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Ce document est le compte-rendu  du scénario de 
Tristan Lhomme, La commanderie de New 
Sorans, paru dans le numéro 84 de Casus Belli 
adapté au système ������������	 
���. 
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Esmée Cullen est une jeune journaliste de 24 
ans. Après ses études, Esmée a décidé de 
transformer en atout son plus gros défaut la 
curiosité (motivation). Elle est rentrée comme 
journaliste stagiaire au Boston Globe, mais sa 
capacité a déniché les tuyaux lui a permis de 
signer quelques petits articles ce qui lui laisse 
une marge de manœuvre avec le tyrannique 
rédacteur en chef. Elle attend néanmoins une 
belle affaire pour montrer réellement de quoi elle 
est capable. 
 
Alice Swann est une jeune détective de 24 ans. 
En sortant de l'université, elle trouva une place 
d'assistante chez un avocat mais rester toute la 
journée dans un bureau n'était pas fait pour elle. 
Elle avait besoin d'action et d'aventures 
(motivation). Au cours d'une affaire, le cabinet 
pour lequel elle travaillait entra en contact avec 
une agence de détectives de Boston, Buckner & 
Wilkins. Elle saisit sa chance, et changea de job. 
Son assurance et ses capacités physiques lui ont 
permis de trouver sa place dans l'agence. 
 
Les deux jeunes femmes se sont rencontrées à 
l'université durant leurs études et elles ont nouée 
une solide amitié. Ancienne membres de l'équipe 
de basket féminine de l'université, elles ont gardé 
le goût de l'effort et de l'esprit d'équipe. 
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Dans les bureaux de l'agence Buckner & Wilkins, 
le téléphone sonne. Alors que son patron, 
Desmond Wilkins décroche le combiné, Alice ne 
peut s'empêcher de tendre l'oreille. Elle saisit 
quelques mots "Manning", "votre fille Veronica 
Manning retrouvée morte", "Aide de l'agence". 

Lorsque Desmond raccroche le combiné, Alice 
bondit dans son bureau et le supplie de lui 
donner l'affaire. La plupart des détectives sont en 
mission, et en plus elle connaît la victime qu'elle 
a rencontré à l'université. Charmé et pris de 
court, Desmond accepte et lui fait un topo : 
 
Josuah Manning est un riche industriel pour qui 
l'agence a déjà travaillé. Ce matin sa fille a été 
retrouvée morte dans un musée jouxtant sa 
propriété. Il craint que le shérif local soit 
incapable de trouver quoi que ce soit et il 
voudrait avoir ses propres enquêteurs. Miss 
Swann, il faudra agir avec tact, discretion et 
éviter d'en faire trop. Si vous réussissez cette 
mission, nous pourrons vous faire passer au 
grade détective principal. Passez à la 
comptabilité pour une avance et partez dès cet 
après-midi pour Taunton.  
 
Miss Swann prend ses papiers et retourne à son 
appartement. Mais elle fait un détour part les 
bureaux du Boston Globe pour y voir Esmée. 
Alice met au courant son amie qui propose illico 
de la suivre à Taunton, juste le temps de 
convaincre "le grincheux". Le rendez-vous est 
fixé à 15h à la gare routière de Boston. Miss 
Cullen file au bureau de son supérieur pour 
demander un ordre de mission car elle sur une 
grosse affaire. Après avoir obtenu son accord, 
Miss Cullen file aux archives pour trouver des 
renseignements. Dans le dossier de presse de 
Manning, elle apprend que ce riche industriel a 
ruiné nombre de ses concurrents à ses débuts. 
C'est également un mécène qui a financé nombre 
de musées et de bibliothèques. Il y a une dizaine 
d'années, au cours d'un voyage en France, le 
milliardaire est tombé amoureux d'une petite 
commanderie templière remarquablement 
conservée. Il l'a achetée, l'a fait démonter pierre 
par pierre, puis reconstruire près de son domaine 
de New Sorans à proximité de Taunton. Il y a 
installé un petit musée d'art médiéval qui attire 
tous les amateurs de la région. Elle y découvre 
également que Manning déteste ces fouille-
merde de journalistes, il faudra jouer serré. 
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Il est 16h30 lorsque le bus en provenance de 
Boston arrive sur la place centrale de Taunton, 
MA. Le ciel est clair avec quelques nuages et la 
température agréable. Les deux jeunes femmes 
se mettent en quête d'un hôtel décent. Elle trouve 
finalement un petit établissement propret et 
prennent une chambre double. Dans le hall 
d'entrée, Miss Swann repère un type en train de 
lire un quotidien. Elle le connaît, c'est un 
journaliste d'un concurrent du globe, il va falloir 
être prudente. 
 

 
 
Après avoir déposé leurs bagages, elles décident 
de se rendre à la propriété des Manning. Alors 
qu'elles descendent l'escalier de l'hôtel, le 
journaliste se lève et se présente : Jason Grant du 
Boston Herald. Excusez mon impertinence 
mesdemoiselles, mais qu'est ce qui peut bien 
amener deux charmantes personnes dans cette 
petite ville. Elles lui expliquent qu'elles sont des 
amies de Miss Manning, qu'elles ont appris la 
terrible nouvelle et qu'elles sont venues aussitôt. 
Elles le questionnent à leur tour, Miss Cullen se 
rappelant qu'elle avait appréciée son traitement 
de l'affaire Fletcher. Grant est aux anges et il 
explique aux jeunes femmes que le corps de Mss 
Manning a été retrouvée, ce matin, dans le musée 
médiéval. La jeune fille aurait été décapitée dans 

la salle du chapitre de l'ancienne commanderie. 
Il a essayé d'avoir des informations de la Police, 
mais le shérif Noyes est muet comme une carpe. 
Il compte sur elles pour le tuyauter. « Bien sur 
Mr Grant, nous n'y manquerons pas. » 
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Le taxi les conduit jusqu'à la propriété des 
Mannings. L'endroit est boisé, la propriété est 
entourée d'un mur de pierre. Le taxi les dépose 
près de la grille d'entrée. Sur leur gauche et  à 
l'extérieur de la propriété,  un peu en contrebas, 
se dresse la commanderie, un gros ensemble de 
bâtiments avec des murs massifs, quelques tours 
et une grosse porte en bois sombre fermée. Un 
véhicule de la Police de Taunton est stationné 
devant la commanderie, un policier est en 
faction, profitant de l'ombre des murs. 
 
Elles se dirigent vers la grille et un gardien vient 
les ouvrir. Alice tend sa carte de visite et 
demande à rencontrer Mr Manning. Le gardien 
ouvre la grille et leur indique le chemin à suivre. 
Les 10mn de marche à pied pour remonter l'allée 
leur permettent de peaufiner leur plan. Miss 
Cullen se présentera comme l'assistante d'Alice 
pour éviter de faire mention de sa véritable 
activité. 
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Arrivées à la porte du manoir, un majordome les 
fait entrer et les conduit au bureau de Mr 
Manning. Mr Manning est un vieil homme à l'air 
sévère mais c'est surtout la tristesse qui se lit sur 
son visage. Miss Swann se présente comme la 
représentante de l'agence Buckner & Wilkins, 
ainsi que Miss Cullen son assistance. Mr 
Manning lui rétorque qu'il les trouve bien jeunes. 
Miss Swann acquiesce et répond qu'elles ont 
connu Veronica à l'université et que l'annonce de 
son décès les a profondément choquées et que 
c'est pour cette raison qu'elles ont insisté pour 
s'occuper de l'affaire. Un peu attendri par cette 
générosité, Mr Manning leur explique ce qu'il 
sait, c'est à dire pas grand chose, le shérif 
refusant obstinément de lui en dire plus tant que 
le légiste ne sera pas passé. Simon, le gardien de 
la commanderie a découvert le cadavre le matin. 
Il a aussitôt prévenu la police qui est rapidement 
arrivée sur place et a bouclé les lieux pour 
l'enquête. Le corps de sa fille a été transporté à la 
morgue du poste de Police, il n'a pas été possible 
de la voir. 
 
Il demande aux enquêtrices de lui ramener des 
informations aussi souvent que possible et de 
rester très discrètes avec la presse. Les jeunes 
femmes demandent à interroger la famille mais 
sa femme est bien trop bouleversée pour 
répondre et son fils est à son chevet. Elles 
souhaiteraient fouiller la chambre de Veronica 
mais le père refuse, c'est trop tôt... 
 
Manning propose ensuite aux jeunes femmes de 
les raccompagner à leur hôtel. Il appelle George 
le chauffeur qui les conduit en ville. 
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Vu l'heure tardive, elles décident de souper à 
l'hotel. Jason Grant, le journaliste leur saute 
dessus pour avoir des infos, mais elles lui disent 
que la famille Manning, complètement abattue, 
ne sait pas grand chose de plus que ce qu'il leur 
avait appris. Durant le souper, elles remarquent 
un vieux monsieur à l'air bonhomme en train de 
lire un gros livre à une table voisine. Au dessert, 
elles décident d'engager la conversation. 
Morgensthal est un amateur de vieilles choses et 

il est venu en touriste pour visiter la 
commanderie. hélas, la police en interdit l'accès 
et il doit patienter pour l'instant. Elles lui parlent 
de la commanderie et des templiers et 
Morgensthal est tout content de faire partager 
son savoir. Elles le remercient puis prennent 
congé. 
 
Une fois dans leur chambre, les jeunes femmes 
font le point sur l'affaire et décide d'aller rendre 
visite au shérif dès le lendemain matin. 
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Après leur petit déjeuner, elles prennent la 
direction du poste de police. Là, elles se 
présentent au planton comme les représentants 
de Mr Manning et elles demandent à rencontrer 
le shérif Noyes pour savoir où en est son 
enquête. Le planton, leur demande de patienter et 
va dans le bureau du shérif. A travers la vitre, 
elles aperçoivent, le policier, un homme 
rougeaud, la quarantaine, se redresser d'un bond 
et discuter vivement avec le planton. Après 
quelques secondes, le planton revient et les 
conduit auprès du shérif.  
 
Ce dernier est un peu surpris de cette 
intervention, il ne savait pas que Mr Manning 
avaient fait mandater des représentants. Miss 
Swan lui tend sa carte et la lettre de mission 
rédigée par Mr Manning, le shérif transpire. Il 
leur fait un rapide topo sur l'enquête : 
 
Hier à 7h30, Simon le gardien du musée a 
déverrouillé la porte d'entrée, il a fait son tour 
avant d'ouvrir au public et c'est à ce moment 
qu'il a trouvé le corps de Miss Manning dans 
l'une des salles. Il a aussitôt courut à sa cabane et 
a téléphoné à la police. Nous sommes arrivés sur 
les lieux à 8h15. J'ai fait bouclé le périmètre. 
Lorsque j'ai vu le corps, j'ai demandé à mes 
hommes d'empêcher la famille d'entrer. Miss 
Manning avait été décapitée et le problème c'est 
que pour l'instant, malgré la fouille, on n'a pas 
retrouvé la tête. Miss Manning avec une clé du 
portail de la commanderie sur elle mais ce qui 
m'intrigue c'est que Simon nous a assuré avoir 
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déverrouillé le portail le matin. Donc soit 
l'assassin avait un jeu de clefs soit il est toujours 
à l'intérieur. 
 
Le shérif leur indique que le Dr Watson, le 
médecin légiste est arrivé dans la nuit et qu'il 
doit passer à 9h00 pour l'autopsie. En insistant 
les deux investigatrices obtiennent l'autorisation 
d'assister à l'examen. 
 
L'autopsie est un peu éprouvante, la vue du corps 
sans tête dans une pièce froide avec un éclairage 
blafard n'est pas spécialement réjouissant. Miss 
Cullen sent son petit déjeuner remonté mais le 
regard complice et le petit sourire d'Alice lui 
donne leur courage de continuer. Il est résulte 
que : 
 
• Le cadavre est celui d'une femme d'une 

vingtaine d'années, originaire d'un milieu très 
aisée (mains soignées).  

• La tête manque, il est donc impossible de 
l'identifier formellement comme Veronica 
Manning (dont les empreintes digitales n'ont 
jamais été relevées). 

• Il faudra attendre demain pour avoir le 
résultat des divers prélèvements sanguins et 
organiques 

• La mort remonte aux alentours de 2 heures 
du matin. 

• La victime a été décapitée d'un seul coup, 
porté par une lame tranchante. 

• Le meurtrier est sans doute un homme assez 
fort. 

 
Une fois l'examen terminé, elle demande au 
Shérif Noyes, l'autorisation d'examiner la 
commanderie avec la ré-ouverture au public. 
Celui-ci accepte et leur signe une autorisation, le 
temps est nuageux quand elles sortent du poste 
de police, l'estomac un peu retourné. Après avoir 
tenté d'avaler un sandwich, les deux jeunes 
femmes prennent un taxi pour la commanderie.  

��� �����
	�
Une fois sur place, avec l'autorisation du Shérif 
en main, elles se présentent au policier en 
faction. Elles lui demande où se trouve Simon le 

gardien. Le policier leur indique une petite 
baraque en bois à 50m de l'entrée de la 
commanderie. Le vieux Simon est catastrophé, il 
ne se remet pas de la mort de Veronica qu'il a 
connu toute gamine. Il semble très ébranlé. Il n'a 
rien remarqué le soir ni le matin de suspect.  
 
Elles décident d'aller inspecter la commanderie. 
La porte d'entrée est massive mais le système de 
verrouillage parait récent. La cour entre les 
bâtiments est pavée, tant pis pour les empreintes 
de pas. Elles passent à l'examen des lieux du 
crime, la silhouette sans tête dessinée à la craie 
les fait réfléchir. Elles notent que le sang a été 
lavé mais qu'il y a encore des traces brunes 
incrustées dans la pierre. Miss Cullen remarque 
quelque chose dans la cheminée de la salle du 
chapitre. Un morceau de papier roulé en boule et 
calciné. Visiblement le papier est actuel mais 
tout lecture est impossible. Elles passent dans la 
chapelle et remarquent la corde conduisant à la 
cloche. N'ayant trouvé aucun accès intérieur, 
elles sortent dans la cour pour s'apercevoir que le 
clocheton qui surmonte la chapelle est petit et 
tout juste grand pour y accueillir une cloche (et 
pas une tête). Elles retournent à la salle du 
chapitre et continue leur inspection. Soudain 
Miss Cullen remarque des petites traces de sang 
entre des pierres de la salle. Ces gouttelettes 
forment comme une piste qui les conduit dans les 
anciennes écuries reconstituées.  
 
La piste dans les écuries s'arrête. Mais elles 
s'aperçoivent qu'il manque l'un des sacs à picotin 
accrochés au mur. Le meurtrier aurait-il mis la 
tête dans un sac. La fouille du reste de la pièce 
ne donne rien. Elles décident de passer au peigne 
fin les bâtiments. La première aile, celle du 
chapitre est fouillée, mais elles ne trouvent rien. 
Il est maintenant 17h00 et elles décident d'aller 
explorer le musée. 
 
Après le passage de l'ancienne salle de garde où 
sont installés des mannequins vêtus de 
reproductions d'armures du 12e siècle (dont les 
épées sont présentes et soigneusement fixées), 
elles arrivent dans les salles du musée. Elles sont 
largement impressionnées par la quantité de 
pièces magnifiques rassemblées dans ce lieu. 
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Elles examinent les épées solidement fixées au 
mur. Pourtant quelque chose cloche, Miss Cullen 
en examinant plusieurs objets à travers les vitres, 
se demandent si ce ne sont pas des répliques. 
Elle décide de prendre des photos avec son 
appareil photographique malgré la vitre. "Si ça 
se trouve, Veronica, vendait les antiquités de son 
père pour s'acheter de la drogue!" s'exclama 
Esmée. "Tu as décidément beaucoup 
d'imagination, Esmée", rigola Alice en pensant 
(ah, ces journalistes!). La luminosité commençait 
à baisser, la nuit étant proche et les gros nuages 
noirs n'arrangeaient rien. La fin des l'inspection 
se termina à la lueur d'une lampe torche. Des 
coups retentirent aux fenêtres, Alice sortit son 
revolver mais ce n'était que la pluie. Il était 
temps de rentrer, elles ne découvriraient rien de 
plus. 
 
Les deux jeunes femmes se dirigèrent vers la 
sortie. Elles arrivaient en bas de l'escalier menant 
à la salle des gardes, lorsqu'une haute silhouette 
vêtue d'un long manteau et d'une capuche 
apparut juste de devant la porte. Miss Cullen eut 
juste le temps d'empêcher Alice d'ouvrir le feu 
tout en braquant sa lampe en direction de la 
forme. Elles reconnurent le policier vétu d'un 
long imperméable. « Mesdemoiselles, le gardien 
veut fermer pour rentrer chez lui. Il est plus de 
18h) ». 
 
Une fois hors de la commanderie, elles décident 
d'affronter la pluie battante et d'aller faire leur 
compte-rendu à Mr Manning. 
 
Elles sont reçues dans le bureau. Elles évoquent 
l'autopsie en omettant (le problème de la tête) et 
les conclusions, un arme tranchante et un 
meurtrier grand et fort. Mr Manning encaisse 
tant bien que mal. Elles lui demandent ensuite 
s'il serait possible de jeter un coup d’œil aux 
plans de la commanderie et s'il était possible de 
connaître le fabricant des serrures. Manning 
confirme qu'il demandera à son secrétaire de 
préparer les informations. Il est fort surpris 
d'apprendre que Veronica possédait une clé de la 
commanderie. J'en ai deux exemplaires, l'un est 
dans la cabane de Simon et l'autre dans ce tiroir  
(il ouvre le tiroir et la clef s'y trouve bien). 

 
Elles lui demandent ensuite si toutes les pièces 
de sa collection sont des originaux ou bien s'il 
expose des copies. Mr Manning fronce les 
sourcils, toutes les pièces sont des originaux et 
sont des affirmations bien étranges. Miss Cullen 
précise sa pensée en expliquant qu'il lui a semblé 
que quelques pièces semblaient récentes. Elles 
finissent par semer le doute dans l'esprit de 
Manning qui décide de demander à son 
secrétaire d'appeler un vieil ami historien pour 
avoir son avis. Pour l'instant, il leur demande de 
rester discrète. 
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George les reconduit à leur hôtel, à peine 
arrivées, Jason Grant les accoste : "Alors des 
nouvelles? Vous savez pourquoi il y avait tant 
d'animation au commissariat tout à l'heure?". 
Elles expliquent qu'elles étaient auprès de la 
famille mais qu'elles n'ont pas appris grand chose 
sinon que la commanderie était fermée au 
moment du crime et qu'aucune trace d'effraction 
n'avait été remarquée. Concernant l'agitation au 
commissariat, il raconte qu'il essayait d'obtenir 
un rendez-vous avec le shérif Noyes lorsque 
deux policiers sont arrivées avec une caisse 
contenant un sac de toile visiblement humide. 
« J'allais posé une question lorsqu'on m' a mis 
dehors ». Les deux jeunes filles se jètent un 
regard entendue puis prennent congés. 
 
Elles soupent rapidement et montent se coucher 
en pensant aux évènements de la journée. Miss 
Swann est perturbée par l'intervention du policier 
à la commanderie. "Ce type là n'est pas honnête" 
lâche-t-elle. "Tu aurais préféré que je te laisse 
lui tirer dessus" lui répond Esmée en rigolant. 
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Une fois leur petit déjeuner avalé, elles partent 
vers le commissariat. Le sheriff Noyes est 
resplendissant lorsqu'il les accueille. "Quand je 
vous disais que j'avais l'affaire bien en main!". Il 
leur raconte qu'un pecheur à ramener un sac de 
toile contenant la tête manquante d'un étang à 
moins d'un kilomètre de la commanderie. "Et le 



��������
��������	��
�����
�����
�	���
��������	����

 

 
Trail of Cthulhu, ©2008 Pelgrane Press Ltd. Call of Cthulhu, © 1981, Chaosium, Inc. Cthulhu, ©2008, 7ème Cercle. 

����������	
�	��	��	
���
�������������	
������

���������������������	
��	

������

��

sac de toile est probablement un sac à picotin" 
lui assène Miss Swann. Noyes blémit : 
"Comment savez-vous?" . "Il manquait l'un des 
sacs à picotin dans l'écurie de la commanderie" 
lui rétorqua Miss Cullen, "mais vous aviez du le 
noter". Le shérif Noyes bredouilla une réponse 
incompréhensible. Elles apprirent du Shérif que 
la tête retrouvée était bien celle de Veronica et 
qu'il allait rendre le corps à la famille, le Dr 
Watson ayant terminé ses dernières analyses. 
Elles obtiennent du policier une copie du dossier 
où il apparaît : 
 
• Que la victime a été assommée avant d'être 

décapitée, sans doute avec une matraque en 
caoutchouc. 

• Vu l'état des narines et des sinus il émet 
l'hypothèse qu'elle prisait de la cocaïne, sans 
doute depuis assez longtemps. 

 
Miss Swann jeta un regard interrogateur à sa 
partenaire dont le visage s'était illuminée. Elle 
cru entendre le "Yes!" intérieur de son amie. 
 
Elles demandèrent au sheriff Noyes tout sa 
discretion sur cette dernière information, en 
indiquant qu'elles ne manqueraient pas de faire 
savoir à Mr Manning avec quel professionalisme 
il avait mené l'enquête. 

��� �����
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A peine sorties, du commissariat, elles prennent 
un taxi pour la propriété des Mannings. Elles 
expliquent à Mr Manning que le shérif progresse 
et qu'il va pouvoir leur rendre leur corps de 
Veronica. Elles lui demandent ensuite si sa fille 
était malade et si elle prenait des médicaments. 
Mr Manning répond que non et leur demande 
pourquoi? Elles expliquent que le légiste a 
découvert des traces indiquant que Veronica 
inhalait des substances. Manning n'en revient 
pas. Elles lui demandent l'autorisation de fouiller 
sa chambre en sa présence. Le vieil homme les y 
conduit. En fouillant la chambre de la jeune fille, 
elles trouvent des cours d'histoire de l'université 
de Boston. La lecture de son courrier est 
fastidieuse mais un détail attire leur attention. De 
nombreuses lettres proviennent d'une dénommée 

Louise Van Dorval, une amie bostonienne à qui 
elle parle de "petit secret".  
Alice trouve ensuite un coffret à bijoux 
intriguant. Grâce à son habileté, elle découvre un 
double-fond dans lequel se trouve un sachet de 
poudre, une cuillère et une fine paille. Alice 
donne son verdict : c'est de la cocaïne. Mr 
Manning vacille : son monde s'effondre. Elles le 
ramènent jusqu'à son bureau. Retrouvant ses 
esprits, il leur donne un dossier avec plans de la 
commanderie. Un examen rapide montre qu'il n'y 
a pas de passages secrets dissimulés. Manning 
leur donne le nom de l'entreprise de serrurerie de 
Boston ayant réalisée les verrous à l'époque 
(Taylor & Barber). Elles lui indiquent qu'elles 
vont rentrer dès que possible sur Boston pour 
poursuivre l'enquête et interroger Miss Van 
Dorval. Mr Manning leur demande toute leur 
discrétion.  
 

���
��
��� ��
De retour en ville, les jeunes femmes retournent 
à leur hôtel pour payer leur note puis après avoir 
mangé un morceau, elles prennent le bus pour 
Boston. 

��	��
��� ��
A leur arrivée à Boston en début d'après-midi, 
les deux jeunes femmes se partagent le travail. 
Esmée Cullen passe au journal pour chercher des 
informations sur Louise Von Dorvall et sa 
famille. Pendant ce temps, Alice Swann se rend 
chez le serrurier. Ce dernier lui apprend qu'il a 
en effet refait faire 2 jeux de clefs pour la 
Commanderie et que c'est sa fille qui en a pris 
livraison il y a 6 mois. 
 
En fin d'après-midi, elles contactent Mr Manning 
pour avoir confirmation pour les clefs. Ce 
dernier est très étonné, il n'a pas demandé d'en 
refaire et aucune n'a été perdue. Par ailleurs, il 
leur confirme l'arrivée d'un historien de ses amis 
pour l'expertise des pièces du musée. 
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Miss Cullen passe au Boston Globe et appelle la 
famille Van Dorvall en se faisait passer pour une 
détective. L'accueil est brutal et court. Vers 10h, 
elle rencontre Alice et elles décident d'aller 
rencontrer Louise en se faisant passer pour des 
journalistes. 
 

 
 
Elles parviennent à rencontrer Miss Louise, la 
conversation est délicate mais elle change 
brutalement lorsqu' Esmée parle de Veronica 
puis de cocaïne. Louise s'effondre en larmes et 
entre deux sanglots leur lâche le nom de leur  
fournisseur : Charles Brampton. 
 
Après avoir pris congés, Miss Swann file au 
commissariat pour avoir des renseignements sur 
Charles Brampton pendant que Miss Cullen part 
écumer les archives du Boston Globe. A elles 
deux, elles se font un portrait de Charles 
Brampton peu flatteur, un parasite mondain aux 
fréquentations douteuses, parfois violent.  
 
Les deux jeunes femmes décident donc de le 
prendre en filature. Elles se postent près de son 
appartement, enquêtent discrètement et 
observent. 

���
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Miss Swann ayant appris que Brampton a un 
valet, remarque que celui-ci sort le matin vers 
10h pour faire des courses alimentaires et 
emmener du linge à la blanchisserie. 
 
En fin d'après-midi, Charles Brampton sort de 
son appartement et Miss Cullen le prend en 
filature. Il termine la soirée dans un cabaret à la 
mode. Miss Cullen voit Brampton en compagnie 
d'un homme au costume voyant qu'elle reconnaît 
comme Luigi Persanio, un petit parrain mêlé à 
divers trafics. En réfléchissant, elle se rappelle 
que le bruit circule qu'il arrose le chef de la 
police de Boston. Miss Cullen, un peu lasse, 
décide de rentrer chez elle. 
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��� ����������

��	��
��� ��
Miss Swann fidèle au poste, dans un salon de 
thé,  observe les allées et venues. A 10h, le valet 
de Brampton sort faire les courses. Il est de 
retour de nouveau vers 11h. 
 
Miss Cullen, déguisée, se charge une nouvelle 
fois de la surveillance de Mr Brampton. La 
soirée se termine plus vite cette fois, car 
Brampton fait une conquête et il part avec elle 
avant minuit. En les suivant discrètement, elle 
les voit prendre une chambre dans un bon hôtel 
de Boston. Elle décide de rejoindre Alice à son 
appartement pour faire le point. 
 
Demain, elles profiteront du départ du Valet pour 
fouiller l'appartement de Brampton. 

!�����"���#����������
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A 10 heures, le valet quitte le domicile de 
Brampton. Les deux jeunes femmes grimpent à 
l'étage, et Alice crochète la serrure sans souci. 
Pendant que Miss Swann fait le guet, Miss 
Cullen inspecte les pièces.  
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Dans la chambre de Brampton, elle trouve un 
calepin dans le secrétaire. L'inspection du 
calepin montre des initiales et des chiffres. La 
ligne VM est barrée. 
 
Dans le salon, elle voit la collection d'armes 
anciennes et remarque qu'une arme semble 
manquée. En examinant les traces sur le mur, 
elle en déduit qu'il s'agit d'une épée médiévale à 
double tranchant. Elle décide de prendre des 
photos . 
 
Miss Swann est de plus en plus inquiète et craint 
que le valet ne revienne. Elle décide d'accélérer 
la fouille en allant dans la chambre du valet. Elle 
découvre un paquet caché sous une latte du 
planché sous le lit. Le paquet contient de la 
poudre qui s'avère être de la cocaïne. 
 
Elles finissent par refermer l'appartement et 
sortent juste avant que le valet n'apparaisse au 
coin de la rue. 
 
Avec toutes ses informations, elles font le point. 
Miss Cullen décide de passer au Globe pour 
développer ses photos. Elles sont parfaitement 
réussies.  
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Vers 9h, les deux jeunes femmes appellent Mr 
Manning pour lui faire leurs révélations. Celui-ci 
leur demande d'attendre sa venue, il part 
immédiatement. 
 
Elles le retrouvent dans un parc de Boston. Elles 
lui montrent les photos. Manning décide de 
prendre les choses en main et de prévenir lui-
même la Police pour être sur que Brampton ne 
s'échappe pas. 
 
Vers midi, il rencontre le chef de la police. Une 
opération est menée en début d'après midi. 
Brampton et son valet sont arrêtés. Grâce aux 
renseignements, la police trouve le calepin, et la 
drogue. Brampton charge son valet qui lui saute 
dessus de colère.  
 

�
�������
Après plus 36 heures d'interrogatoires, Brampton 
avouera le crime, la clé de la commanderie en sa 
possession ayant été retrouvée dans un bocal 
dans la chasse d'eau de la salle de bain. Il 
indiquera que l'épée a été jetée dans un étang. Le 
shérif Noyes, la retrouvera. 
 
Brampton avouera également que les objets 
volés ont été écoulés grâce à un antiquaire peu 
scrupuleux. Les objets seront tous retrouvés à 
l'exception d'une bible du XIIIe visiblement 
enluminée par des templiers dont l'acheteur 
demeure introuvable. 
 
Miss Swann & Miss Cullen ont été chaudement 
remerciées par Mr Manning. Elles ont 
maintenant un ami sincère. Alice est félicité par 
Steve Buckner et Desmond Wilkins. Il ne reste 
plus à Esmée car écrire son article. 


