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Ce document est le quatrième compte-rendu de 
parties utilisant la mini campagne, Lost Mine of 
Phandelver™, éditée par Wizards of the Coast et 
présente dans la boite Starter Set de Dungeons & 
Dragons®. 

Les personnages 
Kinaleya est une jeune halfeline qui après s’être 
isolée et vécue comme un ermite à la fin de son 
adolescence, a décidé de se tourner vers la 
Nature en embrassant la carrière de druide. Elle 
se dirige vers Phandalin car sa tante y habite et 
elle souhaite la revoir après ses années de 
solitude. 
 
Talior est un haut-elfe d’une famille noble qui 
s’est consacré aux écrits et à la recherche. 
Passionné par les Arcanes, il est d’une nature 
curieuse et toujours à la recherche de mystères et 
d’énigmes à résoudre. Il se rend à Phandalin 
pour y rencontrer une parente qui officie dans un 
temple de la ville et rencontrerait des problèmes. 
 
Ferrick est un humain charitable qui a toujours 
voulu aidé son prochain. D’abord tenté par les 
ordres, il s’est vite enfui du temple où il s’était 
établi en voyant les exploits des voleurs dérobant 
aux plus riches. Il espère montrer sa valeur à une 
guilde pour l’intégrer. Il a entendu des rumeurs 
sur la présence d’un groupe de malfrats à 
Phandalin et il espère pouvoir faire ses preuves. 
 
Utork est un barbare demi-orc dont la tribu a 
quasiment été décimée lors d’une attaque d’une 
horde d’orcs. Impétueux, son attitude franche et 
ses origines lui attirent parfois des ennuis. Il 
change souvent de région au gré des caravanes et 
convois qu’il escorte.  
 
Buriel est un ancien soldat de ville de Yartar. Il 
a quitté la garde de la ville où il passait de 
longues journées à regarder les étendues 
immenses depuis les murs d’enceinte et il est 
devenu rôdeur retrouvant ses réflexes de 
jeunesse. Il a été orienté par un cousin qui 
travaille pour une famille de marchand. Cette 
riche famille possède un comptoir à Phandalin et 
les convois ont régulièrement des problèmes sur 
la piste.  

 
Dwalan est un prêtre nain originaire des collines 
du sud. Sa mère vient du nord et elle garde de 
bonnes relations avec sa famille. Récemment, 
elle a appris qu’un lointain cousin, Gundren 
faisait des recherches avec ses frères autour de 
Phandalin. Elle a convaincu son fils d’aller 
prendre des nouvelles de la famille et peut-être 
donner un coup de main. 

Le récit 

9e Jour de Kythorn 

A l’auberge Stonehill 
Après une nuit de sommeil réparatrice tout le 
groupe se retrouva dans la salle commune pour 
prendre un bon petit déjeuner. Ils discutèrent 
âprement de la suite des évènements. Dwalan 
était inquiet pour l’état de santé de son cousin et 
ne voulait pas l’abandonner. 
Sildar Hallwinter leur fit remettre la récompense 
qu’il avait conservée après leur départ. Il avait 
ajouté un bonus pour les remercier de lui avoir 
retourné ses affaires. 
Les choix étaient les suivants, soit s'occuper des 
orcs au Pic de la Serpente Volante, soit aller voir 
la banshee près de Conyberry pour le compte de 
Sœur Garaele, soit retourner à Thundertree pour 
aider le druide Reidoth dans sa mission ou bien 
aller jeter un œil au puits de la vielle chouette où 
des zombies avaient été aperçus. 
Finalement, ils optèrent pour la banshee. Talior 
se proposa pour aller voir sa cousine pendant que 
les autres se rendirent au comptoir du Bouclier 
au Lion pour acheter du matériel. Avant de 
partir, Dwalan alla trouver l’aubergiste, Toblen 
et le paya en pièces d’or sonnantes et 
trébuchantes pour que son cousin ne manque de 
rien. L’homme lui assura qu’il s’occuperait 
personnellement de son cousin ce qui sembla 
rassurer quelque peu le nain. Kinaleya décida de 
s’isoler un peu dans la nature à la recherche 
d’ingrédients et de plantes. 

Au temple de Tymora 
Le mage elfe entra dans le temple et trouva sa 
cousine en train de préparer le temple en alluma 
des bougies. Il la salua et lui annonça qu’avec 
ses compagnons, ils pouvaient se consacrer à sa 
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mission maintenant qu’ils avaient retrouvé le 
parent de Dwalan et mis les malfrats de la 
Marque Rouge hors d’état de nuire. 
Sœur Garaele lui demanda des détails que Talior 
lui conta bien évidemment. Elle lui expliqua 
ensuite qu’elle cherchait à entrer en contact 
Agatha, une banshee, l’esprit d’une magicienne 
elfe qui demeure dans son antre près de 
Conyberry pour lui demander la location d’un 
livre de sorts ayant appartenu au légendaire 
enchanteur Beaugeste. Sa cousine partit chercher 
un peut sac de velours dans une pièce adjacente 
et revint vers lui. Elle sortit un beau peigne à 
cheveux en argent agrémenté de pierres 
précieuses. Elle expliqua que c’était un présent 
pour la banshee. Puis elle ajouta avec un sourire 
que comme Agatha était vaniteuse, elle ne 
résisterait probablement pas au charme d’un 
jeune elfe lui apportant un tel cadeau. 
Sœur Garaele ajouta que s’il menait à bien cette 
quête et qu’ils lui retournaient l’information, elle 
le donnerait des fioles de soins en guise de 
récompense. Talior prit le sac et retourna à 
l’auberge. 

Au Bouclier au Lion 
Buriel accompagné de Ferrick et Dwalan se 
rendit au comptoir du Bouclier au Lion. Après 
avoir été accueilli chaleureusement par Linene 
Graywind qui les remercia d’avoir débarrassé 
Phandalin de la vermine, les trois aventuriers lui 
firent part de leurs besoins. Buriel s’intéressa  à 
une chemise de maille pour remplacer son 
armure de cuir qui n’était plus assez résistante à 
son goût. Ferrick opta pour une armure de cuir 
clouté tandis que Dwalan s’acheta une masse 
cloutée.  

A l’auberge Stonehill 
Ils se retrouvèrent à l’auberge pour le déjeuner. 
Talior expliqua aux autres en quoi consistait leur 
mission. Ils décidèrent de préparer leur voyage 
en  allant ensuite s’occuper de leur monture et en 
achetant des provisions. Pendant le repas, 
Dwalan insista auprès des autres pour que les 
objets sacerdotaux récupérés au château des 
gobelins soient confiés à la générosité de Sœur 
Garaele et du temple de Tymora. Ferrick tenta de 
refuser en invoquant la légitimité de leur 
trouvaille mais les autres acquiescèrent malgré 

ses protestations véhémentes. Buriel confia les 
objets à Dwalan qui les apporta au Temple de 
Tymora et les donna à Sœur Garaele. 
 

10e Jour de Kythorn 

En route pour Conyberry 
Le voyage était plutôt agréable sur la piste 
Triboar bien qu’ils voyageaient en étant sur leur 
garde, ils atteignirent la bourgade en milieu 
d’après-midi. La ville petite tombait en ruines 
depuis que ces habitants l’avaient abandonnée il 
y a une trentaine d’années après une invasion 
barbare. Certains convois avaient déjà stoppé 
dans la ville pour passer la nuit à l’abri des vieux 
murs. Comme il restait encore quelques heures 
de clarté devant eux, le groupe décida de pousser 
jusqu’à l’antre de la banshee. Ils quittèrent la 
ville par le nord en prenant une ancienne piste 
menant à la forêt. Au bout d’une vingtaine de 
minutes, ils arrivèrent à la lisière et 
commencèrent à s’enfoncer dans les bois. 
Kinaleya décida de se transformer en loup pour 
mieux sentir la piste. Le chemin devait de plus 
en plus étroit au fur et à mesure de leur 
progression. La densité de végétation augmentait 
et le tronc des arbres devenait de plus en plus 
torturé. Ils durent mettre pied à terre et 
poursuivre en tenant leur monture par la bride.  

Dans l’antre d’Agatha 
Après une demi-heure de marche, ils atteignirent 
une petite clairière. Devant eux, les branches des 
arbres semblaient s’être jointes pour former 
comme une hutte. Talior prit la tête et s’avança. 
Il remarqua un mobilier antique et d’origine 
forcément elfique avec ses entrelacements 
végétaux et ses motifs de feuilles. 
Buriel accompagné de Kinaleya toujours sous 
forme lupine entrèrent à sa suite ainsi que 
Ferrick qui fermait la marche. Dwalan et Utork 
préférèrent rester à l’extérieur. 
L’air devint soudainement plus froid comme si la 
température baissait brusquement. Les poils de 
leur nuque se dressèrent alors que des lueurs 
brillant dans l’obscurité du repère apparurent et 
commencèrent à se rejoindre et à s’agglomérer. 
La forme fantomatique prit l’apparence d’une 
femme elfe autrefois très belle mais dont les 
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traits étaient déformés par la méchanceté. « Que 
faites vous chez moi pauvres fous ! Ne savez pas 
que c’est la mort qui vous guette ! ». Le rôdeur 
mit un genou à terre et inclina la tête pendant que 
Talior sortait de sa besace le cadeau donné par sa 
cousine. « Vénérable Agatha, nous vous offrons 
ce maigre présent en gage de nos bons intentions 
à votre égard. ». L’elfe pose le peigne en argent 
sur la table. La banshee s’adressa à lui : « Mais il 
est charmant ce jeunot. Il fût un temps où 
j’aurais bien eu des choses à te proposer, mon 
mignon. Alors que souhaites-tu savoir ? ». Talior 
lui expliqua qu’il était à la recherche de la 
localisation du livre de sort du mage Beaugeste. 
Agatha sembla réfléchir un instant puis elle leur 
indiqua qu’elle avait vendu cet ouvrage à un 
nécromancien de Iriaebor, un certain Tsernoth et 
il y a plus d’une centaine d’années. 
Le groupe remercia l’esprit et sortit rapidement 
de l’antre, redoutant que la banshee ne change 
d’avis les concernant. Ils se remirent en route en 
direction Conyberry et ils arrivèrent aux 
premières maisons avant la tombée de la nuit.  

Dans Conyberry 
Ils s’installèrent dans une maison abandonnée 
qui semblait facile à défendre et prirent leur 
repas du soir. En effet Kinaley avait profité de sa 
transformation pour chasser et elle rapporta 
quelques lapins. Ils prirent ensuite leur tour de 
garde successivement jusqu’à l’aube. 
 

11e Jour de Kythorn 

Dans Conyberry 
Pendant que certains préparaient le petit-
déjeuner, Buriel eut l’idée d’aller parler aux 
quelques convois et prospecteurs qui avaient 
campé dans la ville comme eux. Le rôdeur 
cherchait à savoir s’ils avaient entendu parler de 
la Marque Rouge où s’ils avaient croisé des 
cavaliers avec des manteaux rouges. Mais il 
n’obtint que des réponses négatives comme 
Dwalan qui de son côté cherchait des 
informations sur ces cousins. 
Pendant le petit déjeuner, en observant le soleil 
qui se levait sur les sommets de la chaine des 
montagnes de l’épée au sud, ils décidèrent de 
pousser jusqu’au pic de la Serpente Volante pour 

tenter de repérer les orcs dont parlait l’affiche 
ramenée par Dwalan. 
 

Dans les collines 
Après s’être mis en selle, le groupe sortit de la 
ville puis quitta bientôt la piste Triboar pour se 
diriger vers les collines plus au sud. Après deux 
bonnes heures de chevauchée sur les pentes 
herbeuses des collines, Buriel fit arrêter ses 
compagnons. Il sauta à terre et inspecta le sol un 
peu plus loin. Il venait de repérer les traces d’un 
groupe de marcheurs, et vu la taille de leur 
empreintes, il s’agissait vraisemblablement 
d’orcs. Ils décidèrent de suivre cette piste. Sur 
leur gauche, ils pouvaient apercevoir les ruines 
de la vieille tour de garde du puits de la vieille 
chouette qui se dressait sur une colline à une 
dizaine de kilomètres. Le groupe discuta un 
instant mais ils s'en tinrent à l'objectif initial. 

Le pic de la Serpente Volante 
Ils suivirent la piste et après une heure, ils 
approchèrent du pic de la Serpente Volante. Un 
chemin de terre menant au sommet, serpentait 
sur la pente escarpée. Ils mirent les chevaux à 
l’abri et le petit groupe commença à grimper. 
Kinaleya décida de se transformer en loup et la 
druide avança discrètement en tête de la colonne 
qui suivait un peu derrière. Elle renifla une odeur 
forte et entendit quelqu’un tousser au dessus 
d’elle. 
Ferrick se proposa pour continuer discrètement à 
l’abri des regards pour avoir une idée de la 
situation. Le voleur profitant de l’ombre de la 
pente progressa jusqu’au tournant qui faisait 
remonter le chemin au dessus d’eux. Le chemin 
conduisait à un promontoire sous le pic. Il repéra 
un orc qui semblait monter la garde au pied d’un 
affleurement rocheux et sur la gauche ce qui 
ressemblait à l’entrée d’une caverne. Il retourna 
auprès de ses compagnons. 
Buriel demanda aux autres de remonter le 
chemin en se cachant pendant que Ferrick et lui 
allaient grimper la pente jusqu’aux rochers pour 
empêcher le garde de donner l’alerte. Les deux 
hommes se hissèrent sur le promontoire sans se 
faire repérer. Ferrick grimpa sur l’affleurement 
rocheux jusqu’à se trouver au dessus de l’orc qui 
ne semblait pas très attentif. Buriel lui donna le 
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signal, le voleur plongea sa rapière dans le cou 
du garde qui n’émit pas un son avant que la 
flèche du rôdeur ne lui transperce l’œil. Le reste 
du groupe arriva au détour du chemin et 
s’approcha de l’entrée de la caverne d’où 
s’échappait une fumée âcre. Buriel demanda à 
Utork de se débarrasser du cadavre. 
Le demi-orc grimpa sur le rocher avec le corps 
de l’orc et la lance de ce dernier. Il ficha la lance 
dans une fissure entre deux pierres puis empala 
le corps, bien en vu sur la colline. Content de lui, 
le barbare rejoignit le groupe sous le regard 
catastrophé des autres. 

Dans la grotte 
Alors que Kinaleya reprit sa forme humaine, 
Utork empoigna sa lourde hache et entra dans la 
caverne suivi de Dwalan et Buriel. Le groupe 
descendit les quelques marches de pierre du 
passage qui s’enfonçait sous le pic de la Serpente 
Volante. Tout le monde était très discret jusqu’à 
ce qu’ils atteignent une large caverne éclairée 
par quelques feux de camps autour desquels se 
trouvaient des orcs. Utork ne put réprimer un 
grognement de contentement à cette vision ce 
qui ruina leurs espoirs de surprise. Les orcs se 
saisirent de leurs armes et se préparèrent au 
combat. 
Ferrick en arrière décocha une flèche qui blessa 
l’ogre qui accompagnait le groupe. Buriel 
dégaina ses armes pour engager le guerrier 
devant lui. Il le blessa de son épée longue mais 
boxa malencontreusement la druide qui se 
trouvait à ses côtés et perdit l’équilibre et tomba 
au sol. 
Utork découpa l’un des orcs qui lui faisaient face 
et blessa sérieusement le second. Kinaleya 
parvint à se relever pendant que Talior 
potentiellement perturbé par son entrevue avec la 
banshee échoua dans le lancement de son sort. 
Le rôdeur prit de plein fouet l’attaque de son 
adversaire qui le blessa très sérieusement. 
Kinaleya plongea vers l’orc son cimeterre en 
avant et le tua. Buriel fit un pas en arrière pour 
tenter de se soigner. 
Ferrick manqua son second tir et sa flèche 
s’écrasa sur la paroi de la caverne. Talior parvint 
à déclencher un sort de Fracassement qui blessa 
sérieusement leurs adversaires. Utork tua l’orc et 
engagea un orc plus gros qui semblait être le 

chef. Le barbare ne lui laissa aucune chance le 
découpant proprement en grognant de 
satisfaction. 
La druide blessa l’ogre qui se dressait 
maintenant devant elle. Talior manqua de 
nouveau son sort pendant qu’Utork plantait sa 
hache entre les omoplates de l’ogre. Dwalan 
écrasa le crane du dernier adversaire qui 
s’effondra. 
Le groupe reprit son souffle un instant. Utork lui 
avait commencé à trancher les têtes des orcs et à 
les empiler. Dwalan  commença à faire le tour de 
la grotte et découvrit un coffre assez imposant 
placé dans un recoin et recouvert de peaux de 
loups. 
Le nain poussa le loquet et souleva le couvercle. 
A l'intérieur, s'entassaient des pièces de cuivre et 
d'argent ainsi que quelques pièces d'or. Le prêtre 
trouva également trois fioles qui s'avèrent 
contenir du parfum. 
Talior et Ferrick se mirent en tête de rechercher 
des passages dans la grotte. Le voleur trouva 
bien une pierre qui devait déclencher un 
mécanisme mais personne ne parvint à 
l’actionner. 
Le groupe décida de sortir de la caverne et de 
s’offrir une courte pause à l’extérieur où l’air 
était plus respirable. Comme l’après-midi était à 
peine commencé, Kinaleya proposa d’aller 
pousser jusqu’au puits de la vieille chouette 
avant de repartir. Tous furent d’accord avec cette 
proposition. 

Vers l’antique tour 
Après une chevauchée d’une heure et demie, le 
groupe arriva en vue de l’antique construction. 
La végétation dans les collines était plus aride. 
De rares bosquets poussaient sur les pentes 
d’herbes folles où s’épanouissaient des bouquets 
d’arbustes épineux.  
Comme ils approchaient, ils remarquèrent 
quelques sites de prospection abandonnés. Les 
mineurs avaient juste commencé à creuser le 
flanc des collines. 
Arrivés à un kilomètre de leur objectif, la druide 
proposa de continuer seule pour se lancer dans 
une mission d’exploration. Elle se transforma en 
loup sous les quolibets de Ferrick qui lui 
demanda pourquoi elle ne choisissait pas un 
mulot. 
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Après une discrète approche dans la végétation, 
Kinaleya arriva aux abords de l’édifice 
sérieusement abimé qui s’étendait sur trois 
niveaux. Elle remarqua d’abord des ouvriers qui 
s’affairaient autour de fouilles, creusant et 
remontant lentement des sacs et des paniers. Une 
grande tente avait été dressée non loin de la 
zone. Une odeur de chair putréfiée lui monta 
dans le museau. 
La druide décida de s’approcher à pas de loup et 
monta lentement un escalier de pierres à une 
trentaine de mètres des fouilles. Elle remarqua 
que les ouvriers étaient en réalité des cadavres 
animés. Elle crut distinguer une silhouette en 
robe pourpre qui regardait la scène sous l’auvent 
de la tente. 
Kinaleya fit demi-tour er retourna discrètement 
vers ses compagnons. Après avoir repris sa 
forme humaine, elle leur fit une description 
détaillée de ce qu’elle avait vu. A l’écoute de la 
description, Talior émit l’hypothèse qu’il pouvait 
s’agir d’un mage de Thay. Buriel se demanda s’il 
s’agissait de magiciens recherchant la caverne de 
la Résonnance. Ils décidèrent d’aller nettoyer 
l’endroit. Ils attachèrent leur monture dans d’un 
bosquet près d’où ils se trouvaient puis ils 
remontèrent la piste sous la conduite de 
l’halfeline. 

Le puits de la Vieille Chouette 
Le groupe contourna la tour profitant de l’ombre 
que donnait le soleil descendant sur l’horizon. Ils 
se scindèrent ensuite en deux groupes, les plus 
discrets, Ferrick, Buriel et Kinaleya avanceraient 
sur le premier niveau vers l’arrière de la tente 
pendant que Dwalan, Utork et Talior longeraient 
le mur inférieur vers l’escalier qui partait du 
puits et menait vers le premier niveau et la tente. 
Une fois en place, le voleur rampa le plus 
discrètement possible vers la tente, profitant que 
chaque creux, chaque ombre. Ferrick se 
positionna derrière la tente. Ils avaient vu les 
cadavres ouvriers mais aucune trace du sorcier. 
Sortant sa dague, le voleur découpa délicatement 
la toile de la tente. Il aperçut l’homme penché 
sur une table en train d’examiner des objets. 
Ferrick agrandit la fente de manière à pouvoir se 
glisser à l’intérieur. Il rangea sa dague et sortit sa 
rapière effilée. Le voleur se glissa à l’intérieur et 
bondit sur le sorcier. Il lui passa son arme à 

travers le corps tout en plaquant sa main sur sa 
bouche. L’homme roula des yeux et laissa 
échapper un râle étouffé. Ferrick porta un 
nouveau coup. Le sorcier tenta de saisir sa dague 
mais le voleur le maintenait solidement. La 
troisième attaque fut la bonne, Ferrick sentit le 
corps de sa victime s’affaisser sur le sol. Au 
moment où le sorcier expira son dernier souffle, 
les cadavres tombèrent les uns après les autres, 
privés du lien avec leur maître. Essuyant sa lame, 
le voleur siffla pour appeler les autres tout en 
commençant à fouiller le corps. Il mit sous sa 
cape la longue dague que portait l’homme à sa 
ceinture avant que les autres n’arrivent dans la 
tente. Buriel et les autres le félicitèrent pour son 
exploit. Ferrick fit le modeste et remercia l’esprit 
du Souricier qui avait guidé ses pas. 
Talior inspecta le cadavre qui confirma qu’il 
s’agissait bien d’un mage de Thay et son 
tatouage frontal indiquait qu’il était versé dans 
les arcanes sombres de la nécromancie. Ils 
entreprirent de fouiller la tente et ils mirent la 
main sur un sac de cuir à l’intérieur d’un coffre à 
vêtements. Le sac contenait des bourses avec des 
pièces d’or et d’argent ainsi que quelques pièces 
de platine. Une autre bourse contenait deux rubis 
que Dwalan récupéra. L’elfe récupéra un rouleau 
de parchemin sur lequel figurait un sortilège. 
Une fiole de soin fut confié à Buriel. Il restait 
une petite boite à bijoux ancienne contenant une 
bague. Le prêtre nain fit un rituel de détection de 
la magie qui confirma les propriétés de l’objet. 
D’un commun accord, l’anneau fut donné à 
Ferrick. 
Talior examina les papiers du sorcier en espérant 
y trouver des indices mais ils ne contenaient que 
des résultats des différentes fouilles organisées 
par le mage. 
Le groupe décida d’inspecter les environs de la 
tour pour essayer de comprendre ce que 
recherchait l’homme. Kinaleya étudia avec 
précaution les débris de pierre et les fragments 
de poteries remontés par les ouvriers mais il n’y 
avait rien d’intéressant. 
Utork et Buriel retournèrent chercher les 
chevaux et ils s’installèrent au sommet de la tour 
pour y passer la nuit. Talior inspecta le vieux 
puits dont l’eau semblait propre mais aucun 
d’entre eux ne prit le risque d’en boire. Dwalan 
insista pour que les corps soient rassemblés dans 
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la fosse et qu’un rituel funéraire approprié fut 
célébré. Le nain voulait ensevelir les corps mais 
personne ne voulait charrier la terre. Buriel 
proposa de les bruler. Vu l’heure tardive, ils 
décidèrent de reporter la crémation au lendemain 
matin. 
Tour à tour, ils montèrent la garde mais rien ne 
vint troubler le repos nocturne et la nuit fut 
calme. 

12e Jour de Kythorn 

Le puits de la Vieille Chouette 
Au petit matin, alors que Kinaleya rallumait le 
feu, elle remarqua des formes qui approchaient 
de l’édifice. La druide n’eut aucun mal à 
identifier une meute de loups qui sans doute 
attirée par l’odeur des cadavres s’était dirigée 
vers leur campement. Elle réveilla rapidement 
les autres qui s’armèrent en vitesse tout en 
regardant la meute se déployer. 
La druide insista pour que l’affaire se résolve 
sans effusion de sang. « Ces animaux sont justes 
affamés. Ils ne nous veulent aucun mal » 
argumenta-t-elle. Elle descendit les marches en 
direction des loups et repéra le chef de la meute. 
Elle lança un sortilège d’Amitié Animale sur lui. 
Tout en continuant à s’avancer, elle se dirigea 
vers lui. Le gros loup vint se poster devant 
l’halfeline et inclina la tête. L’animal regarda en 
direction des cadavres puis tourna la tête vers la 
druide. « Nous devons leur laisser les 
cadavres ! » lança Kinaleya à ses compagnons. 
Dwalan commença à argumenter mais la druide 
fut la plus convaincante et le nain s’en alla en 
bougonnant. 
Le groupe rassembla ses affaires et sella les 
chevaux en quelques dizaines de minutes. Alors 
que les cavaliers quittaient le site en direction de 
Phandalin, les hurlements de remerciement de la 
meute les accompagnèrent. Kinaleya jubilait 
intérieurement. Elle avait réussi à épargner la vie 
des ces animaux qui ne leur avait rien fait. 

Phandalin 
Le groupe arriva au village en début d’après-
midi. Utork avec son sac de têtes sur l’épaule et 
Dwalan se rendirent à la mairie pour toucher la 
récompense promise pour les orcs pendant que 
les autres se dirigeaient vers la propriété de 

Daran Edernath. Ils convinrent de se retrouver à 
l’auberge en début de soirée une fois leurs 
affaires respectives réglées. 

Chez Daran Edernath 
Daran les salua lorsqu’ils arrivèrent et leur 
demanda des nouvelles de leur monture. Les 
animaux semblant bien traités, il leur expliqua 
qu’il tenait à ce que ses animaux soient bien 
traités. 
Les aventuriers lui expliquèrent qu’ils s’étaient 
rendus au puits de la vieille chouette et qu’ils 
avaient découvert que l’endroit était occupé par 
des zombies et dirigés par un sorcier de Thay. 
Daran parut fort surpris par ses informations et il 
demanda des détails. Buriel lui expliqua 
comment il s’était débarrassé de la menace. 
L’homme semblait perplexe et il aurait bien aimé 
connaitre la raison de la présence sur les lieux 
d’un nécromancien. Talior proposa de lui donner 
les papiers et les notes trouvés sur place. Le 
mage retourna vers les fontes de son cheval pour 
prélever les notes récupérées dans la tente. Il en 
profita pour lancer un sort de Détection de 
pensées. L’elfe donna le paquet de parchemins à 
Daran qui le remercia. Talior lui expliqua qu’il 
les avait rapidement parcourues mais n’y avait 
pas trouvé d’informations utiles. L’homme 
répondit qu’il les étudierait attentivement pour 
espérer comprendre ce que faisait l’homme là-
bas, de simples fouilles ou bien était-il à la 
recherche de quelque chose de précis. 
Buriel lui demanda si la caverne de la 
Résonnance lui disait quelque chose. Daran 
réfléchit un instant avant de répondre par la 
négative. Ce nom ne lui disait rien. Talior 
toujours concentré sur son sortilège ne décela 
aucun trouble chez lui. 
Le groupe décida de prendre congés et de 
retourner à l’auberge. 

A l’auberge Stonehill 
Une fois arrivés à destination, ils s’occupèrent de 
leur monture après les avoir mis à l’écurie. 
Dwalan alla prendre des nouvelles de son cousin 
pendant que les autres dégustaient une bonne 
bière bien fraiche. Les discussions allaient bon 
train sur la suite à donner aux évènements. 
Gundren n’étant pas encore sorti d’affaire, 
chacun y allait de sa solution, retourner à 



La mine perdue de Phandelver 
En attendant Gundren 

 

 
DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logos, and the dragon ampersand are trademarks of Wizards of the Coast LLC. ©2014 Wizards. 

7 

Thundertree car il y avait des araignées, c’était 
peut-être le repaire de la Mygale. D’autres 
préféraient attendre le réveil de Gundren.  
La porte de la taverne s’ouvrit avec fracas et un 
jeune halfelin courut vers eux. Ils reconnurent 
sans peine Carp, le fils de Qenille, la tante de 
Kinaleya. Le jeune garçon s’arrêta devant leur 
table et cria : « Kina, un corbeau a apporté ça à 
la maison. C’est pour toi ! » Le jeun halfelin fit 
rouler une noix sur la table en direction de la 
druide. L’halfeline prit la coque sur laquelle était 
inscrit son nom. Elle ouvrit la coquille et à 
l’intérieur se trouvait un petit morceau d’écorce 
de peuplier enroulée sur lui-même. Elle déroula 
délicatement l’écorce et lut à haute voix les mots 
qui étaient écrits dessus : « J’ai besoin de votre 
aide de toute urgence ! Venez vite à mon 
secours, Reidoth ». 
« C’est le druide de Thundertree, il a besoin de 
nous de tout urgence ! » lança Kinaleya. « Nous 
devons partir sur le champ ! ». Buriel commença 
à argumenter que partir alors que la nuit tombait 
n’était pas une très bonne idée. Dwalan dit qu’il 
était prêt à partir sur le champ. Le nain se leva et 
alla se commander une autre pinte de bière. 
La discussion dura de longues, très longues 
minutes mais finalement le groupe se mit 
d’accord. Ils prépareraient leur départ ce soir et 
ils partiraient au coucher du soleil. 

13e Jour de Kythorn 

Vers Thundertree 
Comme prévu, le soleil venait juste de poindre 
au dessus des collines lorsque le petit groupe de 
cavaliers quitta Phandalin en direction de 
Thundertree. Ils forcèrent un peu l’allure par 
rapport à la fois précédente car ils connaissaient 
la route et la menace des gobelins du château 
leur semblait moins présente. Ils campèrent en 
rase campagne et prirent des tours de garde 
comme ils en avaient pris l’habitude. 
 

14e Jour de Kythorn 

Vers Thundertree 
La nuit fut calme et aucun évènement fâcheux ne 
vint troubler leur sommeil. Aussi après avoir pris 
un solide petit déjeuner, ils se mirent en route 

peu après le lever du soleil dont les rayons 
filtraient sur les cimes des arbres de la forêt de 
Neverwinter. Ils avancèrent à vive allure car ils 
voulaient atteindre l’ancienne ville dans l’après-
midi pour arriver au plus vite. Ils prirent leur 
repas du midi en avançant doucement pour 
permettre à leur monture de se reposer un peu 
avant de chevaucher à nouveau vers la ville 
qu’ils atteignirent en milieu d’après midi. 

Thundertree 
Le panneau d’avertissement était toujours en 
place ainsi que les restes des nielleux qu’ils 
avaient vaincus. Ils poursuivirent l’antique route 
en direction de la demeure de Reidoth. Ils 
laissèrent le chemin bloqué par des toiles sur leur 
gauche et continuèrent. Buriel qui ouvrait la 
colonne leur fit signe de s’arrêter. La porte de la 
maison du druide était enfoncée et il y avait des 
traces sur le sol. Le rôdeur mit pied à terre et 
inspecta les marques. Il repéra une demi-
douzaine de traces de pas qui sortait d’une 
maison en ruines et se dirigeait chez le druide. 
Le même nombre en repartait mais il semblait 
qu’il trainait quelque chose, un corps ? Le petit 
groupe s’éparpilla aux alentours. Dwalan et 
Utork se dirigèrent vers la maison en ruines 
pendant que Talior, Buriel et Kinaleya entrèrent 
dans la maison. Les meubles étaient renversés, 
tout était en désordre et ils remarquèrent 
quelques traces de sang sur le sol. Ferrick restait 
en retrait avec les chevaux. Le nain remarqua 
une masse sur le sol de la maison et s’approcha 
en appelant les autres. Le rôdeur entra dans la 
maison, plusieurs morceaux de corps de nielleux 
jonchaient le sol. Il remarqua que les empreintes 
étaient visibles et sortaient par l’arrière de la 
maison. Ils décidèrent de mettre leur monture à 
l’abri dans un appentis de la chaumière et ils se 
préparèrent à suivre les traces. 
Buriel en tête n’avaient pas trop de difficulté à 
suivre la piste, ceux qui étaient passés par là 
avaient ouvert un passage bien visible dans les 
fougères et les ronces. Ils passèrent au sud du 
chemin avec les toiles d’araignées et se 
retrouvèrent à l’arrière d’un bâtiment avec une 
grosse cheminée de briques. Le toit était toujours 
bien en place. Buriel crut entendre un bruit à 
l’intérieur mais Ferrick leur assura qu’il n’y avait 
rien que le bruit du vent. De plus les traces 
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passaient le long de la maison et suivaient 
ensuite le chemin vers un bâtiment en ruines 
envahi par la végétation. Le rôdeur fit signe aux 
autres de le suivre. Dwalan regarda la forge et 
poussa un gros soupir, elle semblait en parfait 
état. Kinaleya en passant dans la rue remarqua le 
symbole d’un herboriste sur un autre bâtiment un 
peu plus loin. « C’est peut-être la maison dont 
nous avait parlé Mirna Drendar, la femme de 
l’ébéniste tué par les manteaux rouges et que 
nous avions délivrée dans les sous-sols du 
manoir de Tresendar. Elle nous avait parlé d’un 
coffret laissé par sa famille. Vous vous 
souvenez ? » Lança la druide. Utork se gratta la 
tête et Talior fit une moue gênée. L’halfeline se 
dirigea vers la maison, le barbare et le mage lui 
emboitèrent le pas pendant que Buriel, Dwalan et 
Ferrick suivirent les traces vers le bâtiment noyé 
dans la végétation. 
Kinaleya et ses compagnons commencèrent à 
inspecter la maison dont une partie du toit s’était 
effondrée. Les étagères qui supportaient autrefois 
des récipients contenant des herbes étaient 
renversés et des débris de poteries et de faïence 
jonchaient le sol sous la mousse qui avait 
proliféré. Après quelques minutes, Talior 
remarqua une pierre qui dépassait d’un mur en 
bas d’une étagère. Il tira dessus et révéla une 
petite cavité dans laquelle se trouvait un petit 
coffret. L’elfe le donna à Kinaleya malgré les 
protestations du demi-orc qui voulait le toucher. 
La druide l’ouvrit et à l’intérieur se trouvait un 
collier en or avec une petite émeraude. Elle 
glissa le tout dans son sac. Le petit groupe se 
hâta de rejoindre les autres. 

La maison forte 
Arrivés dans la maison, Buriel leur fit signe de se 
taire et leur montra le bâtiment en forme de ‘L’ 
de l’autre côté du chemin. La porte qui leur 
faisait face, était en bon état et semblait solide. 
De plus elle disposait d’un judas. Deux 
ouvertures sur le bâtiment côté de la rue étaient 
fermées par de lourds volets de bois. 
Ferrick se proposa pour faire le tour de la maison 
et inspecter la zone. Les autres acquiescèrent. Le 
voleur sortit de la végétation et traversa la rue en 
profitant des ombres. Il écrasa néanmoins une 
branche alors qu’il disparaissait à l’angle du 
bâtiment. Les autres qui s’étaient dissimulés 

dans la végétation, virent le judas se tirer après 
plusieurs secondes et une paire d’yeux inspecta 
la zone avant de le refermer. Ferrick fit le tour, 
repéra une autre porte en bonne état sur le côté et 
une autre fenêtre sur l’arrière. Il retourna faire 
son rapport aux autres. 
Kinaleya proposa de s’introduire sous forme 
animale dans la maison pour avoir une idée 
précise de ce qui s’y trouvait. Elle se transforma 
en musaraigne et se dirigea vers le bâtiment. Elle 
grimpa sans un bruit et grimpa aux murs avant 
de se glisser sous les bardeaux de la toiture. Une 
fois dans le grenier, elle longea les poutres. Dans 
la pièce principale, deux hommes étaient assis 
autour d’une table tandis que deux autres sur des 
tabourets semblaient garder la porte sur le côté. 
Dans un coin, elle aperçut Reidoth saucissonné 
et bâillonné allongé sur une palliasse. Elle 
remarqua des masques dorés et des manteaux 
sombres sur un coffre. Elle se dirigea ensuite 
vers l’autre pièce plus petite. Deux hommes 
également s’y trouvaient. Elle sortit du bâtiment 
et retrouva ses compagnons pour leur faire part 
de ses découvertes. Dwalan proposa de mettre le 
feu tandis que Buriel suggéra d’essayer de les 
enfumer pendant Utork défoncerait le toit mais 
cette perceptive ne semblait pas enchanter le 
barbare. 
Finalement Dwalan proposa d’essayer de faire 
ouvrir la porte par l’un des hommes pendant que 
le reste attaquerait par la porte sur le côté. Ce 
plan sembla convenir à tout le monde. Ferrick et 
Kinaleya allèrent de placer à un angle de la 
bâtisse, hors de vue du judas. Talior se plaça sur 
la gauche dans la végétation près à intervenir 
tandis que Dwalan se positionna dans la maison 
en ruines face à la porte. Utork et Buriel étaient 
quand à eux embusqués face à l’autre porte. 
Le nain ramassa un caillou et le lança contre le 
bois de la porte, le judas s’ouvrit et le prêtre 
ordonna « Approche ! ». Il y eut un bruit sourd et 
la porte s’ouvrit, un homme s’avançait vers le 
nain tandis qu’un second lui emboita le pas en 
disant « Mais qu’est ce que tu fabriques ? ». 
L’homme aperçut Kinaleya et fit demi-tour. 
Dwalan empoigna l’homme qui lui faisait face et 
lui infligea un sort de Blessures. Sa victime 
s’effondra sur le sol. La druide décocha un 
carreau qui atteint sa cible à l’épaule avant que le 
Rayon de givre de Talior ne le gèle sur place. 
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Ferrick passa devant le cadavre et entra dans la 
petite pièce. 
Utork avait entendu le signal et il défonça la 
porte d’un coup d’épaule. Sous l’impact, les 
gongs cédèrent et le lourd panneau de chêne 
s’écrasa sur l’infortuné garde de l’autre coté. 
Montant sur la porte (et l’homme en dessous), 
l’imposant barbare cria « Toc ! Toc ! ». Buriel 
s’engouffra à sa suite ses épées en main et 
terrassa l’autre garde tout en piquant les fesses 
du barbare avec son épée. Avant que l’un des 
deux hommes assis n’ait fini de se lever, le 
rôdeur lui planta son épée dans le torse. Ferrick 
choisit ce moment pour entrer dans la pièce et il 
passa le dernier homme par le fil de l’épée avant 
que ce dernier n’ait compris ce qui se passait. 
Utork sauta à pieds joints sur la porte de dépit, il 
n’avait plus d’adversaires, ce qui acheva celui 
qui était sous le panneau de chêne. 
Une fois tous les aventuriers rassemblés dans la 
pièce principale de la maison forte, ils 
délivrèrent Reidoth qui n’était pas si mal en 
point que cela. Après les avoir chaleureusement 
remerciés d’être venu si rapidement, le druide 
leur expliqua qu’il s’agissait de sectateurs d’un 
culte du dragon et qu’ils avaient l’intention de 
l’offrir en présent au dragon de la tour pour 
s’attirer ses bonnes grâces. En fouillant la pièce, 
ils découvrirent un coffret contenant trois beaux 
diamants qui étaient également des offrandes. 
Ferrick récupéra discrètement la petite fiole qui 
pendait autour du cou de sa victime. Elle portait 
un petit symbole en forme d’ailes de chauve-
souris. Tous les aventuriers récupèrent un 
manteau sombre et un masque juste au cas où. Ils 
entassèrent les cadavres et récupèrent leurs 
armes par précaution. Ils décidèrent de retourner 
chez Reidoth pour passer la nuit, le soleil 
commençait à descendre. En chemin, ils 
repassèrent devant la forge et Dwalan ne put 
résister à s’y diriger.  

La forge 
Dwalan poussa la porte qui s’ouvrit en grinçant 
sur des gongs rouillés. Tout était calme à 
l’intérieur, poussiéreux mais en état. Le marteau 
du forgeron était encore en place sur la lourde 
enclume. Le nain fit un pas à l’intérieur suivi du 
demi-orc qui ne le lâchait pas d’une semelle. Le 
rôdeur les regarda entrer pendant que le reste du 

groupe contournait la maison pour retourner chez 
le druide. Soudain des tas de poussières et de 
cendres mêlés s’animèrent en glissant les uns 
vers les autres comme du plomb fondu. Ils 
s’agglomérèrent pour former deux créatures de 
cendres ressemblant vaguement à des humains. 
Saisissant sa lourde hache, Utork frappa 
plusieurs fois découpant la masse qui retourna 
sous forme de poussière. Dwalan attaque la 
créature devant lui, la toucha mais celle-ci était 
encore debout. Le rôdeur entra dans la danse et 
parvint à terrasser leur dernier adversaire.  
Le nain inspecta les lieux, il y avait du métal, la 
charbon ne demandait qu’à bruler. Il sortit son 
briquet et attrapa de l’amadou et un peu de bois 
pour raviver le feu. Buriel et Utork étaient restés 
avec lui pour l’assister pendant que le reste du 
groupe était retourné chez Reidoth. Après une 
bonne heure d’efforts alors que le jour déclinait, 
Dwalan eut un grognement de satisfaction 
lorsqu’il vit le cœur de la forge commencé à 
rougeoyer. Il demanda à Utork de s’activer sur le 
soufflet pour faire monter la température. Le 
rôdeur était sorti un instant et regardait avec 
désespoir l’épaisse fumée qui s’élevait de la 
cheminée. Il rentra à l’intérieur et demanda au 
nain s’il en avait fini maintenant. « Encore un 
instant » demanda le prêtre. Le sol se mit 
soudainement à trembler pendant quelques 
secondes comme si quelque chose venait de 
s’éveiller dans le village. Puis ce fut un instant 
de silence suivit du grondement sinistre d’un 
lourd battement d’aile. 

La chaumière de Reidoth 
Le reste du groupe qui était chez le druide avait 
entendu la même chose. Kinaleya et Talior 
remarquèrent les ombres qui passaient au dessus 
d’eux comme si un oiseau gigantesque les 
survolait. 
« Ils l’ont réveillé, c’est certain. » murmura 
Reidoth. Kinaleya ne perdit pas de temps. Elle 
fouilla dans son sac et en tira le coffret qu’ils 
avaient récupéré chez les sectateurs. Elle 
renversa les trois diamants au sol avant de se 
transformer en hase. L’animal prit les pierres 
précieuses dans sa gueule et elle fila vers la 
forge. Talior lui emboita le pas. Ferrick préféra 
se cacher dans un coin sombre de la chaumière. 
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Venomfang 
Le sol gronda lorsque la masse du jeune dragon 
vert toucha le sol. Il renifla l’odeur tout en 
inspectant la forge. « Qui êtes vous, Mortels, 
pour oser troubler mon repos ? » tonna le dragon. 
Après avoir jeté un œil, le rôdeur avait enfilé le 
manteau et mit le masque. Le demi-orc avait fait 
la même chose mais le masque doré sur le front 
lui donnait un air ridicule. 
« Qu’est ce qu’on fait maintenant ? » demanda 
Buriel au nain qui peinait à lâcher son marteau. 
A cet instant, un lièvre arriva et déposa des 
pierres précieuses au pied de Dwalan. Kinaleya 
reprit sa forme d’halfeline. « Qui est volontaire 
pour lui porter le cadeau ? » questionna la 
druide. Le prêtre nain ramassa les pierres et dit : 
« C’est à moi de le faire ! ». 
Dwalan sortit, Utork et Buriel restèrent dans 
l’embrasure de la porte. Le nain s’inclina devant 
l’énorme monstruosité verdâtre qui lui faisait 
face, il s’inclina et posa les trois gemmes devant 
le dragon. « Ô grand dragon, accepte ce modeste 
présent en dédommagement de notre témérité. 
Nous ne cherchions pas à provoquer ton terrible 
courroux. » Dit poliment le nain. Le dragon 
inspecta les joyaux et regarda le prêtre. « C’est 
un bien piètre cadeau que tu m’offres là. Les 
nains sont réputés pour être d’excellents 
mineurs. N’as-tu rien d’autres à me présenter ? » 
Gronda la bête.  
Pendant que Dwalan cherchait dans sa bourse à 
la recherche des deux rubis qu’ils avaient trouvés 
chez les orcs, Talior qui n’avait pu résister à son 
envie d’observer un dragon vivant arriva sur le 
côté de la forge. Pendant que le nain posait les 
deux autres gemmes près des diamants, l’elfe 
observait la scène. Mais le dragon finit par 
repérer son manège et l’interpella : « Un elfe qui 
accompagne un nain ? Voila qui est bien étrange, 
que peuvent-ils bien faire ensemble ? » 
S’interrogea l’imposant reptile à voix haute. 
Talior ne se démonta pas et répondit du tac au 
tac « Je souhaitais admirer votre magnificence, ô 
votre grandeur. ». Le jeune dragon chercha à 
camoufler son plaisir, ces êtres à deux pattes 
semblaient à sa merci mais il voulait être 
prudent. Il demanda en regardant l’elfe : « Tu 
sembles tenir un magnifique bâton. Est-ce c’est 
aussi un cadeau pour moi ? ». Talior avala sa 
salive et continua : « Si ce modeste bâton vous 

plait, je vous le donnerais avec plaisir, ô votre 
majesté ». Il s’approcha près du dragon et 
s’inclina devant la bête pour déposer son bâton 
au sol en le tenant à deux mains. Le mage activa 
les sortilèges de protection du bâton et cria : 
« Maintenant ». 
Dwalan se détendit et toucha la patte avant du 
dragon et psalmodiant sa prière de Blessures. Le 
monstre vert rugit de rage et de douleur. Il se 
redressa. Dwalan le toucha à nouveau pendant 
que Kinaleya tirait depuis la forge avec son 
arbalète et elle toucha le reptile au cou. Talior en 
pleine furie lança un sort d’Éclair de sorcière qui 
déclencha une plainte de douleur sur le jeune 
dragon. Il donna deux furieux coups de griffes 
qui labourèrent le bouclier du prêtre mais ne lui 
causèrent aucun dégât. Son énorme gueule 
frappa le vide à l’endroit où se trouvait le mage 
quelques instants auparavant. Utork sortit de la 
forge la hache au dessus de l’épaule et frappa de 
toutes ses forces mais il ne parvint pas à toucher 
le monstre. Buriel le suivait et réussit à infliger 
des blessures avec ses deux épées. 
Cerné de toute part, Venomfang frappa à 
nouveau le nain avec fureur. Le bouclier résista 
une fois de plus au premier coup de griffes mais 
le second envoya le nain au sol avec une terrible 
blessure. De sa gueule, le dragon tenta de se 
saisir de l’elfe mais la protection magique qu’il 
l’entourait l’en empêcha. La druide tira à 
nouveau, mais son tir se perdit dans les arbres. 
Talior tout en concentration infligea de nouvelles 
blessures avec son éclair. Simultanément, Utork 
frappa la bête tandis qu’une dernière fois, 
Dwalan rassembla ses forces en invoquant son 
dieu puis il toucha le monstre. Venomfang 
poussa un râle puis son long corps fut secoué de 
tremblements alors qu' il tombait au sol. 
Extenués, ils regardèrent l’énorme cadavre 
comme subjugués parce qu’ils venaient 
d’accomplir. A peine débout, le nain lança aux 
autres : « Il faut préserver le cadavre. ». « Mais il 
fait presque nuit ! » rétorqua Kinaleya qui avait 
récupéré les pierres précieuses. Voyant la 
blessure du nain, la druide s'adressa à lui : 
« Dwalan, il faut que je te soigne, tu es 
gravement blessé ! ». Le nain lui lança un regard 
noir et répondait: « Fais juste le minimum, je 
veux garder une cicatrice de ce combat 
glorieux ! »  
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Une fois les blessures soignées, le groupe se mit 
au travail. Après de longs efforts, les aventuriers 
déplacèrent la dépouille du dragon et 
l’installèrent dans la forge pour le mettre à l’abri 
des prédateurs éventuels. Une fois le bâtiment 
sécurisé, ils retournèrent ensuite auprès de 
Reidoth. Le druide ouvrit de grands yeux étonné 
lorsqu’ils lui annoncèrent qu’ils avaient vaincu 
l’animal. Après avoir soupé et soigné les 
dernières blessures, ils décidèrent de se reposer 
avant d’aller s’occuper de la tour qui surplombait 
Thundertree. 

15e Jour de Kythorn 

La chaumière de Reidoth 
Après avoir passé une bonne nuit à l’abri dans la 
chaumière confortable du druide, les aventuriers 
prirent leur petit-déjeuner tout en planifiant la 
suite des évènements. Pour accéder à la tour, il 
fallait prendre le chemin en bas de la colline, 
mais ce chemin était bloqué par d’épaisses toiles 
d’araignées qui obstruaient la route principale 
vers l’est du village. Ils décidèrent de se préparer 
à rencontrer des araignées et préparèrent des 
sorts contre l’empoisonnement. Utork, Dwalan et 
Buriel qui progresseraient en tête furent protéger 
préventivement. 

Des toiles dans la forêt 
Après avoir quitté le druide, le groupe remonta la 
route et bifurqua à droite vers l’est. Au bout de 
10m, la voie était bloquée par d’immenses toiles 
couvrant les arbres et un bâtiment effondré sur la 
droite. Buriel enflamma une torche et la passa au 
barbare qui commença à ouvrir un chemin en 
tapant et brulant les épaisses soies. Le demi-orc 
venait de dégager deux bons mètres de passage, 
suivi par Buriel qui nettoyait de qui restait 
lorsque deux araignées géantes se laissèrent 
tomber sur les deux premiers membres du 
groupe. 
Utork et Buriel furent blessés sérieusement avant 
de pouvoir riposter. Le rôdeur parvint à infliger 
de graves blessures à l’une des bestioles et il 
blessa également la deuxième. Talior lança un 
Rayon de givre sur l’araignée ayant agressé 
Buriel et la congela. Dwalan invoqua une 
Flamme sacrée sur l’adversaire d’Utork puis se 
furent Kinaleya et Ferrick qui lui tirèrent dessus. 

L’halfeline toucha sa cible mais la flèche du 
voleur alla se perdre dans ales arbres. Le demi-
orc asséna un terrible coup de hache qui coupa 
en deux l’araignée.  
Le groupe fit une courte pause. La druide s’était 
rapprochée du mur de la maison en ruines pour 
pouvoir tirer sur sa cible. Seul Ferrick eut le 
temps de repérer l’arachnide qui descendait vers 
l’halfeline. Le voleur tira une flèche en plein 
dans la tête de l’animal juste avant qu’elle ne 
touche Kinaleya et la morde profondément. La 
druide sentit le froid du poison envahir son 
corps. Buriel qui était à ses côtés porta une 
terrible attaque et trancha avec son épée courte 
l’abdomen de la monstruosité qui était sur la 
druide. Malheureusement, il perdit l’équilibre 
dans son enchainement et partit à la renverse 
vers les toiles à l’entrée du bâtiment. Il s’empêtra 
dans les soies en essayant de se délivrer. Le 
barbare vint à sa rescousse mais se retrouva vite 
au sol complètement prisonnier des soies 
collantes. Une nouvelle araignée géante apparut 
au dessus de la tête du rôdeur, descendant 
lentement vers lui en faisant claquer ses 
mandibules. 
Le prêtre nain se précipita à leur rescousse et 
lança un Éclair guidé mais il loupa son 
invocation et le sort toucha l’infortuné Buriel, le 
laissant quasiment pour mort. 
Ferrick se décala pour tirer sur l’animal mais il 
ne le blessa que légèrement. Talior invoqua son 
terrible Éclair de Sorcière qui carbonisa 
l’arachnide. Le rôdeur réussit à se dégager et à 
ramper vers ses compagnons pour se faire 
soigner. Utork toujours emberlificoté dans les 
toiles fut délivré par Kinaleya et Ferrick. D’un 
commun accord, éprouvés après vu deux des 
leurs succomber aux attaques des araignées 
géantes et ils décidèrent de rebrousser chemin et 
de retourner se reposer chez Reidoth. 

16e Jour de Kythorn 

La chaumière de Reidoth 
Les aventuriers quittèrent la demeure du druide 
en milieu de matinée. Le combat de la veille 
avait laissé des traces. La confiance qui semblait 
les accompagner après l’épisode du dragon et 
des cultistes semblait avoir disparu pour faire 
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place à une prudence extrême saupoudrée de 
peur irraisonnée.  

Des toiles dans la forêt 
Si la route  principale reliant les deux parties du 
village ainsi que le chemin montant à la tour 
étaient maintenant débarrassés des toiles et donc 
parfaitement accessible, l’idée de ne pas 
inspecter la maison en ruines les inquiétait. Ils 
décidèrent donc de s’en occuper avant toute 
chose. 
Kinaleya proposa d’envoyer une sphère de feu à 
l’intérieur pour tout nettoyer mais les autres 
refusèrent en estimant que c’était trop 
dangereux. 
Le même plan que la veille fut repris, Utork 
avançait en brulant les toiles de sa torche, les 
autres derrière nettoyaient les restes. 
Une fois les ruines débarrassées de leurs toiles, 
le groupe inspecta les lieux. Dwalan remarqua un 
imposant cocon qui pendait dans un coin. Tous 
restèrent à distance pendant que Talior évoqua 
une Main spectrale pour inspecter la chose, 
craignant qu’il s’agisse d’un nid bien rempli. 
Mais au final, la main tâta et retâta le cocon s’en 
rien en faire surgir. L’halfeline s’en approcha et 
incisa le flanc. Une masse roula au sol avec un 
bruit sec. A ses pieds se trouvait le corps 
desséché d’un elfe en armure de cuir avec une 
épée courte, une sacoche et une belle paire de 
bottes en cuir grainé fauve. Buriel s’approcha 
pour inspecter le cadavre de la victime. Il 
examina la sacoche et trouva des pièces d’or et 
d’argent ainsi qu’une potion de soins. Il confia 
l’épée courte à Kinaleya et les bottes à Dwalan. 
Le prêtre nain n’ayant aucune envie de mettre 
ses pieds dans des bottes d’elfes, les donna à 
Talior. 
Dwalan expliqua ensuite qu’il fallait donner à cet 
elfe une sépulture descente et avec l’aide de 
Talior, ils construisirent un petit tombeau pour 
l’infortunée victime des araignées de 
Thundertree. 

Vers la Tour 
En sortant de la maison en ruines, le groupe se 
dirigea vers le chemin en face qui serpentait sur 
la colline jusqu’à son sommet où se dressait la 
tour surplombant le village. La végétation était 
dense et la nature étrangement calme ce qui les 

conforta dans leur quête. En arrivant en haut de 
la colline, ils remarquèrent un petit cottage 
jouxtant la tour de pierres. Une partie du toit de 
la haute construction avait été éventré et des 
morceaux de poutres et de tuiles étaient répandus 
sur le sol. Comme ils approchaient, ils 
remarquèrent deux masses sombres devant la 
bâtisse. Deux araignées géantes gisaient les 
pattes en l’air. Elles portaient de terribles 
blessures infligées par un gros animal. 
Talior invoqua une Main spectrale pour ouvrir la 
porte du cottage qui s’ouvrit sans problème, rien 
ne sortit du bâtiment. Kinaleya se transforma en 
mulot pour aller inspecter l’intérieur 
discrètement pendant que le reste du groupe 
restait à distance. 
La druide entra et découvrit une pièce unique 
couverte de débris de mobiliers et d’ustensiles. 
La porte menant à la tour était ouverte. Elle se 
faufila par l’ouverture et inspecta les lieux. Un 
grand escalier de pierres en colimaçon montant 
vers le sommet de l’édifice. Elle fit demi-tour et 
retourna auprès de ses camarades. 
Une fois sous sa forme humaine, Kinaleya leur 
détailla ce qu’elle avait vu. Rassurés, ils 
décidèrent d’aller inspecter la tour. Une fois 
parvenu au dernier étage, grâce à la lumière 
entrant par le toit abimé, ils remarquèrent du 
mobilier sur leur gauche recouvert par des toiles 
d’araignées ainsi qu’un coffre. De l’autre côté, 
une zone semblait plus dégagée comme si un 
gros animal s’y était couché. 
Ferrick se proposa pour aller examiner le coffre. 
Celui-ci n’était pas fermé par un verrou, seul le 
couvercle était baissé. Le voleur fit appel au 
Souricier mais pas très rassuré, il renonça à 
l’ouvrir. Ce fut finalement Talior qui grâce à sa 
Main spectrale, fut chargé de soulever le 
couvercle. Le coffre était maintenant ouvert et 
rien ne s’était passé. Ils précipitèrent pour en 
inspecter le contenu. Il contenait de nombreuses 
pièces d’or et d’argent, de l’argenterie 
agrémentée de pierres précieuses ainsi que deux 
rouleaux de parchemins bien préservés dans des 
étuis en cuir gras. Après avoir transvasé le 
contenu du coffre, ils trouvèrent une vieille arme 
rouillée qu’ils confièrent à Dwalan. Satisfaits, ils 
rebroussèrent chemin et retournèrent chez 
Reidoth. 
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La chaumière de Reidoth 
Après avoir fait le bilan sur leur journée avec le 
druide, ils lui indiquèrent qu’ils avaient 
l’intention de retourner à Phandalin pour 
poursuivre leur quête avec Gundren. 
Durant la soirée, Reidoth s’entretint longuement 
avec la jeune druide. Elle avait encore tant de 
choses à apprendre. Il se proposa de la former si 
elle acceptait de rester avec lui quelques temps 
pour l’aider à terminer le nettoyage de 
Thundertree. 
L’halfeline fut touchée par les mots de son aîné 
et promis de réfléchir sur le chemin du retour. Le 
groupe décida de passer une nouvelle nuit chez 
le druide et de repartir à l’aube vers Phandalin. 
Ils s’occupèrent des préparatifs pour le 
lendemain. 

17e Jour de Kythorn 

Vers Phandalin 
Le groupe partit de bon matin après avoir pris 
congé de Reidoth. La journée fut un peu 
fatigante, une pluie drue les surpris en plaine et 
ils passèrent une mauvaise nuit dans l’humidité. 

18e Jour de Kythorn 

Phandalin 
Après avoir voyagé à bonne allure durant la 
matinée, ils arrivèrent à Phandalin en début 
d’après-midi et se rendirent aussitôt à l’auberge 
Stonehill. Le patron les accueillit avec un large 
sourire : « Je suis content que vous soyez de 
retour, votre cousin Gundren a repris 
connaissance ! ». Dwalan courut vers l’escalier 
menant à l’étage pour y retrouver son cousin. Le 
prêtre lui raconta brièvement comme ils l’avaient 
secouru et il lui remit la carte dans son étui. 
Gundren sourit et dit à son cousin : « Je vais 
avoir besoin de toi et de tes compagnons pour 
m’aider. Je n’ai aucune nouvelle de mes frères et 
je suis inquiet. Ils auraient du venir au village ne 
me voyant pas revenir. » 

 
Epilogue 
Ils allaient devoir prendre des forces et préparer 
leur prochain voyage, celui qui allait les conduire 
à la mythique caverne de la Résonnance. 


