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N Yami due delb
D@\fg ] a mine perdue de Phandelber

Introduction

Dwalan est un prétre nain originaire des
collines du sud. Sa mere vient du nord et elle
PNt garde de bonnes relations avec sa famille.
Récemment, elle a appris qu’un lointain cousin,
Gundren faisait des recherches avec ses fréres

Kinaleya est une jeune halfeline qui apreq autour de Phandalin. Elle a convaincu son fils
s'étre isolée et vécue comme un ermite a la fin daller prendre des nouvelles de la famille et
de son adolescence, a décidé de se tourner verg la PEUL-étre leur donner un coup de main.

Nature en embrassant la carriére de druide. Elle
se dirige vers Phandalin car sa tante y habite et
elle souhaite la revoir apres ses années (e
solitude.

Introduction
Ce paragraphe présente les personnages qui
participé a cette campagne.

L’action se passe sur la Céte des Epées au sud de
la ville de Neverwinter

Talior est un haut-elfe d’'une famille noble qui
s’est consacré aux écrits et a la recherch
Passionné par les Arcanes, il est d’'une natufe
curieuse et toujours a la recherche de mysteres| et
d’énigmes a résoudre. Il se rend a Phandalin
pour y rencontrer une parente qui officie dans un
temple de la ville et rencontrerait des problemes,.

®

Ferrick est un humain charitable qui a
toujours voulu aidé son prochain. D’abord tentg
par les ordres, il s’est vite enfui du temple ou i
s’était établi en voyant les exploits des voleur
dérobant aux plus riches. Il espere montrer sa
valeur a une guilde pour l'intégrer. Il a entend
des rumeurs sur la présence d'un groupe de
malfrats a Phandalin et il espére pouvoir faire ses
preuves.

DY

Utork est un barbare demi-orc dont la tribu
quasiment été décimeée lors d’'une attaque d’une
horde d'orcs. Impétueux, son attitude franche et
ses origines lui attirent parfois des ennuis. |l
change souvent de région au gré des caravanes et
convois gu'il escorte.

Buri€l est un ancien soldat de ville de Yartar
Il a quitté la garde de la ville ou il passait de
longues journées a regarder les étendues
immenses depuis les murs d’enceinte et il est
devenu rddeur retrouvant ses réflexes de
jeunesse. Il a été orienté par un cousin G]III
travaille pour une famille de marchand. Cette
riche famille possede un comptoir a Phandalin ¢t
les convois ont régulierement des problemes spr
la piste.
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Chapitre 1

En route pour Phanoalin
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99e Jour de Mirtul

Neverwinter
Kinaleya, Talior, Ferrick et Utork se retrouvent
prés de l'entrepdt ou Gundren Rockseeker, |
nain qui les a engagés. Ce dernier leur a don
rendez-vous de bon matin. lls vont avoir ef
charge deux chariots remplis de caisses et
sacs protégés par une bache huilée. Les cheve
ont I'air robuste et en bonne santé. lls doivent s
présenter dans trois jours si tout va bien
Phandalin, au comptoir Barthen. La, ils recevron
leur récompense, dix piéces d’or chacun.

Un peu avant midi, Gundren est rejoint par u
homme d’une cinquantaine d’années portant ur
belle barbe poivre et sel et d’approche tre
sympathique. Il se présente comme Silda
Hallwinter. Gundren explique a ses convoyeur
qu’il part avec Sildar sur le champ pour prépare
leur arrivée dans les relais et Phandalin. Il led
souhaite de faire bonne route et part a chev
avec son compagnon.

Kinaleya, Talior, Ferrick et Utork apreés avoir
échangé quelques mots se répartissent dans
chariots et se mettent en route.

Phandalin

Buriel arrive dans la ville, un village de colons
reconstruit au milieu des ruines de l'antique citg
autrefois prospere. Il se rend au comptoir d
Bouclier au Lion, ou il rencontre son employeur
Linene Graywind qui dirige I'endroit. Cette
derniere I'accueille et lui présente rapidement le
faits. La piste Triboar que les convois
empruntent est mal fréquentée. Les attaques s¢
de plus en plus fréquentes. Le dernier convoi €
date n’est tout simplement pas arrivé. Elle lu
conseille de s’installer a I'auberge Stonehill qu

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre 1

ce qui lui vaut des reproches de ses compagnons.
Il part dans un grand rire affirmant qu’il
plaisantait. Lorsque Ferrick a soulevé les baches
pour s’assurer que rien ne manquaient et qu'il a
vérifié que les caisses étaient toujours bien
e fermées, il a senti sur lui le regard suspicieux de
né autres.
1 lls font halte pour la nuit au relais du croisement
e Ils apprennent que Gundren est arrivé la veille au
jux soir a la nuit tombée avec un humain et qu'ils
e sont repartis le matin suivant.
A
t
Phandalin
N Buriel commence son enquéte et fait le tour des
e environs. lls sembleraient que des groupes
d’humanoides patrouillent jusqu’au nord du
village et autour de la piste. Pourtant les
habitants sont fort peu loquaces surtout lorsqu’il
s’agit d’'un étranger.
Dwalan arrive dans le village. Il est peu décu car
al son cousin n'est pas sur place. Apres s'étre
renseigné, Elmar Barthen, le propriétaire d’un
comptoir, lui indique que Gundren devait arriver
les aujourd’hui avec un convoi pour le magasin. Tu
as attendu avec lui toute Il'aprés-midi mais
personne n’est venu.
En fin de journée alors qu’il prend une bonne
biere bien fraiche a l'auberge, Hier soir, a
l'auberge il entend par hasard Elmar Barthen, qui
possede un magasin de provisions dire qu'il était
surpris de ne pas avoir vu, Gundren Rockseeker
arriver avec son chargement en provenance de
Neverwinter.
Dans un coin reculé de l'auberge, Dwalan a vu
cet humain, peut-étre un rédeur, poser beaucoup
de questions. Il semblait s’intéresser au convoi
de son cousin. Prudent Dwalan a décidé de
veiller dans sa chambre.

S
r
5
r
r

1A

j =

Nt
n

est la meilleure de la ville et de commencer s
enquéte rapidement. Linene lui promet cinqua
pieces dor si le contenu du convoi lui esf
rapporté.

30e jour O0e Mirtul

Sur la grand-route au sud
Le convoi avance a un bon rythme sous un doy
soleil de printemps pendant que les convoyeu
commencent a faire connaissance. Utork S

a

n
e ler Jour 0e Kythorn

Sur )a piste de Triboar

Apres avoir quitté le relais et la grand-route a

laube, le convoi s’engage sur la piste qui

traverse les grandes plaines entre les collines
basses au sud de la forét de Neverwinter. Les
relations sont beaucoup plus amicales entre les
quatre  convoyeurs qui commencent a

sympathiser et a échanger. L’air est un peu frais

demande s'il est facile de revendre la cargaisa

X
S
e
n
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®
mais le soleil commence a réchauffer douceme
I'air ambiant.

Phandalin

De bon matin, Buriel a décidé d'emprunter |3
route vers Neverwinter pour vérifier que rien de
facheux n'est arrivé. Cela pourrait d'aider dan
son enquéte.

Dwalan, vigilant, a entendu 'hnomme quitter sg
chambre avant l'aube. Déja équipé, le nain
commence a le suivre.

Buriel a pris la route de la piste de Triboar a
recherche du convoi. Arrivé a la piste de Triboat
le rddeur décide de prendre la piste vers I'oue
et Neverwinter, toujours suivi discretement pa
Dwalan.

Sur la piste de Triboar

Aprés trois heures de route alors que le conv
approche de la jonction avec la route menar
vers Phandalin, la piste se fait plus pentu
lorsqu’il s’agit de franchir les nombreux vallons,
les chevaux ralentissent I'allure et il faut toutd
I'énergie d’Utork pour reprendre la cadence pui
calmer les bétes dans la descente.

Au détour d’'un bosquet, la pente se fait un plu
raide. La végétation autour de la piste eg
constituée d'arbustes et de petits arbres q
offrent une vue dégagée sur la chaine de
montagnes de I'épée sur la droite. « Phandal
est dans cette direction » indique Talior, le doig
pointé vers des collines au sud. Il est e
compagnie d’Utork sur le chariot de téte.
Quelques minutes plus tard, toujours en monté
en sortant d’'un virage masqué par des arbrg
Utork tire brutalement sur les rénes pour arréte
les bétes. A une vingtaine de meétres devant e
se trouvent les cadavres de deux chevat
couchés au milieu la piste, hérissés de fléche
empennées de noir. Talior jette des regarg
inquiets autour de lui mais ne remarque rien.
Alors qu’Utork s’appréte a descendre, Ferrick
dans le chariot de queue s’écrie « Attention,
gauche ». Quasiment au méme instant, quat
traits empennés de noir sortent des fourrés
gauche et a droite. Trois manquent leur cibl
mais une des fleches atteint Talior qui pousse U
rale et parvint a glisser hors du chariot pour §

cacher dessous. Sa terrible hache d'arme ¢

Nt

1S4

-

UJ

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre 1

mains, Utork bondit vers la cible que lui avait
indiqguée Ferrick. Le demi-orc en quelques
enjambeées, traverse la végétation et se trouve au
contact d’'un gobelin auquel il ne laisse aucune
chance. Ferrick a pris son arc et décoche un trait
sur un autre gobelin qui s’écroule.

Kina lance une dague de givre sur un troisieme
assaillant qui s’écroule dans un gargouillis en se
tenant la gorge. Devant ce fiasco, le dernier
gobelin se cache et tente déchapper aux
convoyeurs mais il est rattrapé par Ferrick et
Utork qui ne prennent pas le temps de
l'interroger.

« C’est fini ? » s’exclame Talior en sortant de
sous le chariot en rampant. Kina s’approche de
lui et examine sa blessure qui n’'est pas trop
grave. Un peu de repos devrait remettre les
choses en ordre. Avant de s’assoir pour se
reposer, Talior remarque qu’il s’agit des
montures de Gundren et Sildar. « Sont-ils
toujours vivants ? » demande-t-il ? Utork qui fait
le tour de I'endroit a repéré une sorte de piste qu
part vers le nord, perpendiculairement a la piste.
Les convoyeurs se posent des questions, doivent-
ils continuer leur route pour effectuer la livraiso
comme convenu ou bien au contraire essayer de
suivre la piste ? Mais dans cette derniere option
gue faire des chariots, ils ne peuvent pas rester
au milieu de la route. Dans tous les cas, il faut
dégager la piste. Utork et Ferrick s’attelent a ce
dur labeur.

Apres quatre heures de route, Buriel était prét a
rebrousser chemin, lorsqu’il a apercu deux
chariots au milieu de la route. Il s'est approché
sans se faire remarquer. S’il a pensé d'abord a
une attaque en voyant un grand demi-orc
accompagné d'un humain en train de tirer les
cadavres de deux chevaux, la présence d'une
halfeline lui a permis de repérer des cadavres
saloperies de gobelins dans I'herbe.

Toujours en retrait Dwalan observe la scene. Est-
ce que ces gens savent ce qui est arrivé a son
cousin Gundren ?

Buriel apres avoir un peu hésité, avance vers
eux, la main levée en signe de paix. Le rédeur le
demande si tout va bien et leur indique qu'il
enquéte sur des attaques de convois. Apres avoir
été un peu surpris par cette arrivee, Kinaleya,
Talior, Ferrick et Utork expliquent gu’ils ont
pour mission de convoyer ce chargement jusqu’a
Phandalin mais qu’ils craignent que le patron ait
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été victime d'une attaque. Buriel leur propost
son aide, il inspecte la zone fouillée par Utork €

il a bien du mal a remarquer quoique ce soit tant

'endroit a été maladroitement piétiné par |g
demi-orc. Néanmoins en avangant un peu,
piste redevient plus lisible : une douzaine d
gobelins sont passés par la et il tirait visiblemer
deux corps humains.

Si Utork veut suivre la piste, Talior qui s’est

repose, préférerait rester avec les chariots mai

pas tout seul. Buriel leur indique un endroit ur
peu plus loin ou ils pourraient dissimuler le
convoi a proximité de la route.

Sur la piste des gobelins

Apres avoir pris leur paquetage, le petit group
se met en route, mené par Buriel. La propositio
d’'Utork de mettre Talior en téte pour attirer les

fleches ayant été refusée par le reste du groupe.

Apres cing minutes d'une marche prudentg
Utork met le pied sur une sorte de cylindre d
cuir, abandonné dans les herbes. Un rapic

examen révele un étui a cartes ou parchemin trg

bien manufacturé et sur lequel sont inscrits dg
caractéres nains. Alors que le demi-orc jo
négligemment avec empéchant les autres de li
Dwalan qui avait suivi le groupe décide de s

montrer. Il se présente comme le cousin de

Gundren et précise qu'il est a sa recherch
Apres une petite discussion, Utork accepte d
donner I'étui & Dwalan qui lit sans probleme Ig

nom de son propriétaire Gundren Rockseeker. L
nain est conforté dans sa décision. Il lui fauf

retrouver son cousin au plus vite.
Renforcé par Dwalan, le groupe poursuit la pistg
Buriel toujours en téte. Ce dernier permet au
explorateurs d’éviter deux pieges disposés sur
chemin. Finalement aprés une demi-heure ¢
marche, ils arrivent au pied dune colline
herbeuse basse et a la végétation clairsemg
D’une espéce de faille dans la roche, sort un pe
torrent a I'eau claire qui descend dans la vallée.
Alors qu’ils s’approchent en discutant, ils ne
remarquent pas deux gobelins cachés derrig
des épineux qui les mettent en joue. Deux trai
fusent mais manquent complétement leurs cible
Buriel est le plus prompt a réagir, il décoche un
fleche mais son tir manque sa cible et c'eg

Talior qui envoie un rayon de givre vers 'un de$
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torrent pour contourner les buissons, c’est
finalement Kinaleya qui d’'un carreau met hors
de combat le second gobelin.

Dwalan et Buriel se positionne a I'entrée de la
grotte pendant qu'Utork essaye de saisir le
gobelin blessé qui tente de se cacher sous les
buissons. Ce dernier tente de porter un coup au
demi-orc mais Utork le désarme et le ramene
vers ses compagnons en le secouant car la
créature crache et dit des choses trés vilaines sur
sa mere. Finalement lorsqu'Utork pose le
gobelin blessé aux pieds des autres membres du
groupe, celui-ci a rendu I'ame définitivement.

Dans le repaire des gobelins
Dwalan ayant commencé a pénétrer dans la
grotte en pestant, « Mon cousin est peut-étre
vivant, je n‘ai pas de temps a perdre!», les
autres décident de le suivre. Aprés quelques
metres en avancant le long du lit du torrent, ils
percoivent des bruits provenant d’'une caverne
sur la droite en contrebas. Il s’agit de loups
enchainés qui grognent en voyant arriver les
aventuriers. Kinaleya comprend qu’ils sont
affamés mais personne ne veut leur donner de
nourriture. Alors qu'Utork se demande « Un
loup, ¢ca mange du gobelin ? » Dwalan qui a
armeé son arbaléte, décoche un carreau sur un des
loups qui s’effondre en glapissant. Kinaleya n’a
méme pas le temps de se retourner et de
protester, Dwalan a tiré sur un deuxiéme loup.
Utork s’avance alors la hache a la main, lorsque
lanimal qui a descellé I'anneau retenant sa
chaine se jette sur lui. La béte retombe sur lg sol
la téte a moitié tranchée. Grace a la torche
allumé par Talior, Buriel inspecte sa salle et il
repére un éboulis qui s'avere étre le point bas
d’'une cheminée naturelle dont les occupants au
dessus se servent comme vide-ordure. Kina qui
s’est également approchée a remarquer une
faible lueur au dessus.

Dwalan qui peste toujours a avanceé le long du
torrent et il repere un pont de cordes et de
planche sur lequel se trouve un gobelin qui
nettoie un grand couteau négligemment. Rejoint
par Utork, le nain point son arbaléete et touche le
gobelin qui perd I'équilibre et tombe du pont. Le
fort courant le conduit aux pieds du demi-orc qui
'achéve sans hésitation. « C’est une bonne
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journée pour Utork » s’écrit-il avec un rictus
faisant ressortir ses imposantes canines.

Pendant ce temps, Kinaleya a entrepris d
monter dans la cheminée, suivie de Ferrick.

Buriel aprés avoir tenté de raisonner Dwalan ¢
Utork est revenu prés de I'éboulis et il tentg
désespérément de mettre de la stratégie dans
grand n'importe-quoi. Kinaleya a repéré un gro
loup assoupi, prés de la cheminée, et plus lo
deux gobelins prés d’'un foyer. Tout au fond ds
cette grotte, une silhouette imposante est en tra
de compter des piéces : «un, deux, cing, hu
dix, douze, Klarg est riche ! ». Ferrick a rejoint
le druide. Buriel fait passer les instructions
attendez que le bruit que feront le nain et |
demi-orc les fasse réagir pour sortir.

Le long du torrent, Utork et Dwalan arrive dang
une caverne ou le torrent s’élargit en une piscin

e

pt
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naturelle alimentée par une petite cascade a upe

extrémité. Les trois gobelins qui se trouvent sy
le c6té n'ont pas remarqué les deux arrivant

5.
Ces derniers se jettent sur eux. Utork élimine le
premier facilement. Lorsque les cris et les
exclamations retentissent, le loup leve la téte, le

deux gobelins se précipitent en tirant leur arme
le gros gobelin se révéle étre un goblours : « Q
ose déranger Klarg ? » rugit-il en prenant un
grosse massue cloutée.

Kinaleya parvient a envouter le gros loup qui I3
regarde en tournant la téte pendant que Ferri
profitant des ombres longe le fond de la cavern
discrétement. Buriel n'arrive pas a grimper dan
la cheminée et glisse et c’est finalement Taliof
qui apres avoir rangé la feuille de parchemi
gu’il avait sorti pour faire des croquis des
cadavres de loups de la caverne inférieure ¢
hisse dans la caverne.

Alors qu'Utork et Dwalan sont toujours aux
prises avec un gobelin, les deux gobelins de
caverne supérieure avancent vers eux. Alors q
Kinaleya n’a pas réussi a faire attaquer le lou
tout juste apprivoisé, Ferrick est parvenu a g
glisser derriere le goblours et il commence

redouté sa décision. Buriel réussit a atteindre

caverne supeérieure pour voir Talior lancer ut

rayon de givre dans la fesse gauche du goblour

Poussant un grognement de douleur ce dernier

retourne mais sans voir Ferrick, pas trés rassuré

et toujours derriére luli.
Alors gu’'Utork s’est débarrassé de son gobelin]
il fonce sur les deux autres et en terrasse un.

-

—

Se

e
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deuxieme riposte et touche le demi-orc de son
épée courte lui laissant une belle estafiladeesur |
c6té. Au méme moment, Kinaleya de son
arbalete Iégere puis Buriel de son arc, touchent
Klarg le Goblours avant que Ferrick ne lui

tranche la gorge. L'’énorme créature s’effondre

cesur le sol. Finalement Utork et Dwalan abattent

les deux derniers gobelins alors que les autres
ont commencé a faire l'inventaire de la caverne.
Buriel a noté avec satisfaction que plusieurs
caisses présentes portent une étiquette de
destination « Comptoir du Bouclier au Lion,
Phandalin ». Il demande a ses compagnons s'il
sera possible de charger ses caisses sur les
chariots. Talior lui donne une réponse positive.
Kinaleya, quand a elle, a mis la main sur un petit
coffret contenant des piéces de cuivre et
d’argent, deux fioles remplis d’un liquide laiteux
et une petite figurine de grenouille en jade et or.
Talior identifie les potions comme étant des
potions de soins. Utork arrive en disant « Potion
de soin?» et il lavale. Il grogne de
contentement en constatant I'effet sur I'estafilade
qui s’estompe rapidement.

Apres avoir nettoyé sa masse, Dwalan prévient
les autres : « Il reste une galerie de l'autre cété
du pont, allons voir tout de suite, je ne voudrais
pas faire attendre mon cousin ! ». Utork hoche la
téte positivement et rejoint le nain.

De Vautre coOté du poNT des

gobelins

Avec Dwalan et Utork en téte, le groupe avance
dans le tunnel plutét sombre qui fait une courbe
sur la gauche avant de s’élargir devant eux. Une
large caverne est a peine visible, les ombres
humanoides sur la paroi leur faisant face,
probablement projetées par un foyer au centre de
la salle. Sur la gauche un autre couloir semble
descendre.

Alors que le groupe discute sur la meilleure
tactique a adopter, Utork s'impatiente et décide
d’aller explorer le couloir alors que Kinaleya
s’avance pour jeter un coup d'ceil discret a la
grotte. Malheureusement pour le demi-orc, le sol
est glissant et en pente, il perd I'équilibre et se
retrouve les fesses dans le torrent en contrebas.
L’halfeline a juste le temps de voir des gobelins
se réveéler de leur palliasse en entendant le raffut
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produit par Utork dévalant le couloir et se dirige
vers I'entrée. Elle fait demi-tour et revient vées
groupe.
Dwalan voyant la druide revenir en faisant de
gestes se met en position de combat et avance
précautionneusement. Alors qu’Utork remonte |
couloir pentu en hurlant de rage serrant sa grange
hache a deux mains, des gobelins en arme
arrivent vers eux. Lorsque le premier arrive a
hauteur du prétre nain, il accueillit par une masse
qui réduit son crane a I'état de pulpe sanglante.
Le demi-orc porte son attaque mais il manque
completement sa cible. Ferrick tente de tirer paf
dessus I'épaule du nain mais sa fléeche passe trop
haut et ricoche sur un mur. « Comment peux-tu
louper un gobelin dans un couloir ? » ricang
Utork !
A genoux derriére le nain, Kinaleya décoche qui
un carreau qui se fiche dans poitrine du gobelin
devant Utork, perforant sa légere armure. Le
nain avance vers un autre gobelin et lui décalq
la face d’'un puissant coup de sa masse pendant
que le demi-orc se fraye un chemin dans Ip
caverne. C’est finalement Buriel qui envoie uné
fleche dans la gorge d’'un quatrieme gobelin qui
avait marqué un temps d'arrét avec son derni¢
compagnon. Utork ne lui laisse pas le choix gt
'engage au corps a corps pendant que Dwalan
entreprend de gravir les quelques marche
taillées grossiérement dans la pierre, menant a
partie supérieure de la caverne.
Le nain arrive au sommet et il apercoit ur
gobelin plus costaud que les autres, tenant uin
homme blessé, la chevelure poivre et sel collée
de taches de sang séché. Alors que le gobelin
s’approche du bord, Talior reconnait le visage de
Sildar Hallwinter malgré ses traits tirés et |3
paleur de son teint.
« Lachez vos armes immédiatement ou je tue cet
homme, espéce de vermines ! » lance le gobelin
au groupe. Si Dwalan abaisse son arme, espér
toujours que son cousin est en vie, dautres
décident d’agir. Talior lance un rayon de givre
qui atteint le gobelin. Ce dernier pousse un
grognement et pousse Sildar dans le vide. Ferri¢ck
se précipite pour rattraper le pauvre otage maisiil
ne parvient pas le saisir et les deux hommes
roulent au sol.
Dwalan sprinte vers le gobelin et frappe mais sgn
coup mangue la cible. Kinaleya s’est faufilée
derriere le nain et tire sur le chef gobelin quj

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre 1

gémit de douleur alors que le trait I'atteint & la
cuisse. En bas, Utork se fait blesser par le
gobelin gu’il tentait en vain d’assommer. Talior
se jette a l'attaque et parvient a blesser le gobel
avant que Buriel lui donne le coup de grace.
C’est finalement le nain qui écrase la téte du
gobelin en chef contre la paroi de la caverne
malgré l'avertissement de Talior qui souhaitait
l'interroger.

Un rapide examen de la caverne montre qu’il n’'y
a pas grand-chose d'intéressant. Dwalan se
précipite auprés de Sildar aprés que Ferrick leur
ait crié qu'il respirait encore. Le prétre fait une
priere et quelques instants plus tard, 'homme
ouvre un peu les yeux, il est trés faible maisil e
sauvé. Sildar parvient a les remercier entre deux
respirations et il les met en garde contre le reste
de la tribu, notamment le goblours. Les
aventuriers lui apprennent qu’ils ont nettoyé le
reste des cavernes et qu’il n'y a plus rien a
craindre. Sildar, soulagé, peut alors répondre aux
nombreuses questions sur le destin Gundren.
L’homme le apprend, que le nain et lui ont été
séparés a leur arrivée. Les gobelins ont pris la
carte et le goblours, Klarg, a demandé que
Gundren soit envoyé au chateau avec elle.
Malheureusement, il ne sait pas du tout ou se
trouve ce repaire. Dwalan décide de sortir de la
caverne et de gravir la colline pour voir s'il
apercoit un chateau ou une construction dans les
parages. Buriel tente de repérer une piste, un
chemin mais elles sont trop nombreuses et
variées pour qu’ils puissent repérer la bonne.
Pendant qu'Utork, Sildar et Ferrick se reposent,
Kinaleya et Talior retournent chercher les
chariots. Dwalan et Buriel descendent ensuite les
caisses appartenant au magasin du Bouclier au
Lion a I'entrée de la caverne. Quand les chariots
arrivent, les caisses et Sildar qui commence a
bien récupérer, sont chargés a bord. Le convoi

ant reprend la route de Phandalin, tout le mode reste

en alerte.

Phandalin

Cest vers 16h30 que le convoi et son

chargement arrive a Phandalin. Le village n’est
pas tres grand, de nombreuses ruines de maison
en pierre sont visibles. La plupart des batiments
sont en bois, les plus imposants avec un
soubassement en pierre. Sildar leur indique
'emplacement du comptoir Barthen ou ils
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doivent livrer le chargement. C’est a I'entrée de
la ville sur la gauche. lls arrétent les chariots
devant le batiment.

Un homme a la belle barbe brune et a I'air jovial
sort du magasin. « Mon chargement, enfin! Je
commencais a m’inquiéter, Maitre Gundren ! »
S’écria-t-il en s’adressant au nain a la mine
sombre. « Je ne suis pas Gundren, mais Dwalan,
son cousin ! » répondit le nain. « Mon cousin a
été enleve par des gobelins ! » continua-t-il.

Le groupe expliqua les évenements de la matinée
au marchand qui fut trés surpris et chagriné.
Elmar Barthen leur appris qu’il n’avait pas vu les
freres de Gundren depuis plus d'une semaine
lorsqu’ils étaient partis vers les collines au sud.
Aprés avoir demandé a son personnel de
décharger les caisses de son chargement, il remit
une bourse de dix piéces a chacun des membres
du groupe et leur souhaita bonne chance dans
leur recherche.

Elmar Barthen leur indiqua la direction du
comptoir du Bouclier au Lion. En chemin, ils
firent une halte devant la Mairie de Phandalin.
Utork aida Sildar a descendre et 'accompagna a
I'intérieur. Ce dernier leur donna rendez-vous a
'auberge Stonehill dans la soirée.

Arrivés au comptoir, ils déchargerent les caisses.
Linene Graywind, la propriétaire n’en revenait
pas et félicita Buriel pour son enquéte rapide et
couronnée de succes. Elle avoua qu’elle ne
pensait pas revoir son chargement. Elle remit
donc a Buriel la bourse de cinquante pieces d’or
comme récompense. Malgré les protestations du
rédeur, le partage eut lieu dans le magasin.
Buriel demanda s’il y avait des armes en vente
au comptoir. Linene parut embarrassé et lui
conseilla de revenir ce soir aprés la fermeture.
Les poches bien remplies, le petit groupe se
rendit a 'auberge Stonehill pour féter ¢a !
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réparation pour l'aide que vous m’avez apporté
1°® Jour de Kythorn en me libérant des griffes des gobelins. Laissez
guelques jours pour récupérer des liquidités. »
Phandalin Termina 'homme, puis il se leva et quitta ses

Aprés avoir livré leurs marchandises et rangé lgs libérateurs.

chariots chez Elmar Barthen, le petit groupé¢ Buriel fit un tour de table : « Qui est partant pou
entra a l'auberge de Stonehill ou le propriétaire une visite du manoir demain ? » Ferrick et
Toblen les accueillit chaleureusement, ils Kinaleya furent les plus prompts a répondre.
louérent quatre chambres, Buriel et Dwalap « Mais je dois d’abord aller rendre visite & ma
possédaient déja les leur et ils commandérent des tante, il commence a se faire tard.» ajouta
pichets de biére fraiche pour se désaltérer. Aprgs Kinaleya.

les avoir conduits a une table, 'aubergiste leyr Talior indiqua qu’il voulait rendre visite a sa
apporta des gobelets et des pichets de biéres| et cousine au Temple de Tymora. Buriel se rappela
des assiettes de cochonnaille. gu’il devait passer au comptoir du Bouclier au
lls raconterent a Toblen, les événements avec les Lion et Utork décida de I'accompagner. Dwalan
gobelins et lui demandérent s'il avait vu| et Ferrick resterent seuls a terminer les bieres.
Gundren Rockseeker ou ses freres récemment.

L’aubergiste leur confia qu'il ne les avait pas
revus depuis qu'ils avaient quittés Phandalin il y Chez Qenille Alderleaf

a plus d’'une semaine. Aprés avoir déposés ses affaires dans la chambre
lIs recueillirent des informations sur les actigité| de l'auberge qu'elle avait louée, Kinaleya
de la région et notamment les prospecteurs. interrogea une serveuse pour avoir des
Toblen leur indiqua que c’était le bureay indications sur I'emplacement de la maison de sa
d’échange des mineurs qui s’occupait de gérer tante, Qenille Alderleaf. Le soleil commencait a
les concessions. Dwalan termina sa pinte @t se coucher lorsqu’elle quitta 'auberge, elle passa
décida de s’y rendre. Utork lui emboita le pas a c6té de la place de village et tourna a I'angle d
mais a peine étaient-ils dehors gu'ils virent Silar la mairie pour prendre une petite route de terre.
Hallwinter qui se rendait a l'auberge. lls| La jeune femme se sentait un peu fatiguée mais
revinrent avec lui s’assoir a la table qu'occupait elle hata le pas car elle ne voulait pas déraraer s
le reste du groupe. parente.

Sildar Hallwinter leur apprit que son entrevug Une petite chaumiére entourée de champs se
avec le bourgmestre avait tourné court: « Cet profilait au bout du chemin devant elle. Dans le
Harbin Wester est un poltron de la pire espége lointain les derniers rayons du soleil donnaient a
qui ne veut rien entreprendre. Il a bien trop peyr la colline et aux ruines du Manoir de Tresendar
de perdre sa place ». Sildar leur révéla alors |a une allure encore plus sinistre. Kina arriva
raison de sa venue a Phandalin : il était sur plage devant la l'entrée de la simple mais bien
pour retrouver un agent qui devait rendre compte entretenue demeure de sa tante, il y avait de la
de la situation dans le village. Selon lg Iumiéere a la fenétre. Elle s’approcha et cogna la
bourgmestre, cet agent était passe le voir et avait porte. Du bruit puis des pas se firent entendre a
mystérieusement disparu en fouinant dans les [lintérieur. La druide vit la porte s’entrouvrir
ruines du Manoir de Tresendar, I'imposant¢ |égerement et elle apercut un ceil la scruter par
batisse dominant le village. C’était autrefois la I'ouverture.

demeure d'un chevalier qui dirigeait la ville| Une petite voix dit: « Kina? C’est toi ? ». La
avant la destruction par les orcs il y a plusieurs jeune femme sourit et répondit: « Oui, tante
siecles. Qenille, c’est bien moi ! ». La porte s’ouvrit en
«Cest fou le nombre de disparitions| grand et une halfeline d’age mdr prit la druide
mystérieuses dans cette région village. C'est une dans ces bras: « Quelle surprise tu me fais!
manie ou bien ? » Ricana Ferrick. Entre vite et viens souper avec nous ! ».

« En tout cas, votre aide est la bienvenue!p» Avant que Kinaleya n'ait pu dire quoi que ce
reprit Sildar. « Je vais rester sur place quelques soit, elle se retrouva a table avec sa tante et son
jours pour faire mon enquéte. Je vous dois augsi neveu, une serviette autour du coup et une

DWW
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assiette de soupe fumante devant elle. Les derjx
I

femmes se donnerent des nouvelles de la famille
comme il est d'usage. Kinaleya raconta son
voyage jusqu’a Phandalin, I'attaque des gobelins
et la fouille des cavernes. Elle demanda a tante|si
elle avait entendu parler d’'un chateau tenu par
des gobelins dans la région. Qenille répondit pir
la négative mais lui parla de Reidoth le Druide,
un vieil ami qui connait trés bien la région et qu
vit désormais pres des ruines de Thundertreg,
une ville prospére en lisiere de la forét de
Neverwinter qui a été détruite il y a trente ang
par I'éruption du mont Hotenow.
Le jeune Carp, son neveu n’en perdait pas une
miette et ouvrait des grands yeux. Lorsqu’ell¢
eut fini son récit, le garcon tira une épée en bo
de sa ceinture et la brandit en criant : « Plug tar
je serais un Zz’aventurier comme ma cousineg,
jirais chasser les méchants pas beaux ! »
« Chut, tais toi, Carp, tu vas nous attirer des
ennuis. » coupa sa mere. Kinaleya nota que
tante avait l'air trés fatiguée, et l'inquiétude se
lisait sur son visage. La jeune femme demanda :
« Ma tante, que se passe-t-il @ Phandalin, tu
soucieuse ? J'ai entendu parler de disparitions.
Le visage de Qenille Alderleaf s’assombrit. King
insista et sa tante finit par lui raconter commernt
les vauriens de la bande de la Marque Rouge
avaient étendu leur emprise sur la ville cep
derniéres semaines. Elle lui dit que méme Ie
maire avait I'air dépasseé par les événements et
faisait absolument rien. Elle lui raconta qu’il y &
a peine une semaine, le menuisier du village,
Thel Dendrar, avait été tué devant chez lui par
ces bandits. Elle ajouta apeurée : « Et depuis,
maison est vide, sa femme et ses deux enfants
ont disparus ». Aprés avoir bu un verre de cidre,
Qenille ajouta a voix basse: « Et si jai peur
c’est que Carp en jouant dans la forét sous
colline du manoir qui est a cent metres de Ia
maison, m’a dit avoir vu des bandits de Ia
Marque Rouge sortir d’'un tunnel. Il a failli se
faire attraper. Je ferais quoi sans lui ! » Terming
la femme en sanglotant. Kinaleya passa un peu
de temps avec elle pour la consoler et elle fjt
promettre au petit Carp de ne plus trainer dans
forét. La nuit était noire lorsque la jeune femme
arriva a I'auberge du village.

P a mine perdue de Phandelver
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Au Bouclier au Lion

Utork et Buriel se rendirent au comptoir du
Bouclier au Lion aprés avoir déposé leurs
affaires dans leurs chambres respectives. La nuit
commencait a tomber et le magasin était fermé
lorsqu’ils arrivérent. Buriel frappa a la porte du
magasin. Aprés de longues secondes, le judas
s’ouvrit puis se ferma. Les verrous de la lourde
porte en bois furent actionnés et celle-ci
s’entrouvrit. « Entrez vite ! » dit une voix quele
deux hommes reconnurent comme celle de
Linene, la propriétaire. Elle s’excusa de prendre
autant de précaution mais elle leur expliqua que
les rues de Phandalin ne n’étaient plus sures ces
derniers temps. « C’est la raison pour laquelle,
jai retiré les armes et les armures de ma
boutique, je les garde dans une petite piece a
c6té » ajouta-t-elle.

Buriel la questionna et elle finit par leur révéler
gue les malfrats de la bande de la Marque Rouge
avaient étendu leur emprise sur la ville ces
derniéres semaines, requétant les habitants.
Linene leur dit que méme le maire avait I'air
dépassé par les évenements et qu'il ne faisait
absolument rien. Elle leur indiqua que la seule
personne qu’ils n'ont encore 0sé menacer était
Halia Thornton, la propriétaire du bureau
d’échange des mineurs. Elle leur raconta qu’il y
a a peine une semaine, le menuisier du village,
Thel Dendrar, avait été tué devant chez lui par
ces bandits, plusieurs témoins les avaient vu.
Puis elle ajouta dans un soupir: « Depuis, sa
maison est vide, sa femme et ses deux enfants
ont disparus ». Utork grogna: «Encore des
disparitions ? ». La femme ajouta que la bande
fréquentait le Géant Endormi, une taverne de bas
étage, transformée en tripot et qui accueille tous
les mineurs de passage. Elle leur conseilla de ne
pas y mettre les pieds pour leur sécurité.

Arrivées dans une petite piece de [larriere
boutique, Linene ouvrit les armoires et les
coffres qui s’entassaient dans la piece. Il y a
avait de quoi armer une petite troupe pensa
Buriel. « Vous vouliez des boucliers ? Jen ai
guelques uns de bonne facture, je les vends a dix
pieces d’'or mais pour vous, je les fais a huit
pieces d’or. Alors intéressés ? »

Utork sortit des piéces pour payer le sien mais
finalement Buriel préféra s’acheter une masse
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d’armes. Une fois les transactions effectuées, les
deux hommes retournerent a I'auberge Stonehil|.

Au Temple de Tymora

Apres avoir rangé ses effets dans sa chambrg

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IT

Conyberry et lui poser une question. J'y suis allé
il y a quelgues temps mais elle ne m’est pas
apparue. Elle est un peu vaniteuse et je me
demandais si elle résisterait au charme d'un
jeune elfe lui apportant un cadeau. »

Talior se trouva pris au dépourvu par la

proposition. Rencontrer une banshee est
surement trés enrichissant pensa-t-il. « Sur le
principe, je suis daccord mais il me faut
convaincre mes compagnons. » réepondit-il.
« Revenez vers moi quand vous serez prét, je
vous donnerais les informations nécessaires et je
saurais étre généreuse. ». L'elfe prit congé et
retourna a l'auberge tout proche.

'auberge Stonehill, Talior sortit alors que le
soleil était presque couché et se dirigea vers
place qui faisait face, la ou se trouvait le Templ
de Tymora ou officiait sa cousine. Le batimen
semblait bien entretenu, de nombreuses lanternes
a huile balisait le chemin jusqu’a I'entrée. Taliof
gravit les quelques marches de pierre et appu
sur la porte du Temple gu’il s’ouvrit sans effort.
L’intérieur de [I'édifice était simple mais bien
éclairé et décoré avec gout. Une statue en bois
la déesse tronait dans le cceur. L'elfe apercut u
silhouette encapuchonnée en train de s'affére
pres de l'autel. Il avanca d'un pas leste qu
trahissait sa nonchalance naturelle. « Excusegz-
moi ? Je cherche Garaele Siannodel, enfin, Sog
Garaele. » Langa-t-il en langage commun e
arrivant pres de la personne. Celle-ci sursauta
se retourna vers l'intrus. La jeune elfe repouss
en arriere la capuche qui recouvrait sa téte

répondit en elfigue « Que la grace de no
ancétres sont sur vous Talior Liadon. Quel plais
de vous revoir aprés de si longues années ! »

Les deux parents parlérent longuement, Talig
lui expliqua qu’il avait appris que sa cousing
avait des soucis et quil avait profité de
'occasion pour lui rendre une visite
impromptue. Il lui parla des gobelins, de leu
commanditaire disparu, Gundren Rockseeker.
Sceur Garaele semblait connaitre le nain et el
l'avait vu plusieurs fois dans le village, il y a
plusieurs semaines avec ses deux freres. TaIiEr

a
&
[

Au Géant Endormi

Apres avoir laissé Dwalan seul a la table, Ferrick
déposa ses affaires dans la chambre qu’il avait
louée a I'étage. Certes il avait entendu les awis d
certains clients qui se plaignaient a mots
couverts de la bande de la Marque Rouge et qui
leur conseillaient de ne pas mettre les pieds dans
la taverne du Géant Endormi qui se trouvait a la
sortie du village sur le chemin menant aux ruines
du Manoir. Mais Ferrick était décidé a faire sa
place parmi les voleurs du coin, il sortit de
lauberge et prit discretement la route de la
taverne en prenant soin de ne pas se faire repérer
par ses compagnons.

Il atteignit sa destination en quelques minutes.
Quelques soiffards, des mineurs ayant dépensé
leur faible revenu cuvaient déja a I'extérieur du
batiment. De la musique criarde et des éclats de
Voix pouvaient s’entendre de I'extérieur. Prenant
son courage a deux mains, Ferrick poussa la
porte et entra dans la salle qui empestait la
vinasse et la biére rance. Une vingtaine de clients
devaient s’y trouver, plusieurs le dévisagerent
avant de replonger leur nez dans leur chopine.
« Et bien mon mignon, qu'est ce que je te
sers ! » cria d’une voix forte la naine au visage
rougeaud qui se trouvait derriére le bar. Ferrick
répondit machinalement « une pinte » en posant
guelques piéces de cuivre sur le comptoir en bois
bien abimé.

Il avait & peine eu le temps de tremper ses levres
dans lI'abominable breuvage qui remplissait la
pinte que la naine venait de déposer devant lui
gue deux hommes en manteau rouge et un peu
crasseux s’approchérent de lui« Alors étranger,

reprit : « Ainsi donc ma cousine, quels sont don
VoS soucis dans ce petit village ? » La jeun
femme lui expliqua qu’elle s’inquiétait car une
bande de malfrats, La Marque Rouge, ava
étendu son emprise sur le village et menacait
ouvertement les habitants.
Garaele s’interrompit un instant puis elle regard
Talior dans les yeux : « Talior vous m'avez di
gue vous étiez avec des compagnons, peut-é
pourriez vous me rendre un service Si Vous €
avez le temps. On m’a confié une missior
délicate, il me faut entrer en contact ave
Agatha, une banshee, I'esprit d’'une magicienrgl
e

elfe qui demeure dans son antre pres
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on cherche de la compagnie ? » dit le premier, un
grand homme aux cheveux noirs épais et
graisseux et avant que Ferrick n’ai pu répondre
le second, un blondinet a l'air un peu crétin
ajouta « Mais ¢a serait t'y pas un des convoyeufs
qui sont arrivés cet apres-midi en ville ? »
L’autre reprit : « Pour sur, ¢ca y ressemble, cp
doit avoir les poches pleines ». Ferrick se releva
et leur répondit : « Je suis bien arrivé cet apre
midi et maintenant je cherche des membres de
Marque Rouge ! ». Peut-étre le jeune homm
avait-il parlé plus fort qu’il ne I'avait voulu mai
il lui sembla que la musique s’était tue et qug
toute la sale le fixait. Les deux hommes s’étaier
reculés et avaient mis la main sur le pommeau (e
leurs armes. « Qu'est ce que tu y veux a lp
Marque Rouge ? » dit le blondinet
Ferrick, toujours sur ses gardes leur annonca :
« Je voudrais faire partie de votre guilde ». L
grand brun éclata d’un rire sonore « Ah, ah, al
quelle bonne blague, mon gars ! Tu arrives ave
tout un groupe, I'un d’entre vous va voir le mairg
et le menace. Et maintenant toi, tu viens nous
voir la gueule enfarinée en nous disant que fu
veux te joindre a nous ? C’est pas un peu gros
ton histoire ? »
Ferrick tenta de les rassurer : « Mais c’est le but
de ma présence ici, je vous assure.» Le
blondinet sortit un long coutelas de son fourreau
et le pointa vers le jeune voleur « Mais c’est
gu’il mentirait presque bien, le gamin ». FerricK
tenta une derniére approche en leur proposant de
leur payer un verre pour preuve de sa bonne foi.
La réponse du grand brun fut sans appel : « Il va
faire mieux, il va nous donner toute sa bourse et
bien gentiment ! ».
Ferrick prit quelques pieces dans sa poche et les
jeta aux visages des deux hommes en criant
« Apres vous ». |l profita de leur incrédulité pou
sauter en arriére et se rapprocher de la porte,
évitant au passage un croc en jambe d’un client.
Une fois dehors, le jeune homme prit ses jambeés
a son cou et sprinta vers l'auberge. Il se retourna
brievement et apercut quatre silhouettes qui le
poursuivaient mais elles ralentirent et firenf
demi-tour lorsqu’il arriva prés de l'auberge.
Ferrick entra dans le batiment un peu essouff
en se disant qu’il I'avait échappé belle.

5_
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P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IT

A Yauberge Stonehill

Dwalan resta en solitaire a la table. Aprés avoir
fini sa pinte et constaté que les pichets étaient
tous vides, il se leva et se dirigea vers le bar.
Tolben servit un client puis s’adressa a lui:
« Que puis-je pour vous, Maitre nain ? ».
Dwalan posa une piece dor sur le bar et lui
demanda : « Servez une pinte de cette excellente
biere et parlez-moi de ce village, si le voulez
bien ». Le propriétaire posa une pinte de biere
fraiche devant le nain et il fit disparaitre la
monnaie d’'or dans sa poche. Il lui expliqua que
Phandalin était un village bien tranquille, que la
réouverture des mines avait apporté un peu de
prospérité méme si personne n'avait touché le
gros lot. Mais l'arrivée de la Marque Rouge avait
tout changé. Tolben poursuivit et il précisa que
depuis quelques semaines les menaces avaient
augmenté, le racket également. Il ajouta que la
semaine derniere, I'un des habitants du village,
Thel Dendrar, le menuiser avait été tué pres de
chez lui et devant témoins en plus. Mais il ne
s’est rien passé, le maire n’a rien dit ni rien
Dwalan finit sa pinte en écoutant le propriétaire
puis il remercia et il quitta la salle commune de
'auberge Stonehill. Il avait décidé de faire le
tour du village mais il évita soigneusement les
abords de la taverne du Géant Endormi que tout
le monde lui avait déconseillé.

Le nain se dirigea vers la sortie sud de la vilie e
empruntant la route des mineurs, il passa le
bureau qu’il avait trouvé fermé toute a I'heure.
Apres avoir passé les derniéres maisons de bois,
il coupa a travers champs et gravit une des
collines basses qui dominait le village. Il trouva
un endroit discret pour se soulager, sa vessie
était bien remplie. Il regarda vers le sud et les
montagnes, ses cousins étaient par la et il
espérait que rien de facheux ne leur arrive. Il se
retourna et scruta longuement le village de
Phandalin en contrebas, a la recherche de lueurs
étranges ou de signaux énigmatiques mais tout
semblait bien calme. Aprés avoir contemplé le
ciel étoilé, Dwalan fit une courte priere a
Marthammor Duin pour le remercier et lui
demander son aide dans sa recherche de son
cousin Gundren. Le nain redescendit de la
colline et rentra a 'auberge.

En passant devant la mairie, Dwalan remarqua
une note au titre évocateur accrochée au panneau
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d’affichage : « Récompense 100 piéces d'or
Orcs pres de la Butte de la Serpente Volante

Les petits caractéres en dessous indiquaient g
le maire offrait cette récompense pour tou

Cette bande attaquait les mineurs et les convg
sur la piste Triboar. Dwalan arracha la note, |
roula et la glissa dans sa ceinture. Lorsque
nain arriva pres de l'auberge, il lui sembla qu’ur
individu en manteau rouge sombre posté a ur
dizaine de metres en surveillait I'entrée. Mais |
silhouette disparut dans l'ombre quelque
secondes plus tard et il ne vit plus rien.
Rassemblant ses idées encore confuses tout
reprenant son souffle toujours haletant, Ferric
se dit que cette guilde de voleurs d'opérettes 1
valait peut-étre pas la peine de proposer s
services. Pourtant, son but n'était-il pas de
faire accepter d'une guilde renommée et enfi
d'accéder a la reconnaissance de ses pairs ?
C'était bien mal parti !

Se remémorant le récentes aventures avec S
compagnons provisoires de quéte, il se surprit
sourire a I'évanouissement du magicien dans
chariot lorsqu'il fut transpercé d'une fleche (que
idiot cet elfe...), de la lamentable attaque d
demi-orc avec sa hache ou encore de la hardies
de la petite semi-homme, semi-femme s
corrigea-t-il intérieurement. |l se sentait assez
l'aise dans ce nouveau groupe et voulait surto
terminer  "le travail", retrouver  son
commanditaire, et vivant si possible, car il y
avait surement de l'or a la clé pour ce couragel
sauvetage. Le nain serait a tout le moin
reconnaissant de maniére sonnante
trébuchante et la récompense serait a coup s
Et puis d'un point de vue moral, il faut toujours
sauver un commanditaire qui paie, des fois qu’
refasse appel a vous !

Réfléchissant sur son avenir proche, il se dit qu
ne trahirait pas ce groupe, attendant d'autre
opportunités pour intégrer une guilde plus
prestigieuse. Ne disait-on pas "voleur mal assur
voleur assassiné" ? Il fallait donc qu'il acquier
une plus grande expérience avant de recherch
son Graal.

Et pour ce faire, la carte ! Ne pouvait-il pas
utiliser son savoir-faire pour pister ce précieu
document qui, Ferrick le sentait d'une intuitior
criarde, le menerai a la fortune ? Et tout cel

q

3

rEJe
groupe qui s’occuperait d’'une bande dorcs
établie pres de la Butte de la Serpente Volante.

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IT

discretement afin de ne pas éveiller les
convoitises ? Cela l'aiderait surement dans le
futur, pour prétendre intégrer une bonne guilde
des voleurs, s'il faisait cadeau au maitre d'uin jol
petit tas de piéces d'or.
Il fallait la jouer finement, avec un soupcon de
belles paroles et d'incantations enjoleuses,
histoire d'endormir la méfiance de ses équipiers.
Ah la la, dur le métier de voleur. Sur ces
réflexions contemplatives, Ferrick alla retrouver
le comptoir et demanda une nouvelle choppe de
biere au tavernier, une petite derniére avant
d'aller se coucher ne pouvait pas faire de mal.
A peine, Ferrick avait-il commencé a boire sa
en biere que Dwalan fit son entrée, I'air enjoué. Les
k deux compagnons trinquerent ensemble ce qui
ne sembla attirer les autres qui revinrent a 'auberge
bs les uns aprés les autres. Chacun fit part aux
e autres de ce qu’il avait appris. Talior expliqua le
n probleme que posait la bande de la Marque
Rouge, propos que corroborerent les autres.
Kinaleya parla d'un druide qui se trouvait a
bes Thundertree et qui pouvait les aider a trouver le
a chateau des gobelins. Alors que tous parlaient en
le essayant de trouver leur prochaine destination,
| Dwalan sortit l'affiche de sa ceinture, il la
U déroula et la posa devant les autres en disant :
bse « Ca ne vous intéresserait pas 100 pieces d'or
2 pour s’occuper d’orcs ? »
a La discussion reprit de plus belle mais Buriel prit
it la parole : « Nous verrons ¢a demain, il faut nous
reposer. Je vous rappelle que Ferrick, Kinaleya
et moi, nous devons aller explorer le manoir
demain a l'aube ». Utork et Dwalan décidérent
d’aller demain au Bureau des Mineurs pour
rencontrer Helia Thornton et avoir sa version des
. faits. Talior indiqua qu'il les accompagnerait.

e
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9e Jour 0e Kythorn
[
s Le manoir de Tresendar
Comme convenu, Ferrick, Kinaleya et Buriel se
réveillerent a l'aube et quitterent discretement
lauberge. Kinaleya avait proposé de faire le
détour par le cottage de sa tante pour eéviter
d’étre repérés. lls passérent discrétement par les
champs et atteignirent la lisiere du petit bois qui
s’étendait sur le versant sud de la colline du

Manoir de Tresandar. Rapidement Buriel repéra
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des traces de pas qui les conduisirent a une
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ouverture non loin du pied de la colline. A peine
dissimilé par la végétation, une ouverture dans

a
roche semblait s’enfoncer dans le sol et
descendre. Apres avoir envisagé plusieuts
solutions, aucun d’entre eux n’étaient trés motivg
pour descendre seul dans le tunnel. Le soleil était
levé maintenant aussi, décidérent-ils d’aller jetg
un coup d’ceil au Manoir.

Aprés avoir gravi la pente de la colline a Ig
lisiere est du bois, ils atteignirent le sommet ¢
les ruines. Il ne restait plus grand-chose du
superbe édifice de la famille Tresendar qui
dominait autrefois la ville de Phandalin. Seuls
guelgues pans de murs subsistaient, les toitures
s’étaient effondrées depuis longtemps. lIs firen
le tour en faisant attention de ne pas se faire
repérer. Au nord des ruines, Buriel trouva um
dégagement entre un pan de muraille et des
gravas qui conduisait a l'intérieur. Il lui sembla
remarquer un escalier qui descendait. Les caves
étaient-elles habitables pensa-t-il ? Les trois
aventuriers décidérent que Buriel et Kinaleya
allaient descendre pour voir ou menait cet
escalier pendant que Ferrick monterait la garde
l'intérieur.

Une torche en main, le rodeur et la druide
descendirent une quinzaine de marches
arriverent sur une petite salle, vide ef
poussiéreuse. En face d’eux un couloir continu

=
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de chaque c6té permettaient d’atteindre le sol
contrebas. Un grand bassin remplit deau s’
trouvait. lls distinguérent également deux porte
'une a droite du bassin, I'autre sous un escaliey.
Une dizaine de tonneaux et de caisses étaignt

disposeés le long des murs. Peu rassurés a l'idée

de continuer seuls, ils choisirent de remontef.
Une fois avec Ferrick, ils lui racontérent cg
gu’ils avaient vu et décidérent d’'un commun
accord d’aller retrouver les autres a l'auberge. Il
prirent donc le chemin du retour en faisant I¢
méme trajet et ce tout aussi discrétement.

U

Bureau des Mineurs

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IT

Aprés avoir avalé un bon petit déjeuner, Talior,
Utork et Dwalan se rendirent au Bureau des
Exploitations minieres tenu par Helia Thornton.
La jeune femme pensa d’abord avoir affaire a
des nouveaux prospecteurs mais Dwalan
linforma qu’il était a la recherche de cousins.
Helia déclara se souvenir d’eux et leur indiqua
gu’ils avaient demandé des informations sur
différentes parcelles pour voir si elles étaient
déja exploitées. Talior lui parla ensuite de la
Marque Rouge ce qui provoqua un géne palpable
chez son interlocutrice. La jeune femme lui
répondit qu'en effet cette bande causait
beaucoup de tort a Phandalin et qu’elle aimerait
comme d’autres habitants, les voir déguerpir de
Phandalin. Elle ajouta que les choses étaient
devenus tres tendues ces dernieres semaines et
gu’elle avait appris que le chef de la bande, que
personne n’'avait jamais vu était appelé Crystal
par les membres de la bande.

Elle leur indiqua que la taverne du Geéant
Endormi était leur quartier-général. Elle précisa
guelle  récompenserait ceux qui Sen
chargeraient. Utork tenta de négocier le tarif
mais il réussi surtout a braquer Helia. Ils
décidérent donc de retourner a l'auberge, voir si
leurs compagnons étaient de retour.

A Vauberge Stonehill

Une fois tous réunis, les discussions reprirent de
plus belle sur la stratégie a employer. Utork
n'était pas contre tuer le chef de la Marque
Rouge et prendre sa place. Buriel voulait
envoyer Kinaleya aguicher les bandits dans la
taverne du Geéant Endormi, Utork semblait
apprécier cette solution et ajouta qu’il faudrait
tout bruler ensuite. Dwalan bougonnait en
parlant des orcs et de la récompense. Finalement,
c’est Kinaleya qui eut le dernier mot en
proposant aux autres d'aller visiter les sous-sols
du manoir pendant que tout était calme. Le petit
groupe prit ses affaires et ils partirent en fin de
matinée pour le manoir en reprenant le chemin
gue les éclaireurs avaient pris le matin.

Sous-sols du MANOIR
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Arrivés au manoir, les aventuriers se dirigéren

vers les sous-sols. Dwalan et Buriel étaient gn
téte suivis de Talior et Ferrick. Utork, vexé, e

—+

Kinaleya fermaient la marche. Ils arrivent
rapidement dans la salle de la citerne qu’ils
avaient déecouverte précédemment. Dwalan leur
expliqua que la construction de la salle deva
dater de celle du manoir car cette citerne étgit
alimentée par des canalisations recueillant I'equ
de pluie et dont certaines devaient étre encofe
fonctionnelles. Les tonneaux et les caisses étgnt
récents, ils décidérent d'aller les examiner,
Dwalan prit les tonneaux de droite pendant quie
Ferrick alla inspecter ceux de gauche. Burig
avanca prudemment vers la porte au fond de
piece a droite du bassin. Talior décida
d’'inspecter le bassin de la citerne. Kinaleya,
arbaléte en main restait sur ses gardes ald
gu’Utork descendait tout doucement les escalief
en grommelant.

Le magicien remarqua un détail bizarre d’'un cot
du bassin. Il lui semblait d’'une corde retenait u
forme plongée dans I'eau de la citerne. Apreg
avoir discretement averti ses compagnons, il tir
sur la corde et remonta un sac de toile huilé
imperméable. Il en inspecta le contenu, deu
fioles, une bourse de piéces dor et de
vétements simples mais confortables. Penda
gu'’il se posait des questions sur l'origine de s
trouvaille, Dwalan ouvrit un tonneau contenan
des salaisons dans un bon état de conservation.
Ferrick de son c6té avait trouvé un tonneau de
biere, par forcément de la meilleur qualité. L
nain allait émettre un juron de dépit lorsqu
Talior fit un signe de la main et montra la port
devant laguelle se trouvait le rodeur.

La porte s’ouvrit brutalement et un blondine
surgit dans I'encadrement une arbaléte a la main.
Buriel eut le temps d’apercevoir trois autre
silhouettes a l'intérieur d'une petite piece. Si |
rayon de givre de I'elfe passa au dessus de la téte
de I'homme, l'halfeline réagit et décocha u
carreau dans I'épaule qui lui fit perdre sa visée.
Buriel ne lui laissa aucune chance et lui assena
un coup de masse suivie d'un coup d’épée qui
terrasserent I'individu.
Les trois hommes dans la piece se précipiterent
vers le rodeur. Ferrick décida de prendre sgn
élan et tenta de sauter par-dessus le bassin,
la margelle était humide apres que Talior eyt
sorti le sac, si bien que le pied d’appui du voleur
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P a mine perdue de Phandelver
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glissa et ce dernier plongea dans leau
accidentellement. Utork continua a descendre les
marches. L’homme le plus proche de Buriel se
jeta sur lui et ils roulerent au sol a c6té des
tonneaux. Talior langa un nouveau rayon de
givre sur le troisieme homme qui vacilla, laissant
le temps a Dwalan de s’approcher et de 'occire
d’'un terrible coup de masse. Utork était arrivé
prés de Buriel, il assena un grand coup de
pommeau de sa grande hache sur la téte du
bandit ce qui permit a Buriel de prendre le
dessus et planter son épée dans la gorge de son
agresseur. Ferrick était quand a lui paralysé par
'eau froide de la citerne et le poids de son
eéquipement I'entrainait vers le fond.

Finalement Kinaleya blessa le dernier homme et
Dwalan bondit vers lui et lui fracassa le crane.
Le nain remarqua pendus a des patéres dans le
mur quatre manteaux rouges et crasseux.
« Glouglouglou » faisait Ferrick en essayant de
remonter a la surface.

Pendant que Utork, Dwalan, Buriel fouillait la
piece d'ou étaient sortis les malandrins, Talior
lanca une corde a Ferrick que ce dernier parvint
a saisir. L'elfe tira sur la corde, remontant
l'infortuné voleur et Kinaleya l'aida a sortir du
bassin. Ferrick mit quelques minutes a recouvrer
ses esprits. Dwalan gouta la biére trouvée dans le
tonneau, «de la pietre qualité » marmonna-t-il
dans sa barbe. Les quatre manteaux furent
attribués a Utork, Talior, Dwalan et Buriel. Kina
et Ferrick restérent un peu en retrait derriére
leurs compagnons. Talior tenta de découvrir le
contenu des flacons, il identifia une potion de
soin mais l'autre contenu resta mystérieux.

lls déciderent d'aller inspecter l'autre porte
située sous les escaliers. Utork pris la téte avec
Buriel, Dwalan et Talior les suivaient. La porte
donnait dans un large couloir de pierre
maconnée, la voute supportée par de belles
colonnes. Au fond de ce large couloir, a une
dizaine de métre se trouvait une double porte de
bois sculptée aux ferrures de cuivre que I'age et
'humidité avaient oxydées. La sculpture
représentait un ange, les ailes déployees.

Le demi-orc curieux avanca d’'un pas décidé vers
les portes mais au dernier moment, il repéra
guelque-chose d’étrange sur le sol et s’arréta. Il

aistata d’abord avec le manche de sa hache puis

donna un grand coup. Une large partie du sol du
couloir s’effondra laissant la place a un énorme
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trou. « Bien joué » lui dit le rédeur admiratif de
la vigilance du barbare. Buriel remarqua qu'il
était possible de passer de lautre coté €

longeant le mur avec un peu dagilite.
Néanmoins pour éviter tout risque, ils choisirent

de faire passer le rédeur de l'autre coté. Une fo
arrivé sain et sauf, ce dernier attacha une cor
aux poignées des portes et il lanca l'autr
extrémité de l'autre coté. lls passérent tous d

lautre coté, les uns aprés les autres, maj

Ferrick, sans doute glacé par [I'humidité
ambiante, glissa encore et ne dut son salut qu
la corde qu’il avait noué autour de sa taille. Un
fois encore, Talior le hissa hors du trou, le voleu
était un peu groggy.

Dans la crypte du maNnoir
Maintenant qu’ils étaient tous réunis, Utork

ouvrit la porte. C’était une crypte dans laquell¢

se trouvaient trois sarcophages de pierre et a c(
de chacun d’eux, un squelette en armes éta
immobile. Deux portes étaient visibles sur leu
droite. Dwalan, son symbole religieux en main
décida de rentrer le premier et les squelette
restérent immobiles. « C’est peut-étre grace ad
manteaux ? » suggera le rédeur. Buriel propos

que Talior, Utork et lui également dans la crypte|

Dwalan voulait ouvrir la porte la plus éloignée
de l'entrée mais les autres ne voulaient pa
laisser une menace possible derriere eux. Chac
se posta prés d’'un squelette puis ils demandere
au voleur et a la Druide de pénétrer dans |
piece.

Au moment ou les nouveaux venus entrérent lg

squelettes s’animérent, Dwalan tenta de le
repousser en invoquant Marthammor Duin mai
aucun résultat ne se produisit. Cela déclench
une riposte immédiate des aventuriers. L
combat fut bref et les anciens occupants dg
lieux furent réduits a des tas d’os. Utork entitepr
de fouiller un sarcophage et découvrit un annesg
de platine aux armes de la famille Tresandar. Le
deux autres tombeaux abritaient les méme
reliques qui devinrent la propriété de Ferrick €
de Talior malgré les protestations de Dwala
furieux que ses compagnons profanent e
tombes.
Utork décida d’ouvrir la porte sur le coté de I3
crypte. Il essaya d’écouter a la porte mais tot
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semblait calme a l'intérieur. Il ouvrit la porte et

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IT

découvrit ce qui ressemblait & une prison avec
deux cellules de chaque co6té d’'une petite piece.
La lumiére était faible mais il distinguait des
formes dans I'une des cellules. Il fit un pas dans
la piéce et fut assailli par deux hommes en
manteaux rouges. S’il parvint a repousser l'une
des attaques, l'autre lui entailla la cuisse. Il
choisit de rentrer dans la piece en attaquant I'un
de ses deux assaillants mais sans succes l'autre
se jeta sur Buriel mais manqua son attaque. Le
rédeur riposta et réussit a blesser le malfrat.
Dans la prison, Utork avait été une nouvelle fois
blessé aussi Dwalan, grimpé sur un sarcophage
langa un sort de Bouclier Spiritueb> sur le
demi-orc livré a lui-méme. Ce dernier fut alors
entouré d'un nuage d'étoiles scintillantes. Buriel
tenta une nouvelle attaque mais sa main heurta le
montant de la porte et la douleur le désarma.
Heureusement Ferrick en embuscade ne perdit
pas de temps et décocha une fleche dans la gorge
du bandit qui s’effondra sur le sol. Utork avait
lui reprit 'avantage et abattit sa lourde hache su
la téte de son adversaire lui ouvrant le crane en
deux.

Une fois le calme revenu, Buriel fouilla les
cadavres a la recherche des clés pendant que
Kinaleya administrait des soins a Utork. Le
rédeur trouva ce qu'il cherchait et donna le
trousseau a Dwalan. Celui-ci fit jouer une clef
dans la serrure de la porte de la cellule qui
contenait trois personnes recroquevillées sur une
paillasse sale dans un coin. Une femme et deux
jeunes adolescents s'y trouvaient, ils avaient l'ai
terrorisés. « Ne nous faites pas de mal, nous ne
voulons pas étre vendus! » hoqueta la femme.
Talior essaya de les rassurer avant de se rappeler
gu'il portait tous un manteau rouge. Il expliqua
gu'ils étaient la pour les aider. Kinaleya
s'approcha d'eux et leur demanda s'ils étaient la
famille de menuisier de Phandalin. Des larmes
coulerent sur les joues de la femme, tracant des
sillons dans la saleté accumulée. Entre deux
sanglots, Mirna Drendar raconta leur triste
histoire, comment son mari avait été éliminé
apres avoir refusé de payer pour sa protection,
comment des hommes étaient venus la nuit les
capturer chez eux pour les vendre comme
esclaves. Le jeune fils de la famille ajouta que le
chef était un sorcier et qu'il y avait des grandes
créatures poilues avec de longues oreilles. lls
suppliérent les aventuriers de ne pas les
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abandonner a leur triste sort. L'halfeline les
rassura. Buriel était partisan de les laisser thans
prison pour leur sécurité, mais cette solution ne
faisait pas l'unanimité.
Pendant que les aventuriers discutaient de |a
suite des opérations, Dwalan tenta de voir de
gu'il y avait dans l'autre cellule. Un corps était
couché sur la palliasse et ne semblait pas réagir
au bruit ni a ses appels répétés. Méfiant le najn
ouvrit la porte en s'y reprenant a deux fois alons

\°£J

leur indiqua une petite piece dans laquelle étaient
entreposées des caisses et des tonneaux. Mais ils
se rendirent rapidement compte qu'un des murs
donnait acces a une grande caverne. Reéalisant
gue cela les éloignait de leur obijectif, ils
choisirent de revenir en arriere et de s’en temir a
plan initial.

Il était environ midi quand Ferrick et Kinaleya
accompagnerent donc la famille Drendar a
Phandalin discretement en passant par le manoir
que le demi-orc était prét a défoncer la porte. puis la forét. Pendant ce temps, le reste du
Prudent, Dwalan entra, appela a nouveau puis groupe se reposa un peu dans la salle de la
poussa le corps avec sa masse. Utork s'approgha citerne. Cette pause permit au demi-orc de
disant : « Il a un pouls ? ». Dwalan répondit en reprendre quelques forces. Vers une heure, le
ricanant : « Non, mais tu vas avoir des poux Si % voleur et la druide revinrent trouver leurs

le touche ! ». Le prétre retourna le cadavre du compagnons apres avoir mis les otages en
pied. L'homme hirsute et en haillons, étaif seécurité chez la tante de Kinaleya.

couvert d'ecchymoses et de croutes de sanhg
séché. « Sortons d'ici, il n'y plus rien a faire. »
Le nain verrouilla la porte de la cellule derriere
lui.

Apres une bonne discussion, t
d'explorer la porte restante puis pendant que
Kinaleya et Ferrick iraient reconduire les otagep
chez la tante de [I'halfeline, les autres s
reposeraient un peu. Utork en téte, ils

La caverne O la faille

Les aventuriers se remirent en route et se
retrouverent devant la porte secrete qu'ils

ouvrirent. Apres avoir franchi la petite piece

avec des caisses, ils arriverent dans une large
caverne naturelle faiblement éclairée par

guelques lanternes a huile et dont le sol était

ils décidérer

emprunterent le couloir derriere l'acces de Ia
crypte. Au bout du couloir, se trouvait une porte
qui était verrouillée. Ferrick se glissa en
premiére position pour arriver devant la porte. L
voleur sortit ses outils et s'attaqua a la porte. A

D

coupé en deux par une large faille assez
profonde. Deux passerelles faites de bric et de
broc permettaient de la franchir. Avec Utork en

téte, ils avancerent prudemment vers le premier
pont.

bout de trente secondes, un claguement se ffit Talior s'arréta brutalement en se tenant la téte. |
retentir. Ferrick se redressa, un large sourire alix venait d’entendre une voix qui lui disait « Un
levres et regarda le demi-orc en disant : « Aprés elfe ? C’est gouteux un elfe, c’est tendre et fin.
vous ! ». Le demi-orc haussa les épaules et enfra Pas comme le nain. Trop dur, c’est le nain ! ». Le
dans la petite piéce. Des rateliers avec armes magicien essaya d’expliquer a ses camarades ce
plutdt anciennes mais toutes bien entretenues|et qui venait de se passer mais les autres le
huilées aves soin. Des lances, des épées, desregardérent bizarrement et commencérent a
arbaletes. Talior réecupéra une épée longue et une ricaner en se demandant si l'elfe n'avait pas
arbaléte tandis qu'Utork prit une arbaléte et des gouté a des trucs bizarres. La voix reprit dans la
carreaux. Remarquant la douzaine de manteapx téte de Talior: « Crystal? Oh ils cherchent
rouges accrochés a des patéres le long d'un mur, Crystal. Moi jaime bien Crystal, il donne de la
Buriel proposa d'emballer les autres armes nourriture ! ».

dedans et d'aller les cacher dans les caves. Kinaleya remarqua alors une silhouette
Alors que le rédeur, le demi-orc et le magicien humanoide qui se dessinait derriere un pilier de
s'occupaient armes, Dwalan retourna dans |a la caverne. Son apparence était étrange, son dos
crypte a la recherche d'une autre issue. « Tu était hérissé de pointes et surtout sa téte était
cherches quelque chose ? » lui langa le voleur €n pourvue d’'une énorme ceil. Talior cherche dans
rigolant. Devant le regard interloqué du nain] ses souvenirs set il se rappela avoir lu des
Ferrick appuya sur l'un des murs au fond qui histoires a propos de magiciens qui avaient
pivota révélant un passage. Un rapide coup d'agil poussé trop loin leurs recherches. Ces derniers

D
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n'obtenaient toujours ce qu'ils cherchaient et il
étaient transformés en monstruosité, oubliant
leur vie passée et attiré par tout ce qui irradigait
magie. Il se souvint du nom de ces créatures, des
nothiques.
Pendant ce temps, Buriel avancait vers Ia
passerelle la plus éloignée, se rapprochant de

créature, Utork franchit le pont devant lui et s@
retrouva de I'autre c6té de la faille. Dwalan avair

\"£4

a

pris son arbaléte. Buriel entendit une voix qui lu
demandait pourquoi ils cherchaient Crystal. Il s
retourna vers les autres en disant « On pourra
tenter de négocier avec lui ? ».

Trop tard, le carreau que Dwalan venait d
décocher heurta le pilier a c6té duquel se trouvait
le nothique. Ce dernier hurla dans la téte des
aventuriers « Méchants, ils veulent faire mal ! ».
La créature lanca un regard terrifiant sur I¢
rédeur, a découvert de l'autre coté de la faillg.
Buriel parvint a résister a ce terrible pouvoir d¢
nécrose. Kinaleya envoya un carreau qui bles
|égerement le monstre maintenant franchement
agressif. Ferrick décocha une fleche qui bless
également la bestiole. Cela avait laissé le temps
au barbare de s’approcher du nothique et il lyi
assena un coup de hache qui provoqua Uun
grognement de douleur de la part du nothique.
Alors que la créature était toujours engagée ¢
corps a corps avec le demi-orc, Dwalan déci
de traverser et de rejoindre le barbare
empruntant la passerelle la plus proche. Ferri
dépassa le rédeur et s’appréta a utiliser I'aut
passerelle lorsqu’il se rend compte de la fragilit
de la construction. Il s’arréta brusquement.
L’elfe lanca un rayon de givre mais manqua sp
cible pendant que la druide suivit le nain. Utork
parvint & blesser une nouvelle fois le monstre.
Buriel dégaina son épée et sauta par-dessus
faille en assénant une terrible attaque sur le
nothique qui éructa de rage ! Sa colere était trqp
forte et ses attaques sur le demi-orc échouerent.
Talior pilonna la bestiole de rayons de givre ¢
qui permit a Kina de se faufiler derriere le
barbare et de frapper le nothique. Le rodeur le
blessa de nouveau. Affaiblie, la créature tenta de
fuir et de regagner la faille. Ferrick toujours d¢
I'autre c6té la vit arriver sur lui et il prit s@rc.
C'est finalement le voleur qui décocha une
fleche dans I'ceil du monstre qui agonisant,
bascula dans le vide et alla s’écraser au fond
la faille une demi-douzaine de métres plus bas.

t
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Buriel qui avait échappé une arme au fond de la
fracture durant le bref combat, décida
d’accrocher une corde autour d’'une des piliers de
la caverne et de descendre au fond. Ferrick qui
avait remarqué le nombre d’ossements au fond
choisit de 'accompagner pendant que les autres
montaient la garde.

Les deux hommes furent surpris de la
température trés faible qui régnait au fond de la
crevasse. Cela les mit mal a l'aise. Parmi les
détritus, ils découvrirent le corps d’un homme a
moitié dévoré. Buriel pensa reconnaitre des traits
familiers avec la famille du menuisier qu’ils
avaient libérée. « Probablement, le cadavre du
pere qu’ils ont jeté la pour nourrir ce monstre »
pensa-t-il.

Ferrick quant a lui, poursuivit son inspection
jusque sous le pont le plus éloigné. Il lui sembla
remarquer une petite cavité mais il faisait trés
sombre. Talior lanca un enchantement de
lumiere sur une pierre et I'envoya au voleur.
Grace a elle, Ferrick apercut un coffre en bon
état au fond de la cavité. Le reste du groupe
insista pour ouvrir le coffre en haut. Buriel et le
voleur transportérent donc leur découverte
jusqu’a la corde et c’est Utork et Dwalan qui le
remonta. Une fois le coffre dans la caverne, le
barbare ne put résister pas a la tentation et
'ouvrit alors que le rédeur et le voleur étaient
tous juste arrivés. Le coffre contenait plus de
cent cinquante pieces d’argent, plus d'une
centaine de pieces d'or ainsi que cing pierres
précieuses. Il y avait également deux fioles
remplies d’'un liquide de Talior identifia comme
des potions de soins ainsi qu'un rouleau de
parchemin. Le demi-orc en passant ses mains
dans les pieces avait senti une forme en dessous.

la Il fouilla avec sa main et retira une superbe épée

dans un beau fourreau en cuir avec des
incrustations d’argent finement ciselé. Un

cartouche d’argent présentait une inscription en
commun : « Serre ». La garde de I'épée était en
forme d'ailes de rapace déployées. Le barbare
subjugué par la beauté de I'arme, tira la lame du
fourreau, elle était en parfait état. Il grogna de
contentement et s’apprétait a lI'accrocher a sa
ceinture lorsque le rédeur intervint. « Il faudrait

peut-étre partager, non ? ». Le ton monta un peu,
la discussion s’envenima mais le demi-orc était
le plus intimidant et Buriel se détourna en

grommelant. Avec l'accord du reste du groupe,
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Utork et Ferrick décidérent d’aller mettre le

coffre a I'abri dans la piéce du bassin avant de
poursuivre plus en avant.

Plus bas dans le complexe

De lautre coté de la faille, les aventuriers
avaient repéré la galerie débouchant dans la forét
que Kinaleya et Buriel avait découverte. Il y 8
également deux couloirs qui descendaient €
empruntant des marches et se terminaient par o
portes de chaque coté. Au vu de la configuratiof
ils imaginérent qu’il y avait une piece entre les
deux portes opposées de chaque couloir. Dwaldgn,
Ferrick et Utork avaient comme plan d’entrer
dans la piece en méme temps pour surprendre |es
occupants. Le rodeur protesta en disant que [la
manceuvre est tres risquée car cela laissait deux
portes a chaque extréemité d'un couloir
Finalement, Dwalan, Utork et Talior
s’engagerent a droite, Ferrick, Kinaleya et Burie
prirent a gauche. Le rdédeur soucieux écouta
'autre porte et entendit des voix rauques e
gobelin qui maltraitaient quelgu’'un. De l'autre
coté, le barbare entendit des rires, des cris®t de
bruits sourds. Buriel demanda a Kinaleya d’alle
prévenir les autres du danger. Il prit son arc ¢t
surveilla l'autre porte pendant que FerricK
S’appreétait a ouvrir la porte.
Dwalan ouvrit la porte avec fracas, devant lui,
une table ronde autour de laquelle quatr
malfrats jouaient aux dés. Un cinquieme a I'écart
se servait a boire dans un tonneau. Le nain fonga
et frappa I'un des bandits d’'un coup de masse
dans la téte, Utork rentra a sa suite et attaqua un
autre homme. De l'autre c6té, Ferrick ouvrif
discretement la porte et se faufila vers le bandit
pres des tonneaux. Il lui passa sa rapiére au
travers du corps mais ne parvint pas a le tuer.
Talior s’était avancé dans I'embrasure de la porte
et lanca un rayon de givre sur ’lhomme attaquié
par le nain. Ce dernier a moitié assommé et |e
nez en sang se retrouva gelé.

Les bandits eurent du mal a comprendre ce q
leur arrivait. Kinaleya qui avait réussi a faire Ig
tour, prit par au combat et se faufilant sous |
table. Les gestes des malfrats étaient mal assu
sauf celui qui combattait Ferrick et qui parvint &
lui assener un coup avec l'arbaléte qu’il venait
de saisir. Ce fut finalement Utork qui apres s’étre
débarrassé de deux adversaires vint aider
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voleur. En moins de quinze secondes, les
aventuriers avaient nettoyé la piece. Buriel qui
avait reculé jusque dans la salle, était un peu
soulagé de n'avoir pas vu la porte opposée
s’ouvrir.

Apres avoir fait le point ils déciderent de
préparer un piege. Buriel ouvrirait la porte puis
reculerait, Kinaleya derriere préte a passer pour
lancer un sort. Ferrick restait posté
perpendiculairement a la porte, son arc en main
et prét a tirer sur tout ce qui sortirait de lacpiée

Le rodeur s’exécuta et envoya un grand coup de
pied dans la lourde porte qui s’ouvrit avec fracas.
A lintérieur, quatre grandes silhouettes poilues
étaient en train de martyriser un pauvre gobelin
chétif. Ce dernier, voyant 'lhomme armé d’un
arc a la porte tourna de I'ceil et tomba au sol.

Le rédeur, impressionné par le spectacle qu'il
venait de découvrir, décocha sa fleche mais
celle-ci partit au plafond. Il recula de quelques
pas, Kinaleya lanca unBague de glacequi
frappa l'un des goblours et explosa en
provoquant des cris de douleurs des monstres
dans la piece. Dwalan lanca un sort de
thaumaturgie augmentant lintensité lumineuse
des lampes a huile pour géner la vision de leurs
adversaires.

Le premier goblours, gravement blessé se rua sur
Buriel, frappant l'air avec sa lourde masse mais
il le manqua. Lorsqu’il apparut dans le couloir,
Ferrick tira sa fleche qui acheva le monstre. Le
goblours s’effondra aux pieds de Buriel. Une
deuxieme créature se rapprocha, le rédeur avait
encoché une nouvelle fleche tira a nouveau et
mangua sa cible. A l'arriere du groupe, le demi-
orc, qui s’était saisi de I'arbalete récupérée dans
'armurerie de la Marque Rouge, essaya de tirer
mais il avait faussé le mécanisme en armant trop
violemment et celui-ci se cassa au moment de se
déclencher.

Kinaleya profita de la situation pour retourner
dans la salle en se faufilant derriere le demi-orc.
Ferrick décocha une fleche sur le goblours qui
grogna de douleur ce qui permit a Buriel de
reculer en direction de la salle ou se trouvaient
les autres. Utork recula également suivant le

rés mouvement général. Dans la piece, Dwalan se

prépara au combat et Talior essaya de trouver un
point de vue dégageé pour préparer un sort. Un
goblours sortit de la pieéce et monta les escaliers
en direction du voleur, un troisieme goblours
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suivit le premier. Le dernier était encore dans la minutes dans la salle des gardes, le groupe
chambre. décida de terminer I'exploration au plus vite

Utork prit sa hache a deux mains et se positionfa pour éviter la visite impromptue d’autres

a gauche de l'ouverture de la porte. Le prétre membres de la Marque Rouge.

nain langa und-lamme Sacréesur le goblours Ferrick écouta a la porte en face de la salleill |
qui poursuivait le rédeur. Le goblours avanca en sembla entendre des  gargouillis, des
tentant de toucher Buriel mais sans doute glougloutements et des bruits de liquide
perturbé par le sortilege, il le manqua. Taliof bouillonnant. Les avis étaient partagés, une
langca unRayon de givrequi toucha sa cible cuisine, un bouilleur de cru. Finalement Utork et
infligeant un chaud froid a la créature. Ferrick n¢ Dwalan se proposerent d’ouvrir la porte avec le
put éviter un terrible coup de hache qui I'envoya rddeur en support. lls découvrirent un laboratoire
percuté le mur. Le voleur s’effondra inconscient] avec des expériences en cours, une bibliotheque
Le goblours entra dans la salle ou s’était refugie avec des ouvrages et des parchemins. Une autre
le gros de la troupe (Qui est gros ?). Buriel porte se trouvait sur la droite.

manqua son attaque mais la Druide décocha un Alors qu’ils avancaient dans la piéce en direction
carreau qui toucha sa cible. Le magicien elfe de l'autre issue, le demi-orc remarqua un rat
lanca un nouveaayon de givreLe demi-orc sortant de sous une table et I'écrabouilla. Le nain
surement mal a l'aise avec toute cette magie, et le barbare arriverent devant la porte pendant
attagua mollement et ne parvint pas a toucher gue le reste du groupe se dispersait dans la salle.
goblours. Ce fut finalement Dwalan qui lui réglal  Utork fit signe aux autres qu'il entendait du bruit
son compte avec une nouvelgamme Sacrée. de lautre c6té. D’'un commun accord, le nain
Le goblours qui avait estourbi Ferrick arriva au ouvrit la porte violemment et le demi-orc s’y
sommet des escaliers et sembla surpris de engouffra. Un homme vétu d'une robe écarlate et
trouver la caverne vide. tenant dans sa main un baton de Crystal qu'il
Talior déclencha un éclair de sorciére sur le venait de sortir d’un coffre ouvert a coté de son
troisieme goblours qui s’approchait. Kinaleygd lit.

puis Buriel lui tirerent dessus et le monstre poilll  Avant qu’il n’ait ouvert la bouche, Utork lui
s'effondra dans un rale. Utork décida de charger asséna un coup de hache, Dwalan lui envoya sa
le dernier goblours qui sortait juste de 13§ masse dans les cotes, Ferrick lui transperca la
chambre et lui asséna un coup de hache. Mais|la gorge d'une fleche, avant que Talior ne
créature répliqua et blessa sérieusement |e I'électrocute d’'unEclair de sorciére L’humain
barbare par deux fois. Talior, avec son rayon de s’effondra réalisant a peine ce qui venait de se
givre vint au secours du demi-orc et tua l¢ passer.

goblours. La druide se précipita au chevet du Ils se mirent a fouiller les lieux. Kinaleya trouva
voleur inconscient pour le stabiliser pendant que un ouvrage écrit en nain, le journal d'un
Dwalan suivi de Buriel remonterent dans lg aventurier, Urmon. Ce livre racontait une histoire
caverne pour intercepter le dernier goblours. trés intéressante : Il y a plus de cing cent aes, d
Utork se lanca a sa poursuite par l'autre passage. clans de nains et de gnomes signerent un
Débouchant dans la caverne de la faille, le najn protocole d’accord connu sous le nom de Pacte
tenta une attaque sans succeés a laquelle |le de Phandelver par lequel ils s’engageaient a
goblours répliqua par un terrible coup de hache exploiter conjointement un gisement de minerais
que le prétre eut du mal a parer. Finalement, plus que prometteur appelé Caverne de la
c’est le barbare qui surgissant dans le dos dqu Résonance.

monstre, le coupa pratiquement en deux avec sa En plus des richesses minieres, cette grotte
lourde hache d’arme. possédait d'une puissante énergie magique.
Aprés avoir administré un sort de soin au voleuf, Aussi des magiciens humains s’allierent aux
Kinaleya fouilla les goblours et trouva sur I'un| nains et aux gnomes pour canaliser et utiliser ce
deux un collier de pierres précieuses et une clg. pouvoir magique dans une grande forge dans
Talior distribua une potion de soin a Ferrick et laquelle des objets magiques pourraient étre
Utork ce qui redonna du baume au cceur du créés. Cette entité fut nommée, la Forge des
demi-orc. Apres s’étre reposés une dizaine de Sortileges.
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L’époque était propice et la ville voisine de| Sildar de I'identifier ? Buriel répondit qu’il étai
Phandalin prospéra également. Mais un désastre d’accord sur le principe mais précisa qu’aucun
allait s’abattre sut la région lorsque des orcs d’entre eux n’était certain du rbéle exact que
deferlerent du Nord, dévastant et pillant tout syr jouait I'hnomme qu’ils avaient sauvé du repaire
leur passage. des gobelins. lls enveloppérent le corps du
Une puissante force d'orcs renforcée par dgs magicien dans la couverture qui se trouvait sur le
mercenaires humains, de puissants sorciers lit et Utork le chargea sur son épaule. lls samtire
maléfiques s’attaqua a la caverne de |a des souterrains en empruntant le tunnel menant a
Résonance pour s’emparer des richesses et desla forét. Le groupe était prudent, craignant de
trésors magiques. Les mages humains rencontrer d’autres membres de la bande.
combattirent cte a cote avec leurs alliés nains et

gnomes pour défendre la forge. Dans la bataille Chez Qenille Alderleaf

qui eut lieu par la suite, une grande partie de |a Le soleil était en train de se coucher lorsqu’ils
caverne fut détruite, et peu survécurent aux atteignirent finalement la lisiere de la forét. lls
effondrements et aux secousses telluriques. Ainsi profiterent de I'obscurité pour retourner a la
'emplacement de la Caverne de la Résonang¢e ferme de la tante de Kinaleya. Une bonne odeur
fut perdu a jamais. les accueillit quand ils ouvrirent la porte. Qemill
Lorsque le complexe fut attaqué, les mages et les avait préparé des tourtes a la viande pour
artisans nains de la Forge des Sortilegas réconforter la famille Drendar. Ces derniers
travaillaient sur une piece commandée par des remercieérent chaleureusement les aventuriers
prétres de Lathandre, le Dieu de I'Aube. C’était encore une fois. Mirna Drendar ne sachant
une masse darme enchantée appelée comment les remercier, leur parla d'un petit
lllumination. trésor que sa famille avait laissé dans la maison
Dwalan s’exclama : « C'est probablement cette de Thundertree gu’elle avait du quitté suite a
caverne que recherchait mes cousins. Et I'étui de I'éruption. La famille étant sans ressources,
carte que nous avons trouvé contenait suremgnt Buriel et Talior le donnérent quelques piéces
une carte menant a la Caverne de Ia pour financer leur retour. Aprés avoir dégusté
Résonance!» Les autres acquiescerent, des parts des tourtes appétissantes le groupe se
convaincus par la perspicacité et la sagesse fu dirigea vers l'auberge. Vu I'heure tardive, le

112

nain. bureau des mineurs ou ils comptaient échanger
Talior demanda a Kinaleya ce qu'elle pensait du les gemmes trouvées chez le magicien, était
baton de cristal que le magicien avait laissg¢ fermé

= 1

tombé sur le lit en s'effondrant. L'elfe tourna Ig
téte et commenca a farfouiller dans les papiefs A I’auberge Stonehill

que le mage avait abandonnés sur son bureau| Il Pour éviter tout probléme, ils adoptérent le plan

trouva une lettre adressée a un certain larno suivant. Dwalan et Utork entreraient par la porte

Albrek et envoyée par un mystérieux personnage principale et iraient commander au bar. Pendant
qui signait la Mygale. La missive avertissait d¢ ce temps le reste du groupe entrerait par la porte
l'arrivée de personnes en provenance de arriére des écuries et ils iraient cacher le caslavr

Neverwinter et demandait de s'en débarrasser|et du mage dans la chambre de Buriel.

de transmettre toute carte trouvée en leyr Lorsque le nain et le demi-orc franchirent le seuil

possession. de la salle de l'auberge, ils remarquerent Sildar,
Buriel réfléchit un instant et dit : « larno Allige assis a une petite table prés du comptoir.

ce nom me dit vaguement quelque chose...Ca he L’homme les salua. Dwalan se dirigea vers lui

serait pas le nom du contact que Sildar pendant qu'Utork alla commander deux pintes

recherchait a Phandalin et qui avait disparu sans comme il était prévu mais tout en gardant un ceil

laisser de traces ? ». Le mystére restait entger. sur son compagnon. « Et bien Maitre Nain, ou
déciderent de retourner a I'Auberge et de tirer Igs étiez vous caché aujourd’hui? Je vous ai
choses au clair avec Sildar. cherché, vous et vos amis sans succes toute

Kinaleya proposa de transporter le cadavre de [|'apreés-midi. ». Dwalan répondit qu'ils avaient
Crystal. Ainsi il serait possible de demander @ été a divers endroits pour obtenir des
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renseignements sur son cousin. Mais leurs
recherches s’étaient réveélées vaines.

Les autres arriverent sur ces entrefaites. Sildar
remarqua la mine fatiguée de certains. Buriel
prétexta une dure journée pour mettre un terme a
la conversation. Il proposa a 'homme de se
retrouver le lendemain matin dans un endroit
discret pour discuter du déroulement des
évenements. Sildar accepta sans probléme et leur
demanda si la salle privée de l'auberge le
convenait. Tout le monde étant d’accord, Sildar
indiqua qu’il allait la réserver pour le lendemain
auprés de Toblen Stonehill.

Aprés cette journée riche en émotions, les
aventuriers s’endormirent plus ou moins
difficilement en pensant aux évenements de la
journée qui venait de s’écouler.
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Exploration des pistes

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logos] tire dragon ampersand are trademarks of WizardseoCoast LLC. ©2014 Wizards.

29



N Yami due delb
D@\@ ] a mine perdue de Phandelber

Chapitre Il
plus vite possible. Pendant que les autres
3e Jour 0e Kythorn utiliseraient un des chariots les ayant conduits
, ici. Sildar leur proposa de prendre en charge les
A Tauberge Stonehill frais de la poursuite.

Apres une bonne nuit de sommeil tout le groupe
se retrouva dans la salle privée louée polr VERs la piste Triboar

'occasion par Sildar. Utork avait descendu l¢ Le r6deur avait presque atteint I'embranchement
cadavre de Crystal dans la salle et il 'avait &achl  avec la piste reliant la grande route a Conyberry
derriére des chaises. Les aventuriers avalaient un lorsque Ferrick le rejoint avec une monture
solide petit déjeuner lorsque Sildar arriva. Talio| derriere lui. Buriel lui annongca qu'il avait une
un peu a I'écart se préparait a lancer un sort de bonne demi-douzaine d'hommes a pied et deux
Détection de penséesBuriel prit la parole et cavaliers. Le crottin indiquait qu'ils avaient tout
expliqgua a 'homme qu’ils avaient exploré le§ au plus trois heures d'avance. Le r6deur monta
sous-sols du manoir et gu'ils avaient découveft en selle et les deux hommes lancerent leur
le cadavre d’'un homme. Sildar parut interloqué . monture au galop.

cette annonce. Utork présenta alors le corps Lorsqu'ils arriverent au croisement, Buriel sauta
pendant que le r6deur demandait a celui qu’)l a terre et examina attentivement les traces. Les
avait libéré des gobelins s'il le connaissait. Les cavaliers avaient pris la direction de Conyberry
traits de Sildar changerent. D’une voix grave, i tandis que les piétons avaient bifurqué en
leur annonca qu'il s’agissait bien de larng direction de la grand-route. L'ancien soldat
Albrek, celui qu’il était sensé retrouve. Il I'avai proposa au voleur de continuer vers la ville et
rencontré quelques fois a Neverwinter aussi e d'indiquer l'autre direction a leurs compagnons
doute n’était pas permis. Talior fit signe a Burie| pour mettre le plus de chance de leur cété. Le
que Sildar semblait honnéte aussi le rédeur se rédeur craignait que les cavaliers soient partis
lanca dans une explication détaillée des rejoindre les orcs au pic de la Serpente Volante
évenements de la veille. lls lui parlérent des comme l'avait suggéré Dwalan. Le nain pensait
goblours, du magicien et de la lettre trouvég. que la Caverne de la Résonnance se trouvait a
Sildar leur dit n’avoir jamais entendu parler de proximité et que la Mygale était avec eux.
ce personnage qui se faisait appeler la Mygale. Ferrick acquiesca et les deux cavaliers
L’homme leur expliqua qu’il comprenait mieux| éperonnerent leur monture.

les rumeurs qu’il avait entendu ce matin ep Ils arriverent au niveau des premieres collines
faisant un tour avant de venir. Plusieurs habitants sans avoir rejoints les cavaliers lorsque le reste
lui avaient dit que les bandits de la Marqu¢ du groupe atteignit le croisement avec leur
Rouge avaient été vus quittant le village de chariot. «lls sont allés vers la grande route! »
Phandalin. Deux ou trois hier soir tard et s'écria le nain en apercevant les indications
plusieurs ce matin a l'aube. Sildar ajouta : « En laissées par le rddeur. Le groupe hata l'allure et
tout cas vous avez amplement mérité la ils arriverent bientét au lieu de I'embuscade
récompense pour avoir retrouvé larno. Méme si  tendue par les gobelins. Utork préféra sauter en
j'aurais préféré I'avoir vivant devant moi. ». bas du chariot et continuer un peu a pied pour
vérifier les traces.

Dwalan lanca l'idée de se mettre a la poursuite Aprés quelques centaines de metres, le demi-orc
des fuyards. Il craignait qu’ils n’aillent donner| fit signe aux autres de s'arréter et de ne plue fai
I'alerte a la Mygale ! de bruit. Il retourna au chariot et il expliqua aux
Sildar leur annonga qu’il allait rencontrer le| autres en chuchotant qu'ils avaient entendu des
Maire pour le mettre face a ses contradictions voix derriere un buisson. Kinaleya proposa de
maintenant que la Marque Rouge était ep s'approcher discréetement de la zone pour
décomposition. De plus il ajouta qu'il allait| regarder. Les autres acceptérent et restérent sur
prévenir ses supérieurs a Neverwinter pour qu’ils leurs gardes pendant que la druide disparaissait
envoient des hommes. Buriel prit ses affaires ¢t dans la végétation. Elle repéra deux hommes
se mit en chasse des hommes de la Marque assis au pied d'un talus en contrebas de la route.
Rouge. Ferrick le rejoindrait avec un cheval l¢ L'un deux avait enlevé ces bottes et se plaignait
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d'avoir mal aux pieds et de ne plus pouvoif

avancer. L'halfeline retourna aupres de sas
camarades et leur expliqua ce qu'elle avait vu et
entendu.
Aprés une rapide concertation, ils se mirent
d'accord pour les capturer vivants. Le barbane
allait faire le tour pour les prendre a revers
pendant que les autres les attaqueraient de fropt.
Lorsqu'ils virent le nain, l'elfe et [I'halfeline
s'‘approcher les armes a la main, les deux
hommes se mirent debout et dégainerent leurs
armes en tentant de faire illusion. Dwalan Ieu[;

demanda ce qu'ils faisaient la. Les deux type
commencerent par affirmer étre de simple
voyageurs se rendant a Waterdeep mais ils

firent plus menacant voyant que leur réponse T
trompait personne. Kinaleya se fit plus insistant
en leur disant qu'ils s'avaient gqu'ils faisaientipa
de la Marque Rouge.

Les deux ruffians tentérent une derniere menace
qui tomba a I'eau lorsqu'Utork déboucha derriere
eux sa hache en main en grognant.
Celui qui eétait nu-pied cracha le morceau en
reconnaissant les faits et en répondant al

nombreuses questions posées par la druide et le

prétre. lIs minimisérent leur réle en disant qu'il$
étaient arriveés a Phandalin, il y a toutes justgs
deux semaines. lls avaient été embauchés
rapidement. Il y avait quelques jours, un
lieutenant les avait informés de I'arrivés
prochaine d'un groupe dont ils devaient sg
méfier. Hier soir en retournant au repaire avec
les autres, ils avaient découvert, les corps de
leurs camarades, ceux des goblours et ils avaie
constatés la disparition de Crystal. Avec les
autres, ils s'étaient cachés dans la forét avant
déguerpir au petit matin. lls voulaient fuir le glu
loin possible de la ville et des ceux qui avaient
massacres les autres.
Dwalan leur demanda s'ils connaissaient g
localisation du chateau. Les deux répondirent par
la négative et ajoutérent que les goblours venant
de la-bas eux seuls connaissaient le chemin. La
druide leur demanda d'abandonner leurs armes|et
leur bourse et de partir. lls tentérent de refuser
mais devant le grognement du barbare, ils
s'exécuterent et les aventuriers les relacherent.
Au vu de ces informations, le groupe décida de
retourner a Phandalin et d'attendre le retour des
autres en espérant qu'ils aient eu plus de succes.

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre Il

A Yauberge Stonehill

C’est en milieu de journée que les deux groupes
se retrouverent a l'auberge de Phandalin. Ils
confrontérent leurs points de vue sur la suite des
opérations. Si Dwalan voulait aller voir le druide
de Thundertree pour espérer trouver la
localisation du chéateau des gobelins et délivrer
son cousin, d'autres comme Buriel auraient bien
aimé aller faire un tour chez les orcs. lls
discuterent longuement posant le pour et le
contre. Il fallait trouver des montures pour le
nain et I'halfeline car il était impossible de se
rendre dans I'ancienne ville avec une charrette.
De plus, ce qui les embétaient, c'est que
personne n’était réellement certain que les
hommes de la Margue Rouge avaient tous quitté
le village et qu’ils n'en resteraient plus pour
exercer des représailles une fois que le groupe
serait parti ailleurs. Le rb6deur proposa alors
d’aller faire un tour a la taverne du Géant
Endormi pour vérifier ce qu’il en était. Cette
proposition mit d’accord tout le monde et
quittérent donc l'auberge.

A Ja Taverne du

ENJORM]

Une fois sur place, ils élaborérent un rapide plan
au cas ou. Ferrick et Kinaleya resteraient a
l'extérieur le plus discretement possible et
surveilleraient les abords de la taverne pendant
gue le reste du groupe entreraient a l'intérieur.
Dwalan entra le premier suivi du demi-orc et de
I'elfe, le rddeur fermait la marche. Les quelques
clients en place étaient trés silencieux. Un
homme <s’afférerait derriere le comptoir. |l
accueillit les nouveaux arrivants un peu mal a
l'aise.

Buriel commanda quatre pintes et commenca a
poser des questions sur les clients, les habitudes.
Dwalan mit les pieds dans le plat et demanda s'il
s’avait ou se trouvait les membres de la Marque
Rouge. L’homme posa les bieres et répondit
gu’il ne connaissait pas la Marque Rouge. Le
nain sortit 'un des manteaux pris dans le repaire
et le mit sous le nez du serveur. Ce dernier
commencait a transpirer en expliqguant qu’il ne
savait rien, que la patronne n’était pas encore la.
Dwalan haussa le ton et Utork grimagca un
sourire ce qui termina de convaincre l'infortuné

GEANT
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barman qu'il fallait s’enfuir. Il lacha son torchon| de morts-vivants sur place, ces derniers les ayant
salle et disparut dans I'arriere salle. pourchasseés.

Le nain passa derriére le comptoir en expliquant Les aventuriers ne promirent rien pour l'instant
que c’était une invitation a le suivre et les geatr] mais assurerent d'aller y jeter un ceil si
aventuriers s’engouffrerent dans la porte derriefe I'occasion se présentait. Daran leur vendit donc
le bar. lls arriverent dans une petite piece avec deux chevaux de taille réduite a un bon prix.

des tonneaux et des caisses et un escalier sur la

droite permettait de monter a I'étage supérieur.
La porte & l'arriére était entrouverte. lls avaient A )’auberge Stonehill

commenceé a fouiner et a inspecter les tonnealix L'aprés-midi étant bien avancée, ils décidérent
lorsqu’une voix forte leur demanda ce quilsi de rentrer a l'auberge et de préparer tout le
faisaient la et leur ordonna de sortir. Dwalan la  matériel pour le voyage vers Thundertree, tét le
téte dans un tonneau répondit d’'un ton désinvolte lendemain matin. Les montures furent toutes
et ce qui provoqua une réponse approprieg: ramenées a I'écurie de I'établissement pour
« Cela concerne le nabot comme les autres ! . faciliter le départ. lls firent un bon souper et se
Le nain furieux se retourna pour apercevoif mirent au lit.

Grista, une naine d’age mur en train descendfe
les escaliers pour venir a leur rencontre.
Les quatre aventuriers regagnérent la salle 4e Jour 0e Kythorn
principale et discutérent un moment avec |
patronne. Elle leur expliqua quelle navaitf Sur la route de Thundertree
jamais vu leur chef, que ces types s’occupaient Le soleil venait a peine de se lever que les
des ivrognes et des mauvais payeurs et qu'elle aventuriers quittérent Phandalin en direction de
n'avait rien a leur reprocher tant qu’ils payaient| |a piste de Triboar. Aprés voir parcouru quelques
Elle leur indiqua que plusieurs étaient partis, kilométres vers I'ouest, le rédeur leur indiqua
paniqués hier soir et qu’elle n’en avait vu aucun qu'ils allaient voyager maintenant a travers les
ce matin. Buriel donna le signal du départ et plaines vallonnées jusqu’a la riviere en laissant
Dwalan fit bien remarquer gu’ils avaient laissé le bois de Neverwinter sur leur droite. Buriel leur
I'argent pour payer leurs boissons. expligua que voyager trop prés de cette grande
forét était plus risqué et qu'il préférait faire un
détour. Apres une journée un peu fatigante,
Chez Daran Edernath surtout pour les nouveaux cavaliers, ils firent
Aprés cet épisode, ils se regrouperent et halte pour la nuit. lls se répartirent les tours de
décidérent d’aller rendre visite a Daran Edernath, garde mais la nuit fut calme, malgré le coup de
le propriétaire d’'un verger au nord du village] hache que Ferrick manque de recevoir en
Les rumeurs faisaient de lui un ancien aventurier réveillant le demi-orc pour qu’il prenne sa garde
et il possédait une belle écurie. Il pourrait peut- au milieu de la nuit.

étre les aider.

Lorsqu’ils arriverent 'homme était sur une
échelle en train d’inspecter I'un des ses arbres $'e Jour de Kythorn
fruitiers. lls le saluerent et Daran vint a leuf
rencontre. Ils se présentérent & lui expliguant Sur la route de ThuNndertree

qu’ils cherchaient des poneys, pardon des Les aventuriers reprirent leur route de bon matin
chevaux de petite taille insista la druide. De fif sous un léger crachin. Le terrain était plus
en aiguille, ils commenceérent a discuter avec Iui accidenté, les obligeant a mettre pied a terre et a
et ils lui expliquerent gqu’ils étaient responsables avancer la bride a la main pour éviter toute
de la fuite des malfrats de la marque rouge. blessure de leur monture. lls firent halte prés de
Darlan les félicita et leur proposa uneg la riviere en milieu d'aprés-midi. lls avaient
«mission » s’ils en avaient I'occasion. Plusieurs croisé I'ancienne chaussée de pierre menant a
prospecteurs autour des ruines du puits de [a leur destination. Buriel préférait arriver en début
vieille chouette s’étaient alarmés de la présen¢e de matinée plutdt qu’'au coucher du soleil. Les
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autres se rangérent tous a son avis. Cefte
nouvelle nuit fut également trés calme.

hY

Ge Jour oe Kythorn
Thundertree

Au fur et a mesure de leur progression sy

=

'ancienne route, celle-ci se couvrait de
végétation. Sur les coOtés, ils pouvaient
apercevoir des blocs de pierre et des pans (e
murs, témoins silencieux d’ancienneg

constructions maintenant envahies de ronces |et
plantes grimpantes.

La vieille route commenca a s’élever a la lisierg
de la forét. Emergeant des arbres, il
remarquerent la silhouette d’'une haute tour de
pierre au toit partiellement effondré. Dwalan
montra la construction en indiquant que le druid
gu’il recherchait, un certain Reidoth, habitait
probablement la.

La route semblait tourner au bas de la colline sur
laquelle s’élevait la tour. Certains des batiment
avaient encore leur toiture partiellement intact
alors que pour d’autres, seuls subsistaient d
murs de pierre, l'intérieur étant plus ou moing
noyé dans la végétation.

Le rédeur dépassa un panneau cloué a un potg
sur la droite de la route. Gravé dans le bois

figurait I'avertissement suivant :
DANGER

Monstres végétaux ET zombies !
REBROUSSEZ-CHEMIN !

Le rodeur mit pied a terre et inspecta le panneau.
L'écriteau avait l'air assez récent. lls se pagserg
la consigne d'étre discrets et silencieux et de ne
pas se montrer agressif envers la nature. Buriel
commenca a avancer en laissant son chevall a
Ferrick. Il huma l'air un instant et dit aux autres
« Je sens comme une odeur de feu de bois. Il y
quelqu'un qui vit ici ! ». lls descendirent tous de
leur monture. Le voleur se mit un peu en retrajt
du groupe avec les animaux, pendant que lgs
autres progressaient prudemment sur le chemin.
Sur leur droite un petit chemin conduisait a deu
maisons en ruine couvertes par la végétation et
sur la gauche s'élevait une maison de pierres qui
avait conservé une bonne partie de son toit de
tuiles. Kinaleya qui suivait le rddeur s'étonna d
la tranquillité des lieux, il n'y avait pas un
gazouillis d'oiseaux, par un murmure. Apre
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guelques secondes, il sembla a la druide qu'elle
avait vu quelque chose bougé dans une des
maisons en ruine.

Les cing aventuriers commencaient a avancer
dans que village pendant que Ferrick restait prés
d'un arbre avec les chevaux qui restaient plutot
calme. Alors que Buriel avancgait encore un peu,
Kinaleya décida de prévenir le druide et les
créatures vivant en ces lieux pour leur indiquer
gu'ils venaient en paix. Elle parla d'une voix
forte et claire. Aucun bruit ne vint troubler son
discours. Pourtant apres quelques secondes,
Dwalan apercut d'étranges créatures sylvestres
aux yeux mauvais sortir des ruines et s'avancer
vers eux. «Reculez jusqu'au panneau, vite! »
lanca-t-il au reste du groupe.

Pendant qu'ils commencaient a descendre le
chemin, le nain qui restait en pointe se protégea
derriere son bouclier. Il encaissa le choc de la
premiére créature qui tenta de l'agripper. Le
demi-orc qui était a c6té de lui fut chargé par une
autre des créatures qui le griffa légérement.
Talior en retrait lanca un sort deacassement
qui fit exploser quatre des créatures en brindilles
Buriel tenta de venir en aide a Dwalan mais sans
grand succés. Utork défonca la créature qui
l'avait blesseé.

au Pendant que le voleur reculait avec les montures,

Dwalan tenta une riposte mais sa masse de
retrouva bloquée par une racine. Talior
déclencha uneame de Givreui eut raison de la
créature qui attaquait le nain. Le barbare chargea
la derniére chose sylvestre et la coupa en deux.
Aprés avoir Vvérifié qu'aucun monstre n'était
visible, ils se regrouperent et déciderent de la
suite. Ferrick resterait en arriere avec les
chevaux a l'entrée du village pendant que les
autres essaieraient de trouver l'origine la fumée.
Buriel voulut aller voir la batisse sur la gauche
possédant un toit. L'enseigne qui pendait dans le
vide lui donna un indice la taverne du
percheron. Dwalan l'interpella en lui rappelant
I'écriteau a I'entrée qui mentionnait des monstres
végétaux et des zombies. Le rédeur se rangea a
l'avis du prétre et rebroussa chemin. Le groupe
poursuivit sur la route qui tournait sur la droite.

lls arrivérent a une intersection, le route tournai
a gauche mais un chemin continuait tout droit.
Buriel repéra la maison d'ou sortait la fumée.
Elle possédait un toit de chaume, une porte
renforcée de métal et d'imposants volets de bois
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épais. La route principale sur la gauche étav]\t 7 e Jour de Kythorn
bloqué par des toiles d'araignées de bonne taille,

le groupe opta pour la chaumiere. Sur )a piste du chdteau

Buriel frappa a la porte. lls entendirent du beuit Aprés une matinée agréable sous un léger soleil
l'intérieur, une chaise que I'on déplacait. Lagort peu voilé, ils atteignirent le sud du bois de
s'entrouvrit et une téte émergea un peu. Une VoiX Neverwinter et se mirent a la recherche de la
ferme leur lanca : «Vous n'avez pas Iu les yigjlle pierre dressée mentionnée par le druide.
pancartes? Dégagez dici! Rentrez chez vous!». qyand ils I'eurent trouvée, ils entrérent dans les
Ce fut Kinaleya qui, se faufilant devant le rodeur i qui s'avérérent assez rapidement trop denses
prit la parole : «C'est ma tante Qenille d¢ our continuer a cheval. lls mirent pied a terre et
Phandalin qui nous envoie! ». La téte chercha conguisirent leur monture a la longe. Lorsqu'ils
d'ou venait la petite voix avant de remarquer gacouvrirent I'arbre mort, ils prirent & droite
I'halfeline. « Oh la niece de cette chere Qenille, ~omme leur avait indiqué Reidoth. Aprés deux
entrez vite, ce n'est pas sur dehors. » lanca|lé ponnes heures de marche, ils atteignirent une
druide. o clairiere. Buriel et Kinaleya avancérent
Reidoth leur demanda de raconter leur histoire. Il §iscratement jusqua la lisiere pendant que le

les installa autour d'une table et leur proposa une yeste du groupe restait bien en retrait. Arrivés en
soupe de racines qu'il etait en train de preparer. porqure de la végétation, le rodeur et la druide
Les aventuriers lui expliquerent quiils €taierda || opserverent les lieux. Un gros chateau en pierres
recherche du cousin Dwalan, enleve par d&s sompres completement en ruines se dressait sur
gobelins dont le repaire était un chateau dans lIes 1o sommet d'une petite bosse au milieu de la
environs. Reidoth sembla sincerement embel€ ¢jairigre. Sur leur gauche, un chemin sortait des
par cette histoire de gobelins et d'enlevement. ois et montait vers le batiment. Il y avait un

Apres avoir réfléchi le d'rwde Ieulr. indiqua q.uelle _ cinquantaine de metres complétement a
seul chateau, ou du moins ce qu'il en restait, étai  ygcouvert.

le chateau du Croc, une ruine dans le sud du bois
de Neverwinter. Il leur donna les indications

pour sy rendre que Kinaleya notd e chAdteau du Croc

soigneusement. o o Buriel et Kinaleya retournérent vers le groupe
Le druide leur expliqua que I'anmer,me cité gtqt pour le faire un compte-rendu. La druide
dangereuse, que des araignees geéantes Vivaient g, haitait vérifier qu'aucun garde ne se trouvait

dans la grande tour et que depuis peu deS jyengrée du chemin pendant que Talior et Buriel
hommes habilles en noir et cagoules avaient gijent partisans de faire le tour de la clairiére
|pvest| Iouestl. des' ruines. Il leur racpnte pour repérer d'autres issues possibles.

egalement quil avait vu un dragon volé ay | ¢ radeur et la druide se proposérent & nouveau
dessus des ruines il y a quelgues semaines. pour la reconnaissance. Le reste du groupe

L,eﬂs, e;yentune\rsl mangerent leur soupe tout enh avanca un peu plus dans la forét pour mettre les
lre 3‘: |ssaént a"la suite des eye“‘%mﬁnﬁj- Reidath chevaux vraiment a I'abri. Ferrick décida d'aller
e demanda s’lls etaient préts a laider a S ygrifier pour les gardes. Il s’y rendit discrétermnen

rgnseldg_ner sur’_I le dragon. Les aventuriers o ne vit personne. L'aprés midi touchait a sa fin

q , . . . .
répondirent quils n'etaient pas contre maiy |orsque les deux éclaireurs rejoignirent les
qu'ils devaient retrouver le cousin de Dwalan g, tres

urgemment. Le groupe prit conge du druide &t |5 ayajent repéré des lueurs dans certains

retourna voir Ferrick qui n'était pas vraiment e rrigres et remarqué deux issues possibles sur
tranquille, tout seul avec les chevaux. Kinaleyg |es catés de la batisse. L'une était une vieille
lui gli?]nna un peu de pain quelle avait pritchez I¢  yoteme, Pautre un trou dans la muraille masquée
viell homme. par une toile couleur pierre. Le chemin menant a

lls rebrousserent chemin avec lintention dé |5 tgjle étant plus marquée, ils décidérent de
D
suivre les indications de Reidoth pour trouver 1€  tanter leur chance par la poterne.

chateau des gobelins. lls firent une halte pour la
nuit qui fut encore tres calme.

—
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Alors que le soleil commencait a se coucher,
Utork suivi de Kinaleya, Ferrick, Talior, Buriel

et Dwalan franchit la quinzaine de metres
séparant la lisiere du bois de la muraille. Il$

longérent sans bruit la muraille passant sous des
meurtriéres, puis ils montérent quelques marches
dans la poterne et débouchérent sur une petjte

porte dans le mur. Utork s’apprétait a défoncer |
porte lorsque la druide le retint et appela |
voleur. Ce dernier, trop heureux de se mettre en

valeur, passa devant le barbare en murmurant

« Laisse faire I'artiste ! ». Il déchanta vite dar

se réveéla incapable de crocheter la serrure avec

ses outils. Le demi-orc, soupira et poussa le
voleur. Il prit sa lourde d’arme et d'un coup
puissant fit voler la serrure et la porte s’ouvrif
avec fracas.

Un vieux couloir en ruines continuait devant lui

et sur sa gauche se trouvait une porte. Le barbare

n’hésita pas et ouvrit la porte d’un coup de pied.
Il déboucha dans un réfectoire ou une dizaine de
gobelins se demandérent ce qu’il se passait.
Derriere lui le reste du groupe entra dans g
chateau, Buriel et Ferrick avancérent dans le
couloir en protection pendant que Dwalan suivajt
le barbare tandis que Kinaleya et Talior restérent
pres de la poterne.

Buriel franchit le rideau & moitié ouvert au bout
de couloir et découvrit un vestibule avec deux

portes en bois a gauche et a droite. Une rapée qui

fermait le vestibule a I'autre extrémité. Le rédeur
jeta un coup d’ceil discrétement et une large salle
servant d’entrep6t et donnant sur l'autre accés
qu’ils avaient repéré. Ferrick avanca vers la porte
sur la gauche et écouta. Il n’entendit que
guelques grincements sourds, quoi de plys
normal dans une demeure en ruines.

Utork de son c6té avait chargé les deux premiefs

gobelins et les avaient démolis rapidement.
Dwalan s’était chargé d’'un troisieme. Deux

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre Il

Deux rideaux de velours cramoisis en mauvais
état fermaient deux acces sur le mur nord. De
vieilles statues avaient été détruites, d’autres
étaient profanées. « Une chapelle désacralisée
probablement » se dit le voleur dont le passé
religieux refaisait surface. Il observait une des
statues lorsqu’'un bruit au dessus de lui, le fit
reculer d’'un bond. Un gros ver muni de
tentacules descendait vers lui. Ferrick prit son
arc et décocha une fleche qui toucha le grick.
Dégainant sa rapiére, il lanca a Buriel « Ah, je
suis chaud de chaud!». Le rodeur ne
comprenant pas trop l'attitude du voleur reprit le
couloir vers I'entrée pour voir comment allait les
autres.

Utork avait été blessé a nouveau, Talior s’était
avance et avait ralenti le gros gobelin avec un
sort deRayon de GivreLe barbare se débarrassa
des deux adversaires qui étaient sur lui et se
dirigea vers le tunnel par lequel avaient fui les
gobelins.

Dwalan ne laissa aucune chance a celui qui
s’était écroulé devant lui et lui broya le crane de
sa masse. Kinaleya s’inquiéta de ne pas voir
Ferrick et se dirigea vers le vestibule. Le voleur
avait réussi a toucher la bestiole mais cette
derniere l'avait saisi avec ses tentacules et
'approchait de son bec acéré. Voyant Kinaleya
arriver derriére lui, le voleur lui lanca : « Jiae
prise de bec avec ce ver luisant ! ». La druide pri
son arbalete et décocha un carreau qui passa
largement au dessus de sa cible.

L’elfe givra une nouvelle fois le gros gobelin qui
s’écroula ce qui permit au demi-orc de
s’engouffrer dans le passage. Il tomba nez a nez
avec deux autres gobelins en arme. Utork
découpa le premier pendant que Dwalan le
suivait. Le rédeur décida de retourner dans le
vestibule en grommelant que c’était n'importe
guoi comme organisation de se séparer comme

autres adversaires se jetérent sur le barbare|et ca.

'un d’entre eux blessa le demi-orc. Un autre
gobelin chercha a frapper le nain mais i
s’empétra dans le banc et s’effondra sur la tabl
Le gobelin le plus éloigné pris la fuite dans ur
tunnel pendant qu’'un gros gobelin commenca [a
se diriger vers le méme passage.

Alors que Buriel revenait et surveillait le
vestibule, Ferrick décida d’ouvrir la porte devant
laquelle il se tenait. Il découvrit une haute piéce
voutée dont les murs étaient couverts de graffitis

D

Kinaleya tira un nouveau carreau qui blessa le
grick et permit ainsi au voleur de se libérer de
I'étreinte. Ferrick blessa le ver d’'un nouveau
coup de rapiére mais ce dernier était toujours
vivant. La druide cria en direction du

couloir : « Au secours, nous avons besoin
d’aide ! ». Buriel arrivait dans le vestibule

lorsqu’il remarqua que la porte sur sa droite
s’était entrouverte et qu'un hobgobelin se
demandant ce qu’il se passait apparut sur le
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seuil. Kinaleya ouvrit des grands yeux en voyarijt
arriver trois gobelins vétus de robe pourpre
sortant de derriere les rideaux.
Le grick avancait dangereusement son bec cornu
vers le visage du voleur tout empétré avec lg
tentacules du monstre. Ferrick pensa que son
heure était venu et désespéra qu'on puisse le ti
de ce mauvais pas. Soudain, il se demanda, tc
en se retournant pour éviter le violent coup d
bec, qui pouvait étre cette silhouette floug
bleutée qui le regardait avec des yeux séveres.
comprit que son mentor, son héros de toujours,
plus grand voleur de tous les temps, était derrié
lui, telle une aura magique évanescente. Ferrig¢
entendit distinctement les paroles du Souricier|:
« Mon petit voleur candide, dans quel guépier
t'es-tu fourré ? Je crains que tu ne doives
répondre pour ton intrépidité au Seigneur des
Ombres lui-méme. »
« Je suis désolé » dit Ferrick d'un air contrit.
« J'ai voulu explorer plus que de raison, je mg
suis laissé emporter par mon désir de me racheter
de mon échec avec les goblours. Je ne souhaite
pas mourir, je voudrais tellement vous montrefr
de quoi je suis capable. » Poursuivit le voleur.
«L'échec ne doit pas te conduire dan
I'impatience, la colére et la précipitation, mor
jeune voleur. Redevient I'ombre, soit silence
dans ta course, distribue la mort ave
promptitude et célérité. Je t'aiderai afin que t
confrontation avec Mask soit retardée. Mais ¢
sera la derniére fois mon apprenti. » Répondit |
VOIX.
« Maitre Souricier ! » cria Ferrick. La petite
silhouette enveloppée dans son manteau gfi
s'évanouit telle un voile que I'on disperse dans
vent et le voleur croyant sa vision troublée ferm
les yeux pour les rouvrir un instant apres. L¢
légendaire voleur faisait place a une halfelin
rouge de colére et bien vindicative : « Quel co
ce voleur, il va tous nous faire crever ! Hey les
gobs, venez par la qu'on discute ! »
Deux des gobelins se jetérent sur la Druide mals
aucun ne parvint a la toucher. Le troisieme
s'était approché du grick et semblait
I'encourager a frapper le voleur.
Le rodeur se précipita sur le hobgobelin qui
venait d’apparaitre sur le seul et lui régla sam so
rapidement. Lorsqu’il apercut des ombres dans |a
salle d’'ou sortait son adversaire, il n’hésita pas
une seconde et entra. Deux hobgobelins assis $ur
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des lits de camp se jetérent sur leurs armes.
Kinaleya se débarrassa d'un des deux gobelins
qui l'avaient attaquée. Talior arriva et langa son
fameux Rayon de Givremais seuls quelques
glagons tomberent a ses pieds ! Ferrick toujours
aux prises avec la bestiole et ne parvenait pas a
la toucher.

Le grick se propulsa vers l'avant et une des
tentacules lacéra les cotes du voleur qui grimaca
de douleur. Le nain était revenu aupres de ses
compagnons, le demi-orc semblant incontrdlable
dans sa frénésie guerriére. A nouveau, le mage
elfe ne parvint pas a lancer sBayon de Givre

et n‘obtint que quelques glagoBuriel ne laissa
aucune chance au premier hobgobelin et le tua
avant gu’il fut debout. Il parvint a blesser le
second alors que ce dernier s’emparait de sa
vouge. Le voleur parvint a blesser le grick qui
était trés mal en point. La druide blessa le
gobelin qui lui faisait face mais il riposta et
toucha I'halfeline au bras.

Maintenant seul, le barbare éclata le gobelin qui
lui faisait face puis il lanca sa hache vers le
fuyard. L’arme atteignit sa cible en plein dans le
dos. Le gobelin fit quelgues pas et s’effondra
prés d’'une porte dans un réle.

Le Mage elfe parvint enfin a lancer seayon de
Givre sur l'assaillant de la Druide. Le gobelin
s’effondra. Le dernier hobgobelin attaqua le
rédeur et le blessa trés Iégérement. Buriel échoua
dans sa riposte. Dwalan invoqua son dieu et
lanca un sort dtide sur ces compagnons. Ferrick
et le grick étaient toujours aux prises mais aucun
ne prenait le dessus. Le gobelin restant se jeta su
la Druide et la blessa.

Commencgant ressentir la fatigue du combat,
Ferrick lanca toute son énergie dans son attaque
et il embrocha le grick avec sa rapiere. Le
bestiole se tendit un instant puis s’effondra
mollement sur le sol, un liquide noiratre suintant
de ses blessures. Buriel se débarrassa du dernier
hobgobelin. Dwalan, Talior et Kinaleya finirent
par estourbir le dernier gobelin. Tous se réunir
dans la chapelle pour se reposer et se soigner un
peu. Le voleur ne put s’empécher de regarder
derriére le rideau a coté de lui et il remarqua
gu’il s’agissait du chceur de la chapelle qui avait
éteé lui aussi profané.
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Pres de 'entrée du Chateau.

De l'autre c6té du chateau, Utork se débarras
d’un dernier gobelin. Il jeta un coup d’'ceil rapide
a la piece, quelques palliasses crasseuses pos
sur le sol d’'une vieille tour. Il se rapprocha de |
porte qui était entrouverte. Un gobelin, celu
gu’il poursuivait, était en train de s’enfuir ddes
hall d’entrée. Un autre gobelin sortit d’'une petite
piece sur la gauche et tenta une attaque sur
barbare qui lui explosa la face en guise d
bienvenue.

Maintenant seul, le barbare éclata le gobelin gt
lui faisait face puis il lanca sa hache vers I
fuyard. L’arme atteignit sa cible en plein dans l¢
dos. Le gobelin fit quelques pas et s’effondra
pres d’'une porte dans un réle. Utork avanca da
le hall, ses sens en alerte. Il récupéra sa hache
le cadavre du gobelin et I'essuya. A cet instan
une porte s’ouvrit et deux gobelins apparurer
sur le seuil. Le demi-orc ne leur laissa pas |
temps de discuter et les découpa aussitot. Le
barbare jeta un coup d’ceil dans la petite piece de
laquelle les gobelins étaient sortis. C’était un
simple salle de garde située dans une tour avec
des meurtrieres surveillant I'entrée du chateau.
Aprés avoir soufflé un instant, le demi-orc
décida d’ouvrir la porte adjacente. Elle s’ouvrai
sur une autre tour, dans une salle qui serva
visiblement d’entrepot. Utork entra dans la salle,
sa grande hache a la main lorsqu’une porte sur [sa
gauche s’ouvrit et un hobgobelin en armes majs
s’avanca. Le barbare ne lui laissa aucune chance
et le cueillit & froid en l'abattant de son arme
D'autres silhouettes s’agitérent dans la piece.
Avant que le demi-orc n'ait pu réagir, un
hobgobelin s’avanca dans I'embrasure de Ia
porte et blessa Utork. Ce dernier riposta €
défonca l'assaillant. Profitant de son élan, i
pénétra dans la piéce et blessa un autre guerriey.
Le hobgobelin probablement commotionné par
sa blessure tenta de toucher le barbare mais
manqua et son attaque et blessa son compagnon
d’armes qui était a ses cotés. Utork profita d
'occasion pour l'abattre mais en voulant s
déplacer dans la piece, il heurta le pied d'un |
de camp ce qui le déséquilibra et il tomba sur la
palliasse.

Utork tenta de se relever tout en ripostant ma
aggrava son cas en tombant entre les lits ce g
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laissa la possibilité a son adversaire de lui porte
un coup de lance dans le dos.

)] »
sed)aNs I'aNcCiENNE chapelle

Pendant ce temps aprés avoir soigné les blesses,
Dwalan inspecta les statues abimées mais ne sut
reconnaitre les divinités représentees. Il fallut
l'aide de Kinaleya pour rétablir la vérité. C'est a
ce moment que le bruit des combats du demi-orc
parvint aux oreilles des autres membres du
groupe. Le prétre nain se dirigea vers la porte la
plus proche mais il ne dut son salut qu'a son
coup d'ceil et ses réflexes pour éviter les débris
qui s’effondrérent devant lui. La druide, quand a
elle, partit vers le chceur et la porte qui sy
trouvait. Talior la suivit et ouvrit la porte. lls
apercurent le demi-orc en mauvaise posture face
au dernier hobgobelin.

Kinaleya chargea par I'ouverture et planta son
cimeterre entre les omoplates de 'lhumanoide qui
s’écroula. Utork émergea de sous Iles
couvertures, l'air étonné. Pendant que Dwalan,
Kinaleya et Buriel soignerent les nombreuses
blessures du barbare, Talior inspecta les caisses
et les sacs de la salle de stockage. Il trouva une
cotte de maille er une épée dont le fourreau
portait les initiales S.H. «Est-ce que cela
appartiendrait a Sildar Hallwinter ? » pensa-t-il.
En continuant sa fouille, il découvrit d’autres
pieces d’équipement pouvant appartenir a un
nain.

Apres avoir fait le point, le groupe décida de se
diriger vers I'une des deux tours gu’ils n'avaient
pas encore explorées. Aprés avoir écouté a une
premiere porte, Buriel I'ouvrit et déboucha sur
une petite antichambre attenante a la salle ou se
trouvait les hobgobelins qu’il avait tués
auparavant. Une autre porte, en face, semblait
donner sur la tour. N’écouta absolument aucun
bruit et il 'ouvrit en toute décontraction.

Dans le donjon

Le rédeur écarquilla des yeux en voyant la scéne
qui s'offrait a lui. Dans une large salle voutée, u
énorme goblours un peu vouté était en train
d’argumenter avec une elfe noire. Derriere eux
un gros loup était couché.

Buriel resta un peu saisi par le spectacle ce qui
permit a I'elfe noir de sortit de son champ de
vision. Si bien que le barbare tenta de forcer le
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passage mais il trébucha sur le rddeur et
s’effondra sur le sol. Kinaleya se faufila pour se

rapprocher tandis que le mage elfe langait un sqrt
de Fracassemensur le goblours et son loup.
L’animal succomba mais le vieux chef se jeta sur
le rédeur et lui assena un terrible coup de hache
qgui explosa I’'homme sur la porte ouverte. Burie
tenta de riposter malgré le choc mais sans grapd
résultat.
Kinaleya rentra dans la piéce et se mit derriere |e
rédeur pour le soigner. Buriel attaqua de
nouveau et blessa le goblours. Utork parvint a se
mettre a genoux et blessa également le vielx
chef. Talior lanca un sort Btlair de Sorciére
mais manqua son incantation et subit lui-mémje
les dégats !

Dwalan lanca un sofclair guidé qui toucha le
chef et le blessa sérieusement. Profitant de
confusion, I'elfe noire s’était glissée derriere |3
porte et elle planta sa dague dans les cétes de
druide. Kinaleya cria de douleur.

Buriel lanca une terrible attaque qui terrassa le
goblours qui s’effondra a ses pieds. Utork
n‘ayant pas vu lagresseur de la druide et
considérant le chef mort a ses pieds ne réagit pas.
Dwalan commencait a se lancer dans un rituel
lorsque la drow sortit de sa cachette. Elle passa
dans l'antichambre en se dirigeant vers la salle
de garde. Bien que diminuée, Kinaleya serra les
dents et se lanca a sa poursuite. L’halfeline la
taillada avec son cimeterre. Ferrick qui étaitéest
en arriére, surveillant I'autre entrée du chatea,
se précipita dans la piéce adjacente par laque
ils étaient arrivés pour tenter de bloquer l¢
passage de la fuyarde.
La druide parvint a la lacérer une autre foig
pendant que Talior lanca avec succes sgn
d’Eclair de Sorciéresur I'elfe. Dans le donjon,
Buriel remarqua un corps inanimé dans un recojn
sombre de la salle. Le rodeur s’en approcha. Le
voleur son arc en main parvint un décocher urje
fleche sur la forme sombre aux cheveux argentés
qui s’avancait vers lui. Il la blessa mais arriée
son niveau, la drow lui asséna deux terribles
coups de dague. Ferrick s’effondra et sombra
dans le coma.
Le prétre nain arréta son rituel et se dirigea vers
la sortie cherchant a bloquer le passage a l'elfg.
Le barbare ouvrit l'autre porte de la salle di
donjon et déboucha dans un petit vestibule gn

la

D

P a mine perdue de Phandelver
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ruine avec un point d'eau. Il fouilla mais ne
trouva rien d’intéressant.

Talior se concentrait sur son sort infligeant de
nouveaux dégats a la fuyarde. Kinaleya tenta une
nouvelle attaque mais sans succes. Dwalan
invoquant Marthammor Duin, lanca une terrible
attaque qui blessa gravement l'elfe noire. Elle
parvint a riposter malgré tout et taillada
séveérement le nain de sa dague.

Buriel dans la salle du donjon découvrit le corps
d’'un nain couvert d’ecchymoses, les cheveux et
la barbe sales et couverts de croutes de sang. Son
pouls était tres faible. C’était sans doute le
cousin Gundren Rockseeker, le cousin de
Dwalan. Il lui prodigua un sort de soin pour
tenter de le sauver. Le nain ouvrit un instant les
yeux et sembla le remercier avant de replonger
dans son coma.

Dans un dernier sursaut d’énergie, laissant

la tomber sa masse et son bouclier, Dwalan pria

son dieu et toucha la drow qui s’écroula en
hurlant de douleur. Le nain s’approcha alors du
voleur au sol et le stabilisa avant de s’assoir de
fatigue.

Le druide s’agenouilla a leurs c6tés et soigna le
voleur qui ouvrit un peu les yeux toujours tres
faible. Dwalan commencait a recouvrer ses
esprits, il jeta un coup d'ceil sur le cadavre de
I'elfe noire et jura de surprise « Par le marteau d
Morandin! ». A la place de lelfe & la peau
couleur charbon et a la chevelure d’argent se
trouvait le corps grisatre d'un humanoide
chauve.

Aprés s’étre regroupés dans la piéce du chef, les
aventuriers firent le point. lls soignerent
rapidement les plus mal en point pendant la
discussion. Si Buriel était partisan de fouiller la
derniere piece dans une tour, Talior voulait
commencer a fouiller. Le rédeur lui expliqua que
c’était bien trop dangereux de laisser une zone
inexplorée derriére eux.

Dwalan s’approcha de son cousin qui le reconnut
a peine. Gundren parvint néanmoins a esquisser
un sourire et & murmurer : « La carte, vous avez
la carte ? »

L’elfe réussit a persuader le reste du groupe de
fouiller au moins cette piece. lls retournerent
toute la salle et Talior découvrit une large besace
en cuir sous le matelas de la couche. A
I'intérieur, il trouva de nombreuses piéces d'or et
d’argent, trois potions avec un liquide laiteux
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gu’il connaissait bien. Il y avait également un
parchemin roulé. 1l le déplia fébrilement et le
magicien eut sous les yeux une carte détaillé
avec des indications en langue naine. Il demang
au prétre nain d'y jeter un ceil. Dwalan confirmg
gu’il s’agissait bien de la carte dont parlait
Gundren. Il ajouta que les indications étaien
codées et que la carte serait difficile a utilise
sans son cousin.
lIs remirent le matelas en place et installerer]
Gundren dessus. Kinaleya se proposa de reste
son chevet pendant que les autres iraie
inspecter la derniére tour.

Dans la dernNiere Tour
Le groupe traversa la salle de garde deg
hobgobelins avec le demi-orc en téte suivi d
Dwalan et Buriel. Talior et Ferrick fermait la
marche. Le rédeur se proposa pour écouter a
lourde porte menant a la tour. Aprés quelqus
instants, il fit signe a ses compagnons que s’ét3
bon et qu'il N’y avait rien.
Utork enleva le loquet et poussa la porte qu
s’ouvrit vers l'intérieur. Une forte odeur animale
emplit leurs narines. La salle était plongée dar
I'obscurité, il faisait nuit dehors et seules les
qguelques lampes de la salle de garde éclairaie
faiblement I'entrée. Utork distingua des meuble
brisés puis une forme qui se redressa et se jg
sur lui. La créature, un hibours, lui déchira le
pectoral d’un coup de bec et lui lacéra les cotg
de ses griffes. Sévérement atteint, le demi-ot
chancela. Ferrick en retrait décocha une fléch

qui blessa la créature, Buriel manqua son tir.

Utork porta ses attaques avec sa lourde hach
blessant son énorme adversaire. Ensuite Tali
put lancer sonEclair de Sorcierequi brula

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre Il

au sol éclairait un vieux coffre ayant subit les
outrages du temps. Le bois était abimé mais pas
e encore vermoulu, les ferrures métalliques étaient
la en partie rouillées. Il souleva le couvercle sans
| peine. A l'intérieur, la lumiére de la torche révél
des pieces d’or, une épée courte dans un fourreau
dont le cuir était un peu abimé ainsi qu'une
potion et un rouleau de parchemin. Buriel
accrocha I'épée a sa ceinture puis il noua une
t corde autour du coffre pour le descendre a ses
r a compagnons. Ces derniers lui jetérent un regard
Nt suspicieux quand il les rejoignit sur le sol de la
tour. Talior prit le parchemin sur lequel un sort
de magie était inscrit. La potion fut confiée a
Dwalan. Les pieces dor furent réparties
s équitablement. Ferrick langca des regards
e inquisiteurs au rodeur et lui demanda si c’était
tout ce qu’il y avait en haut.

=

s Dans la chapelle
it Maintenant rassuré, Buriel proposa de retourner
fouiller les cadavres et les lieux dans lesqusils il
étaient passés rapidement. Lorsque le voleur se
dirigea vers la chapelle, il lui emboita le pas et
s demanda a Talior de les suivre. lls fouillerent les
5 cadavres des prétres gobelins qui étaient en fait
nt de simples gobelins avec des habits sacerdotaux.
5 Ferrick remarqua un léger reflet dans le tas de
pta charbon pres du braséro. Sans se faire repérer par
les autres, il réussit & dérober une petite statuet
S en or représentant un elfe. Les trois aventuriers
c se dirigérent ensuite vers le cheeur. En fouillant
e sous l'autel, ils découvrirent des objets religieux
en or qu’ils prirent avec eux.

e,
or Dans le doNjonN
La nuit étant maintenant tombée depuis plusieurs

sérieusement le hibours. Dwalan invoqua une heures, ils déciderent de passer la nuit sur place

flamme sacrée qui blessa €également le monstre|

Profitant de son élan déclencha une de s¢

plutét que de traverser la forét dans I'obscurité.
pS |Is se regroupérent dans la salle du chef et y

attaques dont il avait le secret portant le coup trainerent des lits de camps. lls établirent des

fatal a la créature qui s’écroula avec un cri aigu.
Tout ensanglanté, le barbare se retourna
grimagant un sourire, langa : « C’est bon, la voi
est libre ! »

lIs firent une rapide fouille de la piece et c’'es
finalement Buriel qui remarqua a travers lg
plafond effondré une masse sur le plancher

tours de garde pour la nuit. Kinaleya prit la
et premiére garde. Aprés deux heures de veille, elle
réveilla Ferrick. Le voleur commenca sa garde.

D

8e Jour doe Kythorn
e

I'étage a la lumiére de sa torche. Le rodeur [a Dans le chdteau des gobelins

lanca en haut et grimpa avec agilité sur quelqug

2S Vers une heure du matin, alors qu'’il passait pres

pierres pour se hisser sur le surplomb. La torch

e d'une meurtriere, il entendit des voix et des
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grognements qui venaient de la clairiére. Ung
troupe était en train de se diriger vers le chateau
Il réveilla rapidement ses compagnons et ils ge
mirent d’accord sur un plan rapide. Utork,
Ferrick et Talior allait se placer derriére le ade

intérieur du c6té de I'entrée latérale par laquell
arrivait la troupe pendant que Dwalan et Burie

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre Il

Sildar Hallwinter, prévenu de leur retour arriva

rapidement et demanda des nouvelles de
Gundren. lls lui racontérent les péripéties de leur
voyage et I'endroit ou ils avaient sauveé le nain.

Talior donna les affaires trouvées sur place a
Sildar qui reconnut les siennes et les remercia
pour leur sollicitude.

W ——

se positionneraient derriere la porte a droit
menant vers les appartements du chef. Kinaleya
resterait en support pres de Gundren.

La troupe qui approchait, une bande ds
hobgobelins accompagnée de deux loup
franchit la bache masquant I'entrée sur le flan
du chéateau. Ferrick écarta le rideau et décocha
une fleche qui blessa l'un des hobgobelins.
Talior déclencha un sort Btlair de Sorciéreyui
terrassa trois adversaires et les deux loups. Utgrk
chargea le dernier hobgobelin qui avait laché sagn
sac et lui trancha la téte.
Buriel et Dwalan arriverent sur ces entrefaites et
constaterent le résultat. En ouvrant les sacs des
hobgobelins, les aventuriers découvrirent quatte
tétes d’elfes tranchées récemment. En déplacant
les corps dans la salle du hibours servant de
morgue, Buriel découvrit une note sur le chef.
Elle proposait une récompense pour chaque téte
des membres d’'un groupe grossierement dessipé
mais qui leur ressemblaient furieusement. La
signature représentait une araignée noire. |l
termina sa tache et alla montrer la note aux
autres. Elle provoqua un fort émoi parmi les
aventuriers.

Le reste de la nuit se passa sans encomb

lls évoquerent la présence du métamorphe dans
le chateau. Sildar leur indiqua qu’il n’y avait pas
de groupe organisé ou de menace connue
récemment. Leur allié leur indiqua qu’un groupe
dhommes darme en provenance de
Neverwinter était arrivé dans le village et qu’ils
en assuraient la protection sous ses ordres.rll leu
confirma que les hommes de la Marque Rouge
n'avaient plus fait parler d’eux depuis leur fuite.

A\1”4

O O

Maintenant que Gundren était sauvé, le groupe
se demandait quelle suite ils allaient donner aux
évenements. La carte du nain n’avait pas d'utilité
tant que ce dernier ne serait pas capable de leur
fournir les clés permettant de la déchiffrer en
admettant qu’il le souhaite.

Chacun dans sa chambre, les aventuriers se
rappelerent les événements des derniers jours et
leurs implications. D'un c6té, il y a avait la
Mygale et ses agissements criminels, de l'autre
cette mine mystérieuse qui paraissait
inaccessible.

-

e.

Lorsque le jour commenca a poindre, le$
aventuriers se mirent en route. llIs installerert
Gundren sur un brancard de fortune et se

dirigerent vers leurs chevaux. Buriel aidé
d’Utork fabriqua un traineau qui attela a I'un des
chevaux. llIs prirent la direction du village de
Phandalin en restant sur leur garde. Il
atteignirent le village en fin d’apres-midi. lls se
rendirent & 'auberge de Stonehill.

\"2

A Yauberge Stonehill
Apres avoir loué une chambre pour Gundren, les
aventuriers installerent le nain dans la salle.
Dwalan se proposa pour le garder. Kinaleya ley
indiqua que I'état de Gundren était stable ¢
plutbt rassurant mais qu'’il aurait certainement
besoin de plusieurs jours pour étre en état de
parler.

— —
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et revint vers lui. Elle sortit un beau peigne a
Oe Jour Oe Kythorn cheveux en argent agrémenté de pierres
, précieuses. Elle expligua que c’était un présent
A Pauberge Stonehil pour la banshee. Puis elle ajouta avec un sourire

Aprés une nuit de sommeil réparatrice tout l¢ que comme Agatha était vaniteuse, elle ne
groupe se retrouva dans la salle commune pour résisterait probablement pas au charme d'un
prendre un bon petit déjeuner. lls discutérent jeune elfe lui apportant un tel cadeau.

aprement de la suite des événements. Dwalan Sceur Garaele ajouta que s’il menait a bien cette
était inquiet pour I'état de santé de son cousin et quéte et qu'ils lui retournaient I'information, ell

ne voulait pas I'abandonner. le donnerait des fioles de soins en guise de
Sildar Hallwinter leur fit remettre la récompensg récompense. Talior prit le sac et retourna a
gu'il avait conservée apres leur départ. Il avait I'auberge.

ajouté un bonus pour les remercier de lui avolr
retourné ses affaires. Au Bouclier au Lion

Les choix étaient les suivants, soit s'occuper de¢s Buriel accompagné de Ferrick et Dwalan se
orcs au Pic de la Serpente Volante, soit aller vojr rendit au comptoir du Bouclier au Lion. Aprées
la banshee pres de Conyberry pour le compte gde avoir été accueilli chaleureusement par Linene
Sceur Garaele, soit retourner a Thundertree pour Graywind qui les remercia d’avoir débarrassé
aider le druide Reidoth dans sa mission ou bign Phandalin de la vermine, les trois aventuriers lui
aller jeter un ceil au puits de la vielle chouetie o| firent part de leurs besoins. Buriel s’intéressa a
des zombies avaient été apercus. une chemise de maille pour remplacer son
Finalement, ils opterent pour la banshee. Taligr armure de cuir qui n’était plus assez résistante a
se proposa pour aller voir sa cousine pendant que son godt. Ferrick opta pour une armure de cuir
les autres se rendirent au comptoir du Bouclier clouté tandis que Dwalan s’acheta une masse
au Lion pour acheter du matériel. Avant de cloutée.

partir, Dwalan alla trouver I'aubergiste, Toblen
et le paya en piéces dor sonnantes ét A Vauberge Stonehil)

trébuchantes pour que son cousin ne manque (de lls se retrouverent a I'auberge pour le déjeuner.
rien. L’homme lui assura qu’il s’occuperait| Talior expliqua aux autres en quoi consistait leur
personnellement de son cousin ce qui sembla mission. lls décidérent de préparer leur voyage
rassurer quelque peu le nain. Kinaleya décida de en allant ensuite s’occuper de leur monture et en
s'isoler un peu dans la nature a la recherchle achetant des provisions. Pendant le repas,

U

d’ingrédients et de plantes. Dwalan insista auprés des autres pour que les
objets sacerdotaux récupérés au chateau des
Au temple de Tymora gobelins soient confiés & la générosité de Sceur

Le mage elfe entra dans le temple et trouva $a Garaele et du temple de Tymora. Ferrick tenta de
cousine en train de préparer le temple en alluma refuser en invoquant la Iégitimité de leur
des bougies. Il la salua et lui annonca qu’avec trouvaille mais les autres acquiescérent malgrée
ses compagnons, ils pouvaient se consacrer a|sases protestations véhémentes. Buriel confia les
mission maintenant qu’ils avaient retrouvé le objets a Dwalan qui les apporta au Temple de
parent de Dwalan et mis les malfrats de la Tymora et les donna a Sceur Garaele.

Marque Rouge hors d’état de nuire.
Sceur Garaele lui demanda des détails que Talior
lui conta bien évidemment. Elle lui expligua] 1Oe Jour de Kythorn
ensuite qu’elle cherchait a entrer en contagt
Agatha, une banshee, I'esprit d'une magicienne EN route pour Conyberry

elfe qui demeure dans son antre prés de Le voyage était plutdt agréable sur la piste
Conyberry pour lui demander la location d'un  Triboar bien qu'ils voyageaient en étant sur leur
livre de sorts ayant appartenu au légendaite garde, ils atteignirent la bourgade en milieu
enchanteur Beaugeste. Sa cousine partit chercher d’aprés-midi. La ville petite tombait en ruines
un peut sac de velours dans une piece adjacente depuis que ces habitants I'avaient abandonnée il

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logog] #re dragon ampersand are trademarks of Wizardseo€Coast LLC. ©2014 Wizards.

42



D(,ﬁ\g‘”-‘

®
y a une trentaine d’années aprés une invasion
barbare. Certains convois avaient déja stoppé

dans la ville pour passer la nuit a I'abri des xieu
murs. Comme il restait encore quelques heurg¢s

de clarté devant eux, le groupe décida de pousser
jusqu’a l'antre de la banshee. lls quitterent la
ville par le nord en prenant une ancienne piste
menant a la forét. Au bout d’'une vingtaine de
minutes, ils arriverent a la lisiere et
commencerent a s’enfoncer dans les bois.
Kinaleya décida de se transformer en loup pour
mieux sentir la piste. Le chemin devait de plug
en plus étroit au fur et a mesure de leur
progression. La densité de végétation augmentait
et le tronc des arbres devenait de plus en pl
torturé. Ills durent mettre pied a terre e
poursuivre en tenant leur monture par la bride.

Dans Vantre &’'Agatha

Aprées une demi-heure de marche, ils atteignire
une petite clairiere. Devant eux, les branches d
arbres semblaient s’étre jointes pour formefr
comme une hutte. Talior prit la téte et s’avanca.
Il remarqua un mobilier antique et d'origine
forcément elfique avec ses entrelacemen
végétaux et ses motifs de feuilles.

Buriel accompagné de Kinaleya toujours sou
forme lupine entrerent a sa suite ainsi qu
Ferrick qui fermait la marche. Dwalan et Utork
préférerent rester a I'extérieur.

L’air devint soudainement plus froid comme si Ig
température baissait brusquement. Les poils de
leur nugue se dressérent alors que des lueurs
brillant dans I'obscurité du repére apparurent et
commencerent a se rejoindre et a s'agglomérer.
La forme fantomatique prit I'apparence d'uneg
femme elfe autrefois trés belle mais dont les
traits étaient déformés par la méchanceté. « Que
faites vous chez moi pauvres fous ! Ne savez pas
gue c’est la mort qui vous guette ! ». Le rédeur
mit un genou a terre et inclina la téte pendant que
Talior sortait de sa besace le cadeau donné par
cousine. « Vénérable Agatha, nous vous offrons

S

(2]

(1%}

=
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Agatha sembla réfléchir un instant puis elle leur
indiqgua qu’elle avait vendu cet ouvrage a un
nécromancien de Iriaebor, un certain Tsernoth et
il y a plus d’'une centaine d’années.

Le groupe remercia l'esprit et sortit rapidement
de l'antre, redoutant que la banshee ne change
d’avis les concernant. IIs se remirent en route en
direction Conyberry et ils arrivéerent aux
premiéres maisons avant la tombée de la nuit.

Dans Conyberry

lls s’installerent dans une maison abandonnée
qui semblait facile a déefendre et prirent leur

repas du soir. En effet Kinaleya avait profité de

sa transformation pour chasser et elle rapporta
guelgues lapins. lls prirent ensuite leur tour de
garde successivement jusqu’a l'aube.

1le Jour 0e Kythorn
Dans Conyberry

Pendant que certains préparaient le petit-
déjeuner, Buriel eut lidée daller parler aux

guelgues convois et prospecteurs qui avaient
campé dans la ville comme eux. Le rbédeur
cherchait a savoir s'ils avaient entendu parler de
la Marque Rouge ou s’ils avaient croisé des
cavaliers avec des manteaux rouges. Mais |l
n'obtint que des réponses négatives comme
Dwalan qui de son coté cherchait des
informations sur ces cousins.

Pendant le petit déjeuner, en observant le soleil
qui se levait sur les sommets de la chaine des
montagnes de I'épée au sud, ils déciderent de
pousser jusqu’a la butte de la Serpente Volante
pour tenter de repérer les orcs dont parlait
I'affiche ramenée par Dwalan.

Dans les collines

sa Aprés s’étre mis en selle, le groupe sortit de la

ville puis quitta bientdt la piste Triboar pour se

ce maigre présent en gage de nos bons intentigns diriger vers les collines plus au sud. Aprés deux

a votre égard. ». L’elfe pose le peigne en argent
sur la table. La banshee s’adressa a lui : « Maig|i
est charmant ce jeunot. Il faGt un temps ol
jaurais bien eu des choses a te proposer, mon
mignon. Alors que souhaites-tu savoir ? ». Talior
lui expliqua qu’il était a la recherche de Id
localisation du livre de sort du mage Beaugeste.

bonnes heures de chevauchée sur les pentes
herbeuses des collines, Buriel fit arréter ses
compagnons. Il sauta a terre et inspecta le sol un
peu plus loin. Il venait de repérer les traces d’un
groupe de marcheurs, et vu la taille de leur
empreintes, il s’agissait vraisemblablement
d’'orcs. lls déciderent de suivre cette piste. Sur
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leur gauche, ils pouvaient apercevoir les ruings
de la vieille tour de garde du puits de la vieille
chouette qui se dressait sur une colline a un

dizaine de kilométres. Le groupe discuta un
instant mais ils s'en tinrent a I'objectif initial.

e

La Dbutte e

Volante

lIs suivirent la piste et apres une heure, il
approcherent de la butte de la Serpente Volant
Un chemin de terre menant au sommel,
serpentait sur la pente escarpée. lls mirent lgs
chevaux a Il'abri et le petit groupe commenca
grimper. Kinaleya décida de se transformer en
loup et la druide avanca discretement en téte de
la colonne qui suivait un peu derriere. Ellg
renifla une odeur forte et entendit quelqu’ur
tousser au dessus d’elle.

Ferrick se proposa pour continuer discréetement
'abri des regards pour avoir une idée de |
situation. Le voleur profitant de 'ombre de la
pente progressa jusqu’au tournant qui faisait
remonter le chemin au dessus d’eux. Le chemin
conduisait a un promontoire sous le pic. Il repéra
un orc qui semblait monter la garde au pied d’'up
affleurement rocheux et sur la gauche ce qui
ressemblait a I'entrée d’'une caverne. I retourn‘l]a
auprés de ses compagnons.
Buriel demanda aux autres de remonter g
chemin en se cachant pendant que Ferrick et lui
allaient grimper la pente jusqu’aux rochers poJ:
empécher le garde de donner l'alerte. Les del
hommes se hissérent sur le promontoire sans
faire repérer. Ferrick grimpa sur I'affleurement
rocheux jusqu’a se trouver au dessus de l'orc q
ne semblait pas tres attentif. Buriel lui donna l¢
signal, le voleur plongea sa rapiere dans le ca
du garde qui n’émit pas un son avant que la
fleche du rédeur ne lui transperce I'ceil. Le rest
du groupe arriva au deétour du chemin e
s'approcha de l'entrée de la caverne dol
s’échappait une fumée acre. Buriel demanda
Utork de se débarrasser du cadavre.

Le demi-orc grimpa sur le rocher avec le corp
de l'orc et la lance de ce dernier. Il ficha ladan
dans une fissure entre deux pierres puis empala
le corps, bien en vu sur la colline. Content de lu
le barbare rejoignit le groupe sous le regar
catastrophé des autres.

la  Serpente

(‘D \"2J
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Dans la grotte

Alors que Kinaleya reprit sa forme humaine,
Utork empoigna sa lourde hache et entra dans la
caverne suivi de Dwalan et Buriel. Le groupe
descendit les quelques marches de pierre du
passage qui s’enfoncait sous le pic de la Serpente
Volante. Tout le monde était trés discret jusqu’a
ce gu’ils atteignent une large caverne éclairée
par quelques feux de camps autour desquels se
trouvaient des orcs. Utork ne put réprimer un
grognement de contentement a cette vision ce
qui ruina leurs espoirs de surprise. Les orcs se
saisirent de leurs armes et se préparerent au
combat.

Ferrick en arriere décocha une fleche qui blessa
l'ogre qui accompagnait le groupe. Buriel
dégaina ses armes pour engager le guerrier
devant lui. Il le blessa de son épée longue mais
boxa malencontreusement la druide qui se
trouvait a ses cbtés et perdit I'équilibre et tomba
au sol.

Utork découpa I'un des orcs qui lui faisaient face
et blessa sérieusement le second. Kinaleya
parvint a se relever pendant que Talior
potentiellement perturbé par son entrevue avec la
banshee échoua dans le lancement de son sort.
Le rodeur prit de plein fouet lI'attaque de son
adversaire qui le blessa tres sérieusement.
Kinaleya plongea vers l'orc son cimeterre en
avant et le tua. Buriel fit un pas en arriere pour
tenter de se soigner.

Ferrick manqua son second tir et sa fleche
s’écrasa sur la paroi de la caverne. Talior parvint
a déclencher un sort de Fracassement qui blessa
sérieusement leurs adversaires. Utork tua 'orc et
engagea un orc plus gros qui semblait étre le
chef. Le barbare ne lui laissa aucune chance le

découpant proprement en grognant de
satisfaction.

La druide blessa l'ogre qui se dressait
maintenant devant elle. Talior manqua de

nouveau son sort pendant qu’'Utork plantait sa
hache entre les omoplates de I'ogre. Dwalan
écrasa le crane du dernier adversaire qui
s’effondra.

Le groupe reprit son souffle un instant. Utork lui
avait commence a trancher les tétes des orcs et a
les empiler. Dwalan commenca a faire le tour de
la grotte et découvrit un coffre assez imposant
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placé dans un recoin et recouvert de peaux de

loups.
Le nain poussa le loquet et souleva le couverclg.

A lintérieur, s'entassaient des piéces de cuivre e
d'argent ainsi que quelques piéces d'or. Le préllre
trouva également trois fioles qui s'averen
contenir du parfum.
Talior et Ferrick se mirent en téte de rechercher
des passages dans la grotte. Le voleur trou
bien une pierre qui devait déclencher unf
mécanisme mais personne ne parvint
I'actionner.

Le groupe décida de sortir de la caverne et ¢
s'offrir une courte pause a l'extérieur ou l'air
était plus respirable. Comme I'aprés-midi était a
peine commenceé, Kinaleya proposa dallef
pousser jusqu'au puits de la vieille chouette
avant de repatrtir. Tous furent d’accord avec cette
proposition.

Vers Vantique tour
Aprés une chevauchée d’'une heure et demie, |le
groupe arriva en vue de I'antique construction.
La végétation dans les collines était plus aride.
De rares bosquets poussaient sur les pentes
d’herbes folles ou s’épanouissaient des bouquets
d’arbustes épineux.
Comme ils approchaient, ils remarquérent
quelques sites de prospection abandonnés. Les
mineurs avaient juste commencé a creuser

flanc des collines.

Arrivés a un kilométre de leur objectif, la druide
proposa de continuer seule pour se lancer dans
une mission d’exploration. Elle se transforma en
loup sous les quolibets de Ferrick qui lui
demanda pourquoi elle ne choisissait pas un
mulot.
Apres une discréte approche dans la végétatign,
Kinaleya arriva aux abords de ['édifice
sérieusement abimé qui s’étendait sur troi
niveaux. Elle remarqua d’abord des ouvriers gu
s’affairaient autour de fouilles, creusant e
remontant lentement des sacs et des paniers. U
grande tente avait été dressée non loin de [a
zone. Une odeur de chair putréfiée lui monta
dans le museau.
La druide décida de s’approcher a pas de loup |et
monta lentement un escalier de pierres a une
trentaine de metres des fouilles. Elle remarqua
que les ouvriers étaient en réalité des cadavrges
animés. Elle crut distinguer une silhouette en

=3 V)]
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robe pourpre qui regardait la scéne sous l'auvent
de la tente.

Kinaleya fit demi-tour er retourna discretement
vers ses compagnons. Apreés avoir repris sa
forme humaine, elle leur fit une description
détaillée de ce qu’elle avait vu. A I'écoute de la
description, Talior émit I'hypothése qu’il pouvait
s’agir d’'un mage de Thay. Buriel se demanda s'il
s’agissait de magiciens recherchant la caverne de
la Résonnance. lls décidérent d'aller nettoyer
'endroit. lls attacherent leur monture dans d’'un
bosquet prés d'ou ils se trouvaient puis ils
remontérent la piste sous la conduite de
I'halfeline.

Le puits de la Vieille Chouette

Le groupe contourna la tour profitant de 'ombre
gue donnait le soleil descendant sur I'horizon. lls
se scinderent ensuite en deux groupes, les plus
discrets, Ferrick, Buriel et Kinaleya avanceraient
sur le premier niveau vers l'arriere de la tente
pendant que Dwalan, Utork et Talior longeraient
le mur inférieur vers l'escalier qui partait du
puits et menait vers le premier niveau et la tente.
Une fois en place, le voleur rampa le plus
discretement possible vers la tente, profitant que
chaque creux, chaque ombre. Ferrick se
positionna derriere la tente. lls avaient vu les
cadavres ouvriers mais aucune trace du sorcier.
Sortant sa dague, le voleur découpa délicatement
la toile de la tente. Il apercut ’lhomme penché
sur une table en train d’examiner des objets.
Ferrick agrandit la fente de maniere a pouvoir se
glisser a l'intérieur. Il rangea sa dague et ssHit
rapiere effilée. Le voleur se glissa a I'intériedr
bondit sur le sorcier. Il lui passa son arme a
travers le corps tout en plaguant sa main sur sa
bouche. L’'homme roula des yeux et laissa
eéchapper un rale étouffé. Ferrick porta un
nouveau coup. Le sorcier tenta de saisir sa dague
mais le voleur le maintenait solidement. La
troisieme attaque fut la bonne, Ferrick sentit le

ne corps de sa victime s’affaisser sur le sol. Au

moment ou le sorcier expira son dernier souffle,
les cadavres tomberent les uns apres les autres,
privés du lien avec leur maitre. Essuyant sa lame,
le voleur siffla pour appeler les autres tout en
commengant a fouiller le corps. Il mit sous sa
cape la longue dague que portait 'lhomme a sa
ceinture avant que les autres n’arrivent dans la
tente. Buriel et les autres le féliciterent poun so
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exploit. Ferrick fit le modeste et remercia I'espri
du Souricier qui avait guidé ses pas.
Talior inspecta le cadavre qui confirma qu'il

s’agissait bien d'un mage de Thay et so
tatouage frontal indiquait qu’il était versé dan

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IV

identifier une meute de loups qui sans doute
attiree par l'odeur des cadavres s’était dirigée
vers leur campement. Elle réveilla rapidement
les autres qui S’armerent en vitesse tout en
regardant la meute se déployer.

les arcanes sombres de la nécromancie. lls
entreprirent de fouiller la tente et ils mirent | sans effusion de sang. « Ces animaux sont justes
main sur un sac de cuir a l'intérieur d’un coffre affamés. lls ne nous veulent aucun mal »
vétements. Le sac contenait des bourses avec ¢lesargumenta-t-elle. Elle descendit les marches en
pieces d’or et d’argent ainsi que quelques piece¢s direction des loups et repéra le chef de la meute.
de platine. Une autre bourse contenait deux rubis Elle langa un sortilegd’Amitié Animalesur lui.
gue Dwalan récupéra. L’elfe récupéra un rouleau Tout en continuant a s’avancer, elle se dirigea
de parchemin sur lequel figurait un sortilegel vers lui. Le gros loup vint se poster devant
Une fiole de soin fut confié a Buriel. Il restait| [I'halfeline et inclina la téte. L’animal regarda en
une petite boite a bijoux ancienne contenant une direction des cadavres puis tourna la téte vers la
bague. Le prétre nain fit un rituel de détection de druide. « Nous devons leur laisser les
la magie qui confirma les propriétés de I'objet] cadavres!» lanca Kinaleya a ses compagnons.
D'un commun accord, l'anneau fut donné a Dwalan commenca a argumenter mais la druide
Ferrick. fut la plus convaincante et le nain s’en alla en
Talior examina les papiers du sorcier en espérant bougonnant.
y trouver des indices mais ils ne contenaient que Le groupe rassembla ses affaires et sella les
des résultats des différentes fouilles organiségs chevaux en quelques dizaines de minutes. Alors
par le mage. gue les cavaliers quittaient le site en directien d
Le groupe décida d’inspecter les environs de la Phandalin, les hurlements de remerciement de la
tour pour essayer de comprendre ce qgue meute les accompagnérent. Kinaleya jubilait
recherchait 'homme. Kinaleya étudia aveq intérieurement. Elle avait réussi a épargner la vie
précaution les débris de pierre et les fragmenfs des ces animaux qui ne leur avait rien fait.
de poteries remontés par les ouvriers mais il n'ly

Phandalin

avait rien d’'intéressant.

Utork et Buriel retournérent chercher le§ Le groupe arriva au village en début d'aprés-

chevaux et ils s’installerent au sommet de la tour midi. Utork avec son sac de tétes sur I'épaule et
pour y passer la nuit. Talior inspecta le vieu Dwalan se rendirent a la mairie pour toucher la

puits dont I'eau semblait propre mais aucup récompense promise pour les orcs pendant que
d’entre eux ne prit le risque d’en boire. Dwalar) les autres se dirigeaient vers la propriété de
insista pour que les corps soient rassemblés dans Daran Edernath. lls convinrent de se retrouver a
la fosse et qu'un rituel funéraire approprié fuf l'auberge en début de soirée une fois leurs

célébré. Le nain voulait ensevelir les corps mais affaires respectives réglées.

personne ne voulait charrier la terre. Burie
proposa de les bruler. Vu I'heure tardive, iI§ Chez Daran Edernath
Daran les salua lorsqu’ils arriverent et leur

décidéerent de reporter la crémation au lendemain
demanda des nouvelles de leur monture. Les

matin.
Tour a tour, ils montérent la garde mais rien ne  animaux semblant bien traités, il leur expliqua
gu’il tenait a ce que ses animaux soient bien

vint troubler le repos nocturne et la nuit fut
traitées.

calme.

Les aventuriers lui expliquerent qu’ils s’étaient
12e Jour de Kythorn rendus au puits de la vieille chouette et quils
avaient découvert que I'endroit était occupé par
des zombies et dirigés par un sorcier de Thay.
Daran parut fort surpris par ses informations et il
demanda des détails. Buriel Iui expliqua
comment il s'était débarrassé de la menace.

La druide insista pour que l'affaire se résolve

=

Le puits de la Vieille Chouette

Au petit matin, alors que Kinaleya rallumait le
feu, elle remarqua des formes qui approchaient
de [I'édifice. La druide n’eut aucun mal a
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L’homme semblait perplexe et il aurait bien aimé
connaitre la raison de la présence sur les lieux
d’'un nécromancien. Talior proposa de lui donng

les papiers et les notes trouvés sur place. le
mage retourna vers les fontes de son cheval pqur

=

prélever les notes récupérées dans la tente. Il
profita pour lancer un sort d®étection de
penséesl ’elfe donna le paquet de parchemins i
Daran qui le remercia. Talior lui expliqua qu’il
les avait rapidement parcourues mais n'y avajt

-

en
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« C’est le druide de Thundertree, il a besoin de
nous de tout urgence ! » lanca Kinaleya. « Nous
devons partir sur le champ ! ». Buriel commencga
a argumenter que partir alors que la nuit tombait
n'était pas une tres bonne idée. Dwalan dit qu'il
était prét a partir sur le champ. Le nain se ldva e
alla se commander une autre pinte de biere.

La discussion dura de longues, trés longues
minutes mais finalement le groupe se mit
d’accord. lls prépareraient leur départ ce soir et

pas trouvé d’informations utiles. L’homme
répondit qu'il les étudierait attentivement pouf
espérer comprendre ce que faisait I'hnomme |2
bas, de simples fouilles ou bien était-il a la
recherche de quelque chose de précis.

Buriel lui demanda si la caverne de Ig
Résonnance lui disait quelque chose. Dargn
réfléchit un instant avant de répondre par la
négative. Ce nom ne lui disait rien. Talior,
toujours concentré sur son sortilege ne décela
aucun trouble chez lui.
Le groupe décida de prendre congés et de
retourner a l'auberge.

ils partiraient au coucher du soleil.

13e Jour de Kythorn

Vers Thunderitree

Comme prévu, le soleil venait juste de poindre
au dessus des collines lorsque le petit groupe de
cavaliers quitta Phandalin en direction de
Thundertree. lls forcérent un peu lallure par
rapport a la fois précédente car ils connaissaient
la route et la menace des gobelins du chéateau
leur semblait moins présente. lls camperent en
rase campagne et prirent des tours de garde
comme ils en avaient pris I'habitude.

=
1

A Yauberge Stonehil)
Une fois arrivés a destination, ils s’occupérent de
leur monture aprées les avoir mis a I'écurie
Dwalan alla prendre des nouvelles de son cousjin
pendant que les autres dégustaient une bonne
biere bien fraiche. Les discussions allaient boL

train sur la suite a donner aux évenements.
Gundren n’étant pas encore sorti d'affaire
chacun y allait de sa solution, retourner @
Thundertree car il y avait des araignées, c’éta|it
peut-étre le repaire de la Mygale. D’autre$
préféraient attendre le réveil de Gundren.
La porte de la taverne s’ouvrit avec fracas et UF

14e Jour d0e Kythorn

Vers Thundertree

La nuit fut calme et aucun évenement facheux ne
vint troubler leur sommeil. Aussi apres avoir pris
un solide petit déjeuner, ils se mirent en route
peu aprés le lever du soleil dont les rayons
filtraient sur les cimes des arbres de la forét de
Neverwinter. lls avancerent a vive allure car ils
voulaient atteindre I'ancienne ville dans I'apres-
midi pour arriver au plus vite. lls prirent leur
repas du midi en avancant doucement pour
e permettre a leur monture de se reposer un peu
avant de chevaucher a nouveau vers la ville
gu'’ils atteignirent en milieu d’aprés midi.

jeune halfelin courut vers eux. lls reconnuren
sans peine Carp, le fils de Qenille, la tante d
Kinaleya. Le jeune garcon s’arréta devant leu
table et cria : « Kina, un corbeau a apporté ca|a
la maison. C’est pour toi ! » Le jeun halfelin fit
rouler une noix sur la table en direction de la
druide. L’halfeline prit la coque sur laquelle étai
inscrit son nom. Elle ouvrit la coquille et a
I'intérieur se trouvait un petit morceau d’écorcs
de peuplier enroulée sur lui-méme. Elle déroulp
délicatement I'écorce et lut & haute voix les mots
qui étaient écrits dessus : « J'ai besoin de votre
aide de toute urgence! Venez vite a mon
secours, Reidoth ».

-

Thundertree

Le panneau d’avertissement était toujours en
place ainsi que les restes des nielleux qu’ils
avaient vaincus. lls poursuivirent I'antique route

en direction de la demeure de Reidoth. IIs

laissérent le chemin bloqué par des toiles sur leur
gauche et continuerent. Buriel qui ouvrait la

colonne leur fit signe de s’arréter. La porte de la
maison du druide était enfoncée et il y avait des
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traces sur le sol. Le rédeur mit pied a terre et

inspecta les marques. Il repéra une demj-
douzaine de traces de pas qui sortait d'une
maison en ruines et se dirigeait chez le druideé.
Le méme nombre en repartait mais il semblajt
gu’il trainait quelque chose, un corps ? Le peti
groupe s’éparpilla aux alentours. Dwalan e
Utork se dirigerent vers la maison en ruine
pendant que Talior, Buriel et Kinaleya entrére
dans la maison. Les meubles étaient renversegs,
tout était en désordre et ils remarquérent
guelques traces de sang sur le sol. Ferrick restait
en retrait avec les chevaux. Le nain remarqua
une masse sur le sol de la maison et s’approcha
en appelant les autres. Le rédeur entra dans|la
maison, plusieurs morceaux de corps de nielleyx
jonchaient le sol. Il remarqua que les empreintgs
étaient visibles et sortaient par l'arriere de la
maison. lls déciderent de mettre leur monture ja
I'abri dans un appentis de la chaumiére et ils 3
préparerent a suivre les traces.

Buriel en téte n'avaient pas trop de difficulté
suivre la piste, ceux qui étaient passés par
avaient ouvert un passage bien visible dans lgs
fougéres et les ronces. lls passérent au sud d
chemin avec les toiles d'araignées et s
retrouvérent a l'arriere d’'un batiment avec une
grosse cheminée de briques. Le toit était toujouf
bien en place. Buriel crut entendre un bruit @
I'intérieur mais Ferrick leur assura qu'il n'y avai
rien que le bruit du vent. De plus les trace
passaient le long de la maison et suivaient
ensuite le chemin vers un batiment en ruings
envahi par la végétation. Le rodeur fit signe auk
autres de le suivre. Dwalan regarda la forge ét
poussa un gros soupir, elle semblait en parfdit
état. Kinaleya en passant dans la rue remarqua le
symbole d’un herboriste sur un autre batiment un
peu plus loin. « C’est peut-étre la maison dont
nous avait parlé Mirna Drendar, la femme de
I'ébéniste tué par les manteaux rouges et que
nous avions délivrée dans les sous-sols du
manoir de Tresendar. Elle nous avait parlé d'u
coffret laissé par sa famille. Vous vous
souvenez ? » Lanca la druide. Utork se gratta
téte et Talior fit une moue génée. L’halfeline s¢
dirigea vers la maison, le barbare et le mage Iui
emboitérent le pas pendant que Buriel, Dwalan ¢t
Ferrick suivirent les traces vers le batiment noyg
dans la végétation.

Q)

UJ
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Kinaleya et ses compagnons commencerent a
inspecter la maison dont une partie du toit s’était
effondrée. Les étageres qui supportaient autrefois
des récipients contenant des herbes étaient
renversées et des débris de poteries et de faience
jonchaient le sol sous la mousse qui avait
proliféré. Aprés quelques minutes, Talior
remarqua une pierre qui dépassait d’'un mur en
bas d'une étagere. Il tira dessus et révéla une
petite cavité dans laquelle se trouvait un petit
coffret. L'elfe le donna a Kinaleya malgré les
protestations du demi-orc qui voulait le toucher.
La druide l'ouvrit et a I'intérieur se trouvait un
collier en or avec une petite émeraude. Elle
glissa le tout dans son sac. Le petit groupe se
hata de rejoindre les autres.

La majson forte

Arrivés dans la maison, Buriel leur fit signe de se
taire et leur montra le batiment en forme de ‘L’
de l'autre coté du chemin. La porte qui leur
faisait face, était en bon état et semblait solide.
De plus elle disposait dun judas. Deux
ouvertures sur le batiment c6té de la rue étaient
fermées par de lourds volets de bois.

Ferrick se proposa pour faire le tour de la maison
et inspecter la zone. Les autres acquiescerent. Le
voleur sortit de la végétation et traversa la mie e
profitant des ombres. Il écrasa néanmoins une
branche alors qu’'il disparaissait a I'angle du
batiment. Les autres qui s’étaient dissimulés
dans la végétation, virent le judas se tirer apres
plusieurs secondes et une paire d’yeux inspecta
la zone avant de le refermer. Ferrick fit le tour,
repéra une autre porte en bonne état sur le coté et
une autre fenétre sur l'arriére. Il retourna faire
son rapport aux autres.

Kinaleya proposa de s'introduire sous forme
animale dans la maison pour avoir une idée
précise de ce qui s’y trouvait. Elle se transforma
en musaraigne et se dirigea vers le batiment. Elle
grimpa sans un bruit et grimpa aux murs avant
de se glisser sous les bardeaux de la toiture. Une
fois dans le grenier, elle longea les poutres. Dans
la piece principale, deux hommes étaient assis
autour d’'une table tandis que deux autres sur des
tabourets semblaient garder la porte sur le cote.
Dans un coin, elle apercut Reidoth saucissonné
et baillonné allongé sur une palliasse. Elle
remarqua des masques dorés et des manteaux
sombres sur un coffre. Elle se dirigea ensuite
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vers l'autre piece plus petite. Deux hommes
également s’y trouvaient. Elle sortit du batiment

et retrouva ses compagnons pour leur faire part
de ses découvertes. Dwalan proposa de mettre
feu tandis que Buriel suggéra d’essayer de les
enfumer pendant Utork défoncerait le toit mais
cette perceptive ne semblait pas enchanter
barbare.

Finalement Dwalan proposa d’essayer de faire
ouvrir la porte par I'un des hommes pendant que
le reste attaquerait par la porte sur le coté. ¢
plan sembla convenir a tout le monde. Ferrick et
Kinaleya allérent de placer a un angle de la
batisse, hors de vue du judas. Talior se plaga sur
la gauche dans la végétation pres a interveni
tandis que Dwalan se positionna dans la maison
en ruines face a la porte. Utork et Buriel étaient
guand a eux embusqués face a I'autre porte.
Le nain ramassa un caillou et le lanca contre |e
bois de la porte, le judas s’ouvrit et le prétre
ordonna « Approche ! ». Il y eut un bruit sourd e
la porte s’ouvrit, un homme s’avancait vers g
nain tandis qu'un second lui emboita le pas en
disant « Mais qu’est ce que tu fabriques ?
L’homme apercut Kinaleya et fit demi-tour.
Dwalan empoigna I'hnomme qui lui faisait face et
lui infligea un sort deBlessures Sa victime
s’effondra sur le sol. La druide décocha un
carreau qui atteint sa cible a I'épaule avant gue
Rayon de givrade Talior ne le géle sur place.
Ferrick passa devant le cadavre et entra dans
petite piéce.

Utork avait entendu le signal et il défonca |3
porte d’'un coup d'épaule. Sous l'impact, leg
gongs céderent et le lourd panneau de ché
s'écrasa sur linfortuné garde de l'autre coté|
Montant sur la porte (et 'lhomme en dessous),
'imposant barbare cria « Toc! Toc ! ». Buriel
s’engouffra a sa suite ses épées en main |et
terrassa l'autre garde tout en piquant les fessgs
du barbare avec son épée. Avant que l'un des
deux hommes assis n’ait fini de se lever, I
rédeur lui planta son épée dans le torse. Ferri¢k
choisit ce moment pour entrer dans la piece etl|il
passa le dernier homme par le fil de I'épée avant
gue ce dernier n'ait compris ce qui se passa
Utork sauta a pieds joints sur la porte de dépit, |
n'avait plus d’adversaires, ce qui acheva cell
qui était sous le panneau de chéne.

Une fois tous les aventuriers rassemblés dans
piece principale de la maison forte, il
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délivrérent Reidoth qui n’était pas si mal en
point que cela. Apres les avoir chaleureusement
remerciés d'étre venu si rapidement, le druide

le leur expliqgua qu’il s’agissait de sectateurs d’'un

culte du dragon et qu’ils avaient l'intention de
I'offrir en présent au dragon de la tour pour
S’attirer ses bonnes graces. En fouillant la piéce,
ils découvrirent un coffret contenant trois beaux
diamants qui étaient également des offrandes.
Ferrick récupéra discretement la petite fiole qui
pendait autour du cou de sa victime. Elle portait
un petit symbole en forme d’ailes de chauve-
souris. Tous les aventuriers récupérent un
manteau sombre et un masque juste au cas ou. lls
entasserent les cadavres et récuperent leurs
armes par précaution. lls déciderent de retourner
chez Reidoth pour passer la nuit, le soleil
commencait a descendre. En chemin, ils
repasserent devant la forge et Dwalan ne put
résister a s’y diriger.

La forge

Dwalan poussa la porte qui s’ouvrit en grincant
sur des gongs rouillés. Tout était calme a
l'intérieur, poussiéreux mais en état. Le marteau
du forgeron était encore en place sur la lourde
enclume. Le nain fit un pas a l'intérieur suivi du
demi-orc qui ne le lachait pas d'une semelle. Le
rédeur les regarda entrer pendant que le reste du
groupe contournait la maison pour retourner chez
le druide. Soudain des tas de poussieres et de
cendres mélés s’animérent en glissant les uns
vers les autres comme du plomb fondu. lIs
s’agglomérerent pour former deux créatures de
cendres ressemblant vaguement a des humains.
Saisissant sa lourde hache, Utork frappa
plusieurs fois découpant la masse qui retourna
sous forme de poussiére. Dwalan attaque la
créature devant lui, la toucha mais celle-ci était
encore debout. Le rédeur entra dans la danse et
parvint a terrasser leur dernier adversaire.

Le nain inspecta les lieux, il y avait du métal, la
charbon ne demandait qu’a bruler. Il sortit son
briquet et attrapa de I'amadou et un peu de bois
pour raviver le feu. Buriel et Utork étaient restés
avec lui pour I'assister pendant que le reste du
groupe était retourné chez Reidoth. Aprés une
bonne heure d’efforts alors que le jour déclinait,
Dwalan eut un grognement de satisfaction
lorsqu’il vit le cceur de la forge commencé a
rougeoyer. Il demanda a Utork de s’activer sur le

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logog] #re dragon ampersand are trademarks of Wizardseo€Coast LLC. ©2014 Wizards.

49



A
D&s
®
soufflet pour faire monter la température. Le
rédeur était sorti un instant et regardait ave
désespoir I'épaisse fumée qui s’élevait de |
cheminée. Il rentra a I'intérieur et demanda a

nain s’il en avait fini maintenant. « Encore un
instant » demanda le prétre. Le sol se mijt

| A )

bY

soudainement a trembler pendant quelques
secondes comme si quelque chose venait gde
s'éveiller dans le village. Puis ce fut un instant
de silence suivit du grondement sinistre d’um
lourd battement d’aile.

La chaumiere de Reidoth

Le reste du groupe qui était chez le druide avalit
entendu la méme chose. Kinaleya et Talior

P a mine perdue de Phandelver
Chapitre IV

Nous ne cherchions pas a provoquer ton terrible
courroux. » Dit poliment le nain. Le dragon
inspecta les joyaux et regarda le prétre. « C'est
un bien pietre cadeau que tu m’'offres la. Les
nains sont réputés pour étre d'excellents
mineurs. N'as-tu rien d’autres a me présenter ? »
Gronda la béte.

Pendant que Dwalan cherchait dans sa bourse a
la recherche des deux rubis qu’ils avaient trouvés
chez les orcs, Talior qui n'avait pu résister a son
envie d’observer un dragon vivant arriva sur le
coté de la forge. Pendant que le nain posait les
deux autres gemmes prés des diamants, l'elfe
observait la scéne. Mais le dragon finit par
repérer son manege et l'interpella : « Un elfe qui

remarguérent les ombres qui passaient au dessusaccompagne un nain ? Voila qui est bien étrange,

d’eux comme si un oiseau gigantesque les
survolait.

«lls lont réveille, c’est certain. » murmura
Reidoth. Kinaleya ne perdit pas de temps. Ell
fouilla dans son sac et en tira le coffret qu’ilg
avaient récupéré chez les sectateurs. Elle
renversa les trois diamants au sol avant de
transformer en hase. L'animal prit les pierres
précieuses dans sa gueule et elle fila vers |a
forge. Talior lui emboita le pas. Ferrick préférg
se cacher dans un coin sombre de la chaumiére,.

D

O
(]

Venomgang
Le sol gronda lorsque la masse du jeune dragon
vert toucha le sol. Il renifla 'odeur tout en
inspectant la forge. « Qui étes vous, Mortels,
pour oser troubler mon repos ? » tonna le dragop.
Apres avoir jeté un ceil, le rddeur avait enfilé |
manteau et mit le masque. Le demi-orc avait fajt
la méme chose mais le masque doré sur le front
lui donnait un air ridicule.
« Qu'est ce quon fait maintenant ? » demanda
Buriel au nain qui peinait & lacher son martead.
A cet instant, un lievre arriva et déposa des
pierres précieuses au pied de Dwalan. Kinaleya
reprit sa forme d’halfeline. « Qui est volontaire
pour lui porter le cadeau ? » questionna |
druide. Le prétre nain ramassa les pierres et dit :
« C’est a moi de le faire ! ».

Dwalan sortit, Utork et Buriel resterent dang
'embrasure de la porte. Le nain s’inclina devant
I’énorme monstruosité verdatre qui lui faisaif
face, il s’inclina et posa les trois gemmes devant

j2)

gue peuvent-ils bien faire ensemble ? »
S’interrogea I'imposant reptile a voix haute.
Talior ne se démonta pas et répondit du tac au
tac « Je souhaitais admirer votre magnificence, 6
votre grandeur. ». Le jeune dragon chercha a
camoufler son plaisir, ces étres a deux pattes
semblaient a sa merci mais il voulait étre
prudent. Il demanda en regardant l'elfe: «Tu
sembles tenir un magnifique baton. Est-ce c’est
aussi un cadeau pour moi ? ». Talior avala sa
salive et continua : « Si ce modeste baton vous
plait, je vous le donnerais avec plaisir, 0 votre
majesté ». Il s’approcha pres du dragon et
s’inclina devant la béte pour déposer son baton
au sol en le tenant a deux mains. Le mage activa
les sortileges de protection du baton et cria:
« Maintenant ».

Dwalan se détendit et toucha la patte avant du
dragon et psalmodiant sa priere de Blessures. Le
monstre vert rugit de rage et de douleur. Il se
redressa. Dwalan le toucha a nouveau pendant
gue Kinaleya tirait depuis la forge avec son
arbalete et elle toucha le reptile au cou. Talior e
pleine furie lanca un sort Eclair de sorciérequi
déclencha une plainte de douleur sur le jeune
dragon. Il donna deux furieux coups de griffes
qui labourerent le bouclier du prétre mais ne lui
causérent aucun dégat. Son énorme gueule
frappa le vide a I'endroit ou se trouvait le mage
guelgues instants auparavant. Utork sortit de la
forge la hache au dessus de I'épaule et frappa de
toutes ses forces mais il ne parvint pas a toucher
le monstre. Buriel le suivait et réussit a infliger

le dragon. « O grand dragon, accepte ce modeste des blessures avec ses deux épées.

présent en dédommagement de notre témérité.
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Cerné de toute part, Venomfang frappa a
nouveau le nain avec fureur. Le bouclier résista
une fois de plus au premier coup de griffes mals
le second envoya le nain au sol avec une terrible
blessure. De sa gueule, le dragon tenta de e
saisir de I'elfe mais la protection magique qu'il
I'entourait I'en empécha. La druide tira a
nouveau, mais son tir se perdit dans les arbrags.
Talior tout en concentration infligea de nouvelles
blessures avec son éclair. Simultanément, Utork
frappa la béte tandis qu'une derniere fois,
Dwalan rassembla ses forces en invoquant s
dieu puis il toucha le monstre. Venomfang
poussa un rale puis son long corps fut secoué
tremblements alors qu'il tombait au sol.

Extenués, ils regarderent I'énorme cadavrg
comme subjugués parce qu’ils venaient
d’accomplir. A peine débout, le nain lanca au
autres : « Il faut préserver le cadavre. ». « Mais
fait presque nuit ! » rétorqua Kinaleya qui avai

récupéré les pierres précieuses. Voyant la
blessure du nain, la druide s'adressa a lui|:
« Dwalan, il faut que je te soigne, tu es

gravement blessé ! ». Le nain lui lanca un regaid
noir et répondait: « Fais juste le minimum, jg
veux garder une cicatrice de ce combdt
glorieux ! »
Une fois les blessures soignées, le groupe se mit
au travail. Apres de longs efforts, les aventuriers
déplacérent la dépouille du dragon e}
I'installérent dans la forge pour le mettre a liabr
des prédateurs éventuels. Une fois le batimept
sécurisé, ils retournérent ensuite aupres ¢
Reidoth. Le druide ouvrit de grands yeux étonng
lorsqu’ils lui annoncerent qu’ils avaient vaincu
'animal. Aprés avoir soupé et soigné les
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a rencontrer des araignées et préparéerent des
sorts contre 'empoisonnement. Utork, Dwalan et
Buriel qui progresseraient en téte furent protéger
préventivement.

Des toiles dans la fFOrRET

Apres avoir quitté le druide, le groupe remonta la
route et bifurqua a droite vers I'est. Au bout de
10m, la voie était bloquée par d’immenses toiles
couvrant les arbres et un batiment effondré sur la
droite. Buriel enflamma une torche et la passa au
barbare qui commenga a ouvrir un chemin en
tapant et brulant les épaisses soies. Le demi-orc
venait de dégager deux bons métres de passage,
suivi par Buriel qui nettoyait de qui restait
lorsque deux araignées géantes se laisserent
tomber sur les deux premiers membres du
groupe.

Utork et Buriel furent blessés sérieusement avant
de pouvoir riposter. Le rodeur parvint a infliger
de graves blessures a l'une des bestioles et |l
blessa également la deuxieme. Talior langa un
Rayon de givresur l'araignée ayant agressé
Buriel et la congela. Dwalan invoqua une
Flamme sacréesur I'adversaire d’Utork puis se
furent Kinaleya et Ferrick qui lui tirerent dessus.
L’halfeline toucha sa cible mais la fleche du
voleur alla se perdre dans ales arbres. Le demi-
orc asséna un terrible coup de hache qui coupa
en deux I'araignée.

Le groupe fit une courte pause. La druide s’était
rapprochée du mur de la maison en ruines pour
pouvoir tirer sur sa cible. Seul Ferrick eut le
temps de repérer I'arachnide qui descendait vers
I'halfeline. Le voleur tira une fleche en plein
dans la téte de l'animal juste avant qu’elle ne

dernieres blessures, ils décidéerent de se reposer touche Kinaleya et la morde profondément. La

avant d’aller s’occuper de la tour qui surplombait
Thundertree.

15e Jour 0e Kythorn
La chaumiere de Reidoth

Apres avoir passé une bonne nuit a I'abri dans
chaumiere confortable du druide, les aventuriers
prirent leur petit-déjeuner tout en planifiant la
suite des évenements. Pour accéder a la tour| il
fallait prendre le chemin en bas de la colling,
mais ce chemin était bloqué par d’épaisses toileés
d’araignées qui obstruaient la route principale
vers 'est du village. lls déciderent de se prépare

druide sentit le froid du poison envahir son
corps. Buriel qui était a ses coOtés porta une
terrible attaque et trancha avec son épée courte
'abdomen de la monstruosité qui était sur la
druide. Malheureusement, il perdit I'équilibre
dans son enchainement et partit a la renverse
vers les toiles a I'entrée du batiment. Il s’emaétr
dans les soies en essayant de se délivrer. Le
barbare vint & sa rescousse mais se retrouva vite
au sol completement prisonnier des soies
collantes. Une nouvelle araignée géante apparut
au dessus de la téte du rddeur, descendant
lentement vers Ilui en faisant claguer ses
mandibules.
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Le prétre nain se précipita a leur rescousse

et bruit sec. A ses pieds se trouvait le corps

lanca un Eclair guidé mais il loupa son
invocation et le sort toucha l'infortuné Buriel, le
laissant quasiment pour mort.

Ferrick se décala pour tirer sur I'animal mais i
ne le blessa que légerement. Talior invoqua s

n
terrible Eclair de Sorciére qui carbonisa

I'arachnide. Le r6deur réussit a se dégager et
ramper vers ses compagnons pour se faif
soigner. Utork toujours emberlificoté dans les
toiles fut délivré par Kinaleya et Ferrick. D’'un
commun accord, éprouvés apres vu deux des
leurs succomber aux attaques des araignées
géantes et ils déciderent de rebrousser chemin|et
de retourner se reposer chez Reidoth.

16e Jour de Kythorn
La chaumiere de Reidoth

Les aventuriers quittéerent la demeure du druide
en milieu de matinée. Le combat de la veille
avait laissé des traces. La confiance qui semblait
les accompagner apres I'épisode du dragon
des cultistes semblait avoir disparu pour faire
place a une prudence extréme saupoudrée
peur irraisonneée.

Q-

14

Des toiles dans la fOrRET

Si la route principale reliant les deux parties d
village ainsi que le chemin montant a la touf
étaient maintenant débarrassés des toiles et dd
parfaitement accessible, l'idée de ne pas
inspecter la maison en ruines les inquiétait. IlIs
déciderent donc de s’en occuper avant toute
chose.

Kinaleya proposa d’envoyer une sphére de feu
I'intérieur pour tout nettoyer mais les autres
refuserent en estimant que c'était troq
dangereux.

Le méme plan que la veille fut repris, Utork
avancait en brulant les toiles de sa torche, lgs
autres derriere nettoyaient les restes.
Une fois les ruines débarrassées de leurs toiles,
le groupe inspecta les lieux. Dwalan remarqua
imposant cocon qui pendait dans un coin. Toys
resterent a distance pendant que Talior évoq
une Main spectrale pour inspecter la chose,
craignant qu’il s’agisse d'un nid bien rempli.
Mais au final, la main tata et retata le cocon s’e
rien en faire surgir. L’halfeline s’en approcha ef
incisa le flanc. Une masse roula au sol avec U

—

=

n

desséché d'un elfe en armure de cuir avec une
épée courte, une sacoche et une belle paire de
bottes en cuir grainé fauve. Buriel s’approcha
pour inspecter le cadavre de la victime. Il
examina la sacoche et trouva des pieces d'or et
d’argent ainsi qu’'une potion de soins. Il confia
I'épée courte a Kinaleya et les bottes a Dwalan.
Le prétre nain n’ayant aucune envie de mettre
ses pieds dans des bottes d’elfes, les donna a
Talior.

Dwalan expliqua ensuite qu'il fallait donner a cet
elfe une sépulture descente et avec l'aide de
Talior, ils construisirent un petit tombeau pour
linfortunée  victime des araignées de
Thundertree.

Vers la Tour

En sortant de la maison en ruines, le groupe se
dirigea vers le chemin en face qui serpentait sur
la colline jusqu’a son sommet ou se dressait la
tour surplombant le village. La végétation était
dense et la nature étrangement calme ce qui les
conforta dans leur quéte. En arrivant en haut de
la colline, ils remarquérent un petit cottage
jouxtant la tour de pierres. Une partie du toit de
la haute construction avait été éventré et des
morceaux de poutres et de tuiles étaient répandus
sur le sol. Comme ils approchaient, ils
remarquéerent deux masses sombres devant la

nc batisse. Deux araignées geéantes gisaient les

pattes en lair. Elles portaient de terribles
blessures infligées par un gros animal.

Talior invoqua une Main spectrale pour ouvrir la
porte du cottage qui s’ouvrit sans probleme, rien
ne sortit du batiment. Kinaleya se transforma en
mulot  pour aller inspecter [lintérieur
discretement pendant que le reste du groupe
restait a distance.

La druide entra et découvrit une piéce unique
couverte de débris de mobiliers et d’'ustensiles.
La porte menant a la tour était ouverte. Elle se
faufila par I'ouverture et inspecta les lieux. Un
grand escalier de pierres en colimagon montant
vers le sommet de I'édifice. Elle fit demi-tour et
retourna aupres de ses camarades.

Une fois sous sa forme humaine, Kinaleya leur
détailla ce qu'elle avait vu. Rassurés, ils
déciderent d’aller inspecter la tour. Une fois
parvenu au dernier étage, grace a la lumiére
entrant par le toit abimé, ils remarquéerent du
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mobilier sur leur gauche recouvert par des toilg
d’araignées ainsi qu’'un coffre. De l'autre co6té

une zone semblait plus dégagée comme si Uin

gros animal s’y était couché.

Ferrick se proposa pour aller examiner le coffrg.

Celui-ci n’était pas fermé par un verrou, seul I¢
couvercle était baissé. Le voleur fit appel al
Souricier mais pas trés rassuré, il renonca
I'ouvrir. Ce fut finalement Talior qui grace a sal
Main spectrale fut chargé de soulever le
couvercle. Le coffre était maintenant ouvert €
rien ne s’était passé. lls précipiterent pour e
inspecter le contenu. Il contenait de nombreuss
pieces d'or et dargent, de [Iargenterig
agrémentée de pierres précieuses ainsi que de
rouleaux de parchemins bien préservés dans d
étuis en cuir gras. Aprés avoir transvasé |

contenu du coffre, ils trouvérent une vieille arme

rouillée qu’ils confiérent a Dwalan. Satisfaits il
rebrousserent chemin et retournerent che
Reidoth.

La chaumiere de Reidoth

Aprés avoir fait le bilan sur leur journée avec le

druide, ils lui indiquerent quils avaient
l'intention de retourner a Phandalin pour
poursuivre leur quéte avec Gundren.
Durant la soirée, Reidoth s’entretint longuemern
avec la jeune druide. Elle avait encore tant d
choses a apprendre. Il se proposa de la former,
elle acceptait de rester avec lui quelgues tem
pour l'aider a terminer le nettoyage de
Thundertree.

L’halfeline fut touchée par les mots de son ain
et promis de réfléchir sur le chemin du retour. L
groupe décida de passer une nouvelle nuit ch
le druide et de repartir a I'aube vers Phandalir
lls s’occupérent des préparatifs pour g
lendemain.

17 e Jour 0e Kythorn

Vers Phandalin

Le groupe partit de bon matin aprés avoir pri
congé de Reidoth. La journée fut un pel
fatigante, une pluie drue les surpris en plaine {
ils passerent une mauvaise nuit dans 'humidité.
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18e Jour de Kythorn
Phandalin

Apres avoir voyagé a bonne allure durant la
matinée, ils arriverent a Phandalin en début
d’apres-midi et se rendirent aussitot a I'auberge
Stonehill. Le patron les accueillit avec un large
sourire : « Je suis content que vous soyez de
retour, votre cousin Gundren a repris
connaissance ! ». Dwalan courut vers I'escalier
menant a I'étage pour y retrouver son cousin. Le
prétre lui raconta brievement comme ils I'avaient
secouru et il lui remit la carte dans son étui.
Gundren sourit et dit a son cousin: «Je vais

UX avoir besoin de toi et de tes compagnons pour
€S mraider. Je n’ai aucune nouvelle de mes fréres et
je suis inquiet. lls auraient du venir au village n

me voyant pas revenir. »
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La Caverne O Ja Résonance
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19e Jour de Kythorn
Phandalin

La veille Dwalan avait réuni ses compagnons ¢
il leur avait exposé la requéte de son cousil
Kinaleya leur fit part de son désir de retourner

Thundertree pour aider Reidoth dans sa tache.

groupe accepta la décision de la druide. Chact
avait préparé ses affaires pour le départ.

De bon matin le groupe quitta Phandalin et s
dirigea vers le sud vers les Monts de I'Epé
pendant que Kinaleya prenait la route du nord ¢
direction de la forét de Neverwinter.

Dans les collines

Dwalan chevauchait en téte. Gundren ava
indiqgué a son cousin comment déchiffrer le
indications de la carte qu’ils avaient récupéréd
Apres avoir parcouru une dizaine de kilométre
vers le sud, le nain changea de direction apr{
avoir dépasseé un rocher en forme de troll couch
et le groupe se dirigea vers l'est. Il leur fallu

mettre pied a terre plusieurs fois pour franchi{
n

des torrents ou des pierriers et finalement en f
de matinée, ils arrivérent dans une combe &
fond de laquelle, ils distinguérent une fissurg
dans les rochers.

Buriel partit en éclaireur pour observer les lieu
discretement. Ne repérant aucune activité autou
il s'approcha de l'entrée. Aucune fumée n’er
sortait et tout semblait tres calme. Pourtant

distingua un bruit étrange comme un choc sui\
d’'une onde. Ce bruit qu’il ne parvint pas 3
identifier était trés sourd mais revenait
régulierement.

Le rédeur retourna auprés de ses compagnons
leur fit un compte-rendu de la situation. IS
déciderent d’entrer dans la caverne.

Dans la caverne

Dwalan prit la téte accompagné de Ferrick
Buriel suivait avec une torche allumée pendar
qu'Utork et Talior fermait la marche. Aprés une
progression d’environ deux cents metres dar
une ancienne galerie, cette derniére avait €
poursuivie plus recemment. Le bruit entendu p3
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le rodeur était toujours présent et un peu plus fg
méme s’il paraissait lointain. Le passage s’élarg
enfin et

=
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ils débouchérent dans une caverre
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leur droite, des caisses de bois remplis de gravas
étaient rangées ainsi que de [loutillage, des
brouettes.

Dwalan avanca prudemment vers le fond de la
caverne. Le sol du fond de la grotte avait été
excavé et deux tunnels semblaient avoir éte
creusés en contrebas. Buriel et Ferrick
remarquerent qu’'une corde était solidement
attachée a une stalagmite et descendait dans la
crevasse.

Utork essaya de renverser I'une des caisses de
gravats pour fouiller au fond mais elles étaient
bien trop lourdes. Il grogna et se dirigea vers la
gauche de la caverne. Le barbare remarqua des
paillasses, des sacs puis un corps étendu sur le
sol. Dwalan arriva a cet instant et reconnu le
corps d’'un nain. Il s’approcha de lui et constata
gu’il était mort depuis plusieurs jours. I
s’agissait d’'un des freres de Gundren.

Le prétre nain décida de dresser un cairn et avec
l'aide d’Utork en utilisant les pierres des caisses
ils offrirent au nain une sépulture décente.
Ferrick et Talior allerent chercher les chevaux
pour ne pas les laisser dans les montagnes et ils
les installerent bien a I'abri.

Une fois regroupé prés de lI'excavation, Ferrick
fut désigné pour se rendre au fond en utilisant la
corde. Le voleur y parvint sans difficulté.
Aucune menace ne semblant survenir, le reste du
groupe se retrouva finalement cing meétres plus
bas. Le son qu’il avait entendu précédemment
était un peu plus présent mais il semblait
toujours tres lointain. Aprés avoir hésité un
moment, ils se déciderent pour la galerie de
droite.

et Dans les galeries

Aprés quelques metres, ils débouchérent dans
des galeries beaucoup plus anciennes et plus
élaborées. De nombreux couloirs étaient visibles
aussi se dirigérent-ils vers ce qui leur semblait
étre une caverne un peu plus large. Arrivé prés
de lentrée, ils remarquérent les nombreux
ossements sur le sol. De taille différente, les
adversaires avaient du se livrer un combat
furieux. Utork leur montra d’anciennes fleches a
empennage sombre qui étaient encore fichées
dans certains corps: « Ca, orc» grogna le
barbare. Le demi-orc avanca jusqu’au centre de
la caverne pour observer les différents couloirs et

naturelle avec des piliers et des stalagmites. Sur chercher d’éventuelles traces. Il s’agenouilla

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logog] #re dragon ampersand are trademarks of WizardseoCoast LLC. ©2014 Wizards.

55



P a mine perdue de Phandelver
Chapitre V

D&,

pour étudier les restes pendant que les autres vers le mur du fond qui était percé d’alvéoles

avancerent lentement.
Soudain quelque chose sembla se décrocher

dans lesquelles étaient rangées des parchemins.
du Le prétre remarqua de ['écriture naine sur
la plusieurs d’entre eux. Il en prit un délicatement

plafond et tomba sur le barbare et qui cria sous
douleur d’'une piqure acérée. Une bonne dizairn
de stirges tomberent du plafond et entourere
les aventuriers. Buriel se plaqua contre la paroi
et tira ses épées. Talior déclencha des missil
magiques qui vinrent a bout de trois volatiles. L¢
combat fut bref mais intense, le rédeur et I¢
voleur furent Iégérement blessés mais ils vinrent
a bout d’une bonne quinzaine de stirges.

Apres avoir repris leur souffle et s’étre soignés
|égerement, le groupe décida d’aller inspecter le
passage a droite. Buriel avanca quelques metres
pour constater que la galerie était effondrée pll
en avant mais deux portes, une de chaque c¢
étaient visibles. Le rddeur plaqua son oreille sur
chacune des portes mais n’entendit aucun bruit.
Apres avoir discuté entre eux, le groupe opta
pour la porte de droite. Buriel ouvrit la porte ef
regarda a l'intérieur. Il découvrit une large salle
partiellement effondrée au fond. Des ratelier
vides couvraient les murs. « Une ancienne sal
de garde probablement » murmura le rédeur. L
aussi des squelettes gisaient au centre de la sal
Utork qui était derriere Buriel décida qu’il ne
voyait rien et poussa le rodeur a lintérieur
Ferrick leur emboita le pas. Talior resta sur I¢
seuil pendant que Dwalan, méfiant, surveillait
I'autre porte et la caverne aux stirges.

Utork, Ferrick et Buriel avaient commencé 3
inspecter le contenu de la salle lorsque des bru
de raclement se firent entendre. Les squelett
étaient en train de se reconstituer et de s’animer.
Buriel jeta sa torche au sol et dégaina ses épé
Sa premiere attaque fut un échec mais il parvint
a détruire un mort-vivant. Talior lanca un sort de¢
Fracassement qui en terrassa cing de plus. Utg
découpa l'un des squelettes avant d’aller aider
Ferrick qui était au corps a corps avec un autre.
Finalement le rédeur et le barbare découpérent
les derniers.
Aprées avoir fouillé la piece sans rien avoir trouve
d’intéressant, le groupe décida d’aller ouvrir la
porte de l'autre codté du couloir. Apres s’'étrg
regroupés derriere Utork, le barbare ouvrit la
porte et bondit a lintérieur. La aussi, des
ossements se trouvaient sur le sol mais ils ne
s’'animeérent pas. Le reste du groupe entra et ils e
mirent a inspecter les lieux. Dwalan se dirigea

e

5
e
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mais celui-ci s’effrita sous ses doigts. Une autre
tentative se solda par le méme résultat. Pendant
ce temps le demi-orc renversa le bureau et un
bruit métallique se fit entendre. Il ouvrit un iiro

et en sortit une caisse en fer plutét lourde. Apré
'avoir posée sur le sol, le barbare donna un
grand coup de hache dessus mais la caisse resta
fermée. Ferrick s’approcha et regarda Utork :
« Tu permets ? ». Le voleur s’agenouilla devant
la boite et sortit ses outils de crochetage. En un
tour de main, il déverrouilla la serrure et souleva
le couvercle. Des piéces de cuivre, d’argent et
d'or se trouvaient a lintérieur. lls firent le
décompte et se répartirent le butin. Dwalan quant
a lui avait remarqué des traces dans le mur qui
lui laissérent penser qu’'un passage secret s'y
trouvait. Aprés avoir essayé sans succes de
I'ouvrir, Buriel et Ferrick vinrent I'aider maissl

se rendirent a I'évidence : il n’y avait pas de
passage secret a cet endroit.

Le groupe revint sur ses pas et retrouva la
caverne aux Stirges. lls déciderent de continuer
sur la droite. Utork ouvrait la marche. Apres
guelques dizaines de meétres, le barbare s’arréta
alors que le passage débouchait sur une grande
caverne baignée d’'une étrange lueur. Le sol au
centre et au fond de la caverne était couvert de
champignons phosphorescents.

La caverne aux champigNONs
Certains des spécimens atteignaient jusqu’a un
meétre cinquante de hauteur. Méfiant, le groupe
s‘arréta sur le seuil de la caverne. Apres
quelgues minutes de discussion; Ferrick se
proposa pour aller examiner les lieux. Le voleur
avanca doucement, suivi d'Utork a quelques
metres derriere lui, jusqu’au centre de la salle ou
un passage semblait s’ouvrir entre les mycetes. Il
sentit soudainement une irritation dans la gorge
puis il commenca a éprouver des difficultés
respiratoires. Le barbare le saisit par la capuche
et le ramena en arriere mal en point. Pendant que
Ferrick récupérait, le reste du groupe discuta un
long moment sur la stratégie a adopter pour se
débarrasser des champignons et éviter le nuage
de spores. Dwalan tenta de lancer &teemme
Sacrée Quelques champignons brulerent
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difficilement & cause de I'humidité ambiante
Encouragé par Utork, Talior s’avanca dans |

1S

salle pour exécuter un sort de Cbéne de Feu (et

ouvrir un passage plus large. Cherchant le
meilleur angle d’approche, le magicien elfg
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membres. Fatigués et blessés, ils déciderent de se
reposer deux heures pour récupérer. Dwalan
apres s'étre excusé, soigna le demi-orc. Le nain
et Utork prirent les premiers tours de garde avant
gue Ferrick et Buriel ne les remplacent.

progressa en avant dans la piece et commenca a D’'un commun accord, ils prirent le couloir vers
ressentir les effets des spores. Le barbare qut la gauche, espérant contourner la caverne aux
a champignons. La galerie bifurqua vers la gauche,

juste le temps de le récupérer et de le ramene
'entrée de la caverne. Finalement, un pey

Utork menait le groupe comme a son accoutumé.

dégouté et sans doute perturbés par les spores)ils Sur sa droite, il remarqua une ouverture

décidérent d’emprunter un autre chemin. lls s’ep
retournérent & la caverne aux stirges et
emprunterent le dernier passage de la grotte. |l
donnait sur une galerie perpendiculaire d’ou il
reperent trois acces. lls déciderent de prendre
porte qui s’ouvrait sur le mur en face.

U7

Le dortoir
N’entendant aucun bruit, Utork ouvrit la porte et

remarqua immédiatement cing formes assises

a

débouchant sur une petite salle dans laquelle se
trouvait une porte. Ferrick souhaitait continuer
tout droit mais Buriel lui rappela qu’'on ne laissa
pas des zones inconnues derriére soi quand on le
peut. Le barbare se dirigea vers la porte et
I'ouvrit.

L’entrepdt A& barriques
La piéce était une sorte d'entrepbt avec de
nombreuses barriques. Utork sonda les tonneaux

dans la piece. Sans hésiter, le barbare chargea mais tous se révélerent vides de tout contenu.

I'épée a la main et frappa la premiére créatune
qui se redressait. Il la toucha mais emporté par

son élan les deux adversaires tombérent sur un

vieux lit de camp qui s’effondra sous le poids

Ferrick qui suivait Utork, décocha une fleche su[i

une créature et fit mouche. Buriel engagea |

Dwalan proposa de chercher des passages en
inspectant les barriques puis les murs derriére.
Utork commencga a déplacer avec force. Buriel
préféra quitter la salle en roulant des yeux, @epit
par le bruit que faisait ses compagnons. Il se
posta a I'entrée de la salle donnant sur le cauloir

chose décharnée mais manqua son attaque. |La Aprés quelques minutes, il crut apercevoir des
créature riposta, blessa le rédeur qui se sentit formes qui avancaient dans le couloir qui

aussitét paralysé. Dwalan en retrait murmural:

s’entendait sur la droite. « Des goules ! » ciila-t-

« Des saletés de goules ! ». Talior tenta de lancer aux autres. Il jeta sa torche au sol et prit san ar
son sort de Fracassement mais échoua, ce qui|ne Sa fleche atteignit 'une des créatures a I'épaule.

produisit gu’un bruit assourdissant.
Enervé par son échec, le mage elfe recommen

a

et réussit cette fois blessant quatre des goules.

Utork parvint a se relever et donna deux terribles

coups d’épée qui acheverent la créature au sol.

Le demi-orc allait se diriger vers une autre goul
lorsque Dwalan sur le seuil lanca un sor|
d’Eclair qui manqua complétement sa cible €
vint toucher le barbare qui grogna de douleur. L

demi-orc décontenancé par cette attaque ne put

eviter le coup de griffe d’'une autre goule qui |
lacéra. Le rb6deur paralysé fut mordu par un
goule. Dwalan déclencha un autBelair qui
calcina une créature. Talior lanca Helair de
sorcieresur I'une des goules qui attaquait Burie

Il recula dans le couloir pour laisser la place a
ses compagnons et attirer les goules qui
progressaient vers lui. Dwalan qui était le plus
pres arriva le premier et présentant son symbole
religieux, il cria : « Reculez devant la puissance
de Marthammor Duin ! ». Les goules se figérent
comme terrifiées. Utork en profita pour charger
et décapita la goule de téte, blessée par Buriel.
Ferrick ramassa la torche et la jeta au milieu des
créatures. Talior lanca son sort de Fracassement
qui tua une goule et ébranla les autres. Buriel
chargea les créatures, en tuant une et en blessant
une autre. Ferrick se chargea de I'achever tandis
gue le rédeur tuait la derniére créature, blessant
Utork dans son enchainement. Le barbare

et la terrassa. Le barbare se débarrassa de sonprotesta vigoureusement, ces compagnons lui

adversaire tandis que Ferrick élimina la dernie

avaient infligé des blessures plus graves que les

créature d’'une fleche dans I'ceil. Apres quelques goules.

instants, le rb6deur retrouva l'usage de ses
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Aprés avoir remis en ordre leurs affaires, sous
'impulsion d'Utork le groupe décida d’aller

dans la direction d’ou venaient les goules. Aprés
quelques dizaines de metres, la galerie déboucha

dans une large caverne au sol jonchg
d’ossements. Sur le droite un promontoire auquel
on accédait par des marches taillées dans (la
pierre.

La caverne des goules

Alors gu’ils inspectaient les lieux, Ferrick qui
était derriere Dwalan remarqua des visages
grotesques qui les observaient depuis e
promontoire. « Des goules ! » cria le voleur en
pointant du doigt. Déja trois goules descendaie
les marches. « Reculons dans le couloir pour lgs
bloquer ! » lanca le demi-orc. Ferrick fit un pag
en arriere et décocha une fleche qui blessa u
créature. Talior se décala derriere Dwalan et
langa son sort dd-racassementsur les trois
goules qui étaient déja en bas. Le prétre naln
tenta de repousser les morts-vivants mais |l
échoua. Utork recula aux cotés de Dwalan et se
protégea derriére son bouclier.

Ferrick tira une nouvelle fois mais sans succe
Buriel décocha une fleche et tua la goule déj
blessée par le voleur. Les trois goules s
précipitérent sur le demi-orc et le nain retranchés
derriére leur bouclier. Une créature blessa |
barbare et il résista a son toucher paralysarn
Dwalan fut également touché et
malheureusement paralysé par la puissan
maléfique. Utork riposta et tua I'une des deu
goules qui étaient face a lui. Talior tenta dé
déclencher unCoéne de givremais il échoua,
déconcentré par les commentaires de ses
compagnons.
Alors que la plupart des goules dévalaient les
marches, certaines s’apprétaient a descendre|la
paroi du promontoire pour avoir rapidement la
plus grosse part du festin. Utork planta son épge
dans la derniere créature qu'il l'avait attaqué.
Deux autres étaient a proximité, celle qu
agressait Dwalan et celle qui était parvenu au b
de la paroi. Talior lanca un sort Beacassement
qui toucha un groupe de quatre créatures ngn
loin des marches. Buriel tua la goule qui morda
le prétre nain d'une fleche. Alors que les
monstres approchaient, un des deux créatures qui
descendaient la paroi glissa et tomba sur l'autrge,
I'entrainant dans chute. Le mage elfe tenta de
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lancer un Eclair de sorciére mais manqua
completement sa cible. Le rédeur tua une autre
goule blessée par le sort du mage. Ferrick blessa
une créature pendant que le demi-orc se
débarrassait d'un autre adversaire. Talior langa
un Rayon de feu qui €élimina une goule prétre a
se jeter sur le nain. Utork fut blessé a nouveau
mais résista une fois de plus avant de terrasser
son adversaire. Ferrick décida de prendre
Dwalan, blessé, et de le tirer en arriere a l'abri
dans le couloir. Le barbare toucha le dernier
monstre qui fut achevé par le mage elfe avec un
Rayon de givre.

Aprés que Dwalan soit tiré de sa torpeur, le nain
soigna leurs blessures. lls décidérent daller
explorer la caverne. lls inspectérent partiellement
la zone a gauche, des vieilles tables vermoulues
et au sol des squelettes de nains et de gnomes
mélés a ceux dorcs et méme dogres. lls
montérent sur le promontoire a droite ou se
dressait une table de bois. Apres avoir fait le tou
de la zone supérieure, ils choisirent d’emprunter
l'unique passage qui s’offrait a eux. Aprés une
douzaine de metres, le couloir découcha sur une
immense salle taillée dans la roche.

La salle au crane flamboyant

Les torches éclairaient sinistrement un énorme
soufflet reli@ a un gigantesque foyer, éteint. Sur
la droite, reliée au mécanisme, une roue a aubes
figée dans un canal a sec. Devant eux, sur le sol
dallé de cette immense piéce, se trouvaient des
tas de meétal qui s'avérérent étre des armures.
Armures qui semblaient avoir été fusionnées par
une forte chaleur, avec leurs infortunés
propriétaires a lintérieur. Utork avanca
prudemment d'un pas vers lintérieur lorsqu’il
remarqua une lueur verdatre qui flottait au
dessus du soufflet. Il distingua une sorte de crane
entouré de flammes vertes et or dont les yeux
ressemblaient a des foyers. Lae lueur des yeux
lui sembla grossir pour prendre la taille d’'une
boule de flammes qui se dirigeait vers eux. « En
arriere ! » hurla le barbare bousculant au passage
le mage elfe qui tomba au sol, le reste du groupa
se rua vers la salle précédente en catastrophe.
Tout sentir les flammes qui Iéchaient leur peau et
la chaleur qui brulait leurs poumons. Talior
réussit a se lever mais le souffle le protégea
derriére ses compagnons, brulé et inconscient.
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Dwalan bien que séverement brulé parvint

2|
mettre l'elfe en sécurité et a le stabiliser
Rapidement ils se mirent d’accord pour retourng
a la salle des barriques pour se soigner et
reposer. Fort heureusement, personne ne
suivit.

=
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Lentrepdt 4 barriques

Une fois sur place, Dwalan soigna Talior qu
reprit lentement connaissance. Aprés Ss'étre
reposes, ils épuisérent tous leurs sorts et ley
prieres et déciderent de faire une longue halte
cet endroit. lls prirent des tours de garde pour
préserver leurs chances. Utork commenca puis
ce fut le tour du rédeur. Buriel réveilla Ferrick,
c’était son tour.

Le voleur était sombre depuis quelque temps.
Face a tous ces combats, il se sentait de plus
plus inutile, si loin des exploits du Souricier. I
posa la torche a I'entrée de la salle et reculs da|
le couloir, un peu a I'écart, emmitouflé dans sa
cape. Somnolant a moitié, ses sens l'alerterent
soudain. Il entendit comme une reptation, posa
sa main sur la pierre, il sentit qu’'une créature
glissait vers lui. Le voleur recula lentement pou
s'éloigner de la lueur de la torche. Apres
quelques instants, Ferrick distingua la formé
d’'un grick. D’horribles images du bec cornu
claquant contre son visage lui revinrent. Sa main
serra la poignée de son épée courte. La créatuyre
sembla hésiter un instant puis se dirigea vers
I'entrée de la salle ou se trouvait le reste du
groupe.
Le voleur attendit que le grick lui est tourné lg
dos et il avanca précautionneusement vers
monstre. Ce denier avait commencé a S
redresser en voyant les proies qui lui étaier
offertes. Ferrick frappa alors tel un serpent €
planta son arme derriere la téte du grick. L
voleur donna un petit coup de poignet pou
déclencher l'action du poison. La créature ém
un cri aigu qui réveilla les autres aventuriers. Il
assisterent aux derniers spasmes d'un grigk
agonisant aux pieds d’'un Ferrick au visage fendu
d’un sourire de satisfaction.

20e Jour 0e Kythorn
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Lentrepdt A& barriques
Apres avoir pris un solide petit déjeuner, l¢g

groupe décida de la stratégie a adopter pour [la
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suite. Les avis étaient partagés. Le barbare
voulait retourner affronter le crane enflammeé ou
franchir la grotte aux champignons alors que les
autres preféraient explorer le reste du complexe,
notamment les galeries de l'autre coté.
Finalement Utork se rangea a l'avis de ses
compagnons.

La caverne des goules

lls retournérent a la caverne aux goules pour en
explorer la partie gauche gu’ils n’avaient pas
fouillée. Le groupe repéra un escalier qui menait
vraisemblablement a la caverne du crane puis un
autre qui menait a un promontoire situé en face
du précédent.

Les aventuriers montéerent prudemment mais rien
de menacant ne s’y trouvait. Un passage vers les

en galeries descendait sur un des c6tés de la

caverne. Utork y entra le premier suivi de Talior
et Buriel. Ferrick et Dwalan fermait la marche.
Le nain surveillait les arrieres contentieusement.

Les galeries

Le voleur bougonnait dans son coin car |l
N‘aimait pas toutes ses galeries qui se
recoupaient et se croisaient. « T'es voleur ou t’'es
trouillard ? » lui demanda vertement le rodeur.
Ferrick ne répondit pas et rabattit sa capuche en
bougonnant de plus belle.

Utork détecta des traces sur le sol. Il y avait de
l'activité dans ses galeries. Le groupe
commencait a s’étirer au fur et a mesure des
intersections. Ferrick trainait en arriere quand il
entendit un bruit dans une galerie que ses
compagnons n‘avaient pas inspecté. I
s’approcha, sa lanterne sous son manteau pour ne
laisser filtrer qu’un faible faisceau.

Le nain se rendit compte qu’il ne voyait plus le
voleur et cria aux autres: «on a perdu
Ferrick ! ». Le prétre commenca a rebrousser
chemin et Buriel fit demi-tour pour le rejoindre.

A lavant Utork marqua un temps d’arrét en
apercevant une lueur a une quinzaine de metres
dans une galerie sur sa gauche. Il prit sa hache de
lancer et s’approcha doucement, prét a frapper.
Talior le suivait a quelgues pas et s'arréta a
l'intersection. Un bruit de succion le fit se
retourner et il remarqua une grosse flasque d’'une
matiére visqueuse qui semblait se mouvoir vers
lui. Reculant d’'un pas, le mage elfe lanca un
Eclair de sorciérequi frappa la chose. Sous
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I'effet du choc électrique, le masse fut agitée de
tremblements et de vaguelettes qui eurent pour

effet de diviser la chose en deux entités qui
s’approchaient de Talior. Le mage changea o
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Le froid et le manque de souffle forcérent le
voleur a remonter, il eut juste le temps de
plonger la main et il fit surface en brandissant
triomphalement... un des humérus du squelette.

Voyant ses compagnons ricaner, le voleur
replongea et revint cette fois avec la baguette
gu’il tendit & Talior en grelotant. Pendant que
Ferrick, frigorifié, se rhabillait le mage elfe
inspecta l'objet donné par le voleur. Apres
guelques instants, Talior annonca a ses
compagnons qu'il s’agissait sans nul doute d’'une
baguette de Missiles Magiques.

lamentablement, déconcentré qu’il était par le
cris de ses compagnons. Entendant le bruit,
barbare rangea sa hache et prit son arc. |ll
décocha une fleche qui s’enfon¢a dans la masse
d’'une des créatures sans beaucoup d'effet
visible.

Buriel et Dwalan arrivérent derriére le demi-ord
par une autre galerie. Ferrick qui n’avait rier) Buriel qui avait inspecté la grotte avait noté que
trouvé revint lui aussi et décida de chercher un I'eau semblait disparaitre dans un goulet. C’était
axe de fuite par une autre galerie. Le rodeur pvlit peut-étre l'eau qui permettait a la roue de
un passage et cria aux autres de le suivre. Toug le fonctionner. Il y avait peut-étre un meécanisme
rejoignirent y compris Utork qui grognait qu'il permettant de la mettre en route. Le rédeur était
aurait bien aimé continuer le combat. Apres bien décidé a le découvrir.

avoir déambulé et inspecté quelques galerigs Une fois le voleur prét, Utork inspecta le passage
adjacentes, le groupe continua le passage permettant de sortir de la grotte a lautre
principal et arriva a une large grotte naturelle ofi extrémité. Il gravit les marche et arriva sur un
I'air était plus frais. couloir perpendiculaire, effondré sur la droite, se
prolongeant sur la gauche et comportant une
petit niche en face avec une porte.

Le barbare suivi du mage et du voleur qui
claguait des dents, se dirigea sur la gauche.
Buriel les interpella en leur signalant que cela
menait peut-étre au mécanisme. Il s’approcha de
la porte et n’entendit aucun bruit. Dwalan était
en haut des marches faisant la liaison avec le
reste du groupa et le nain les appela a nouveau.
Ferrick éternua. La porte s’ouvrit ver l'intérieur
et Buriel vit apparaitre la téte d’un goblours.

|
e
stratégie et lanca un cone de feu qui échoua
S
e

U7

La grotte au lac
Les aventuriers étaient dans une large caverpe
d'une vingtaine de métres de long. Une larg
étendue d’eau claire animée d'un léger courant
couvrait la majeure partie de la grotte. Seule urje
petite plage en arc de cercle partait de I'entrée ¢
ils se trouvaient et menaient jusqu’a un autrg
passage sur la droite. En inspectant I'étendue
d’eau avec sa lanterne, Ferrick crut apercevoir yn
éclat de lumiére au fond de I'eau. Buriel avait v
la méme chose. Le voleur proposa de plonger
dans I'eau pour aller voir ce que c'était et if La salle des goblours

commenca a retirer son armure et ses bottes. |L.e Buriel frappa sans attendre de réponse et blessa
barbare et le rédeur décochérent des fleches dans la créature qui riposta dans le vide. Le prétre
I'eau en direction de la zone pour s’assurer qu’{l nain, quelques pas derriere le rédeur, langa un
n'y avait rien dans l'eau. Eclair guidé sur le monstre. Buriel prévint ses
Une fois prét, Ferrick s'attacha une corde autour compagnons, d’autres goblours étaient a
de la taille et Buriel I'assura. Dwalan jeta untsor|  l'intérieur de la salle. Talior recula d’'un passet

de Lumiere sur une pierre pour permettre ay décala puis il langa un sort @eacassemensur
voleur de voir sous I'eau. Le voleur entra dans ceux a l'intérieur. Ferrick décocha une fleche qui
'eau et frissonna, elle était glacée. Il prit une se perdit dans le plafond. Le demi-orc fit demi-
bonne respiration et plongea sous I'eau. Ferrigk tour pour se positionner aux cétés du rodeur.
nagea vers le fond avec la pierre lumineuse en Le voleur tira une nouvelle fois et atteignit le
main. Apres plusieurs brasses, il arriva sur |a monstre dans [I'ceil, la créature s’effondra.
zone. Un squelette gisait au fond de I'eau, avec Dwalan activa unMarteau spirituel mais ne
plusieurs fleches encore fichées dans ses os. parvint a toucher personne. Un goblours agressa
Dans une de ses mains tendue, une sorte [de Buriel mais ne parvint pas a le toucher. Utork
baguette semblait briller a la lueur de la pierrs.
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balanca deux terribles coups d’épée qui eurent
raison de la créature.

Le mage elfe lanca son sort de Fracassement qui
blessa a nouveau les quatre monstres restants.

Galvanisé, Buriel frappa et tua un goblours puis

enchainant les attaques, il entra dans la salle |et

en tua deux autres avant d’abattre le dernier.
Utork grommela que le rédeur ne lui avait pas

laissé de goblours. Le groupe entra dans la salle

pour la fouiller. Ferrick se précipita sur le
brasero qui trénait au milieu, en espérant se
réchauffer. En fouillant les lits de camp, ils
trouvérent quelques pieces de cuivre et d’argent
ainsi qu’'une potion. L’inspection leur montra
que la salle disposait d’'un autre acces a I'oppos
mais que celui-ci était barricadé par des lourdg
poutres et des étais de bois. « Cela doit menef
la forge. » supputa Buriel. « Si c’est mauvais
pour eux, c'est peut-étre bon pour nous ? p
risque Talior. «On n'a qu'a ouvrir pour
vérifier » proposa Utork avec un large sourire|
lIs finirent par décider de laisser la porte
bloquée.

Une fois regroupés dans le couloir, Utork ouvrai
la marche et il avanca jusqu’a une bordée de
marches qui découchaient sur un nouvegu
couloir perpendiculaire. Méfiant le barbare jet

précautionneusement un ceil de chaque coété. Du

c6té gauche, le couloir se prolongeait jusqu’
une massive double porte sur le mur droit. D
l'autre c6té, le couloir se terminait par de

escaliers donnant sur une large caverne naturelle.

Le bruit d’'une cascade lui parvint aux oreilles
Le demi-orc distingua quatre silhouettes, troig
goblours qui s’afféraient aupres de pieux et de
cordes sous la direction d’'une femelle drow
Utork décrivit rapidement ce qu’il avait vu. Puis
avec un rictus mauvais, il dégaina sa longue
epeée.

La salle du torreNnt
Le rodeur le prit par le bras. Buriel lui chuchotg
« Attends Utork ! J'ai peut-étre un plan pour les
surprendre. ». Le barbare le regarda dubitatif.
« Si je passe par la riviere souterraine, je peux
ressortir a c6té de I'elfe noire et la frapper pou
vous donner le temps d’intervenir ! ». Le demij

o

=

orc regarda le rddeur bizarrement, un mélange de

d’'excitation. Les autres ne
redire méme si le plan

perplexité et
trouverent rien a

comportait beaucoup de risques. Pendant que

m;m (0
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Buriel se déshabillait dans la caverne du lac, ne
gardant que ses bottes, ses braies et ses épées,
Ferrick s’enveloppa dans sa cape et commenca a
descendre les marches profitant des ombres. Le
rédeur entra dans l'eau. «Le voleur n'a pas
menti, elle est glacée ! » pensa-t-il. Il parvint a
descendre jusqu’a la taille avant de prendre sa
respiration et de plonger dans le courant. Il avait
récupére la pierre enchantée par Dwalan pour se
diriger. Toujours en apnée, Buriel qui était bon
nageur, avanca dans le courant qui s'accélérait
un peu. Ferrick quand a lui avait atteint le bas
des marches et s’approchait du cours d’eau, juste
derriere la drow. Le rédeur déboucha dans la
caverne, sortit la téte au de I'eau mais fut tréubl
de voir deux formes qu’il distinguait mal. Il
dégaina son épée mais le mouvement le
déséquilibra alors qu'il luttait contre le courant

il but la tasse ce qui attira l'attention de l'elfe
noir et d’'un goblours.

Ferrick profita de l'occasion pour attaquer et
planta son épée courte dans le dos de la femelle
drow en criant « Allez-y ! ».

Talior apparut en haut des marches et lanca un
sort deFracassementerrassant deux goblours
qui basculerent dans le vide. Le dernier était
séverement blessé. Malgré la douleur, l'elfe
noire se dégagea en placant un magnifique coup
de coude dans le nez du voleur qui relacha son
étreinte. Elle bondit de I'autre c6té du torrent.
Buriel dans un geste désespéré parvint a se
retenir d’'une main a un rocher avant de basculer
dans la cascade. Le voleur, le nez endolori tenta
de poursuivre sa proie en sautant au dessus du
cours d’eau mais il glissa sur le sol mouillé et
tomba face contre terre. Le demi-orc dévalant les
escaliers se lanca a la poursuite de la femelle
drow mais il dérapa également en tentant de
franchir le torrent et se retrouva au sol.

Le goblours frappa violemment le rodeur qui
remontait sur la berge avant que Dwalan ne
'abatte d’'un éclair guidé.

Alors que la drow s’enfuyait par un autre
passage de l'autre c6té du cours d’eau, Ferrick se
releva et franchit prudemment I'obstacle. Talior
descendit les marches et se dirigea vers le voleur.
Utork voyant I'elfe noire s’enfuir, se mit debout
et fonga vers I'escalier qu'il venait de descendre
avec l'idée de couper la retraite a la femelle
drow. Dwalan voyant son compagnon revenir
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vers lui, comprit la manceuvre et fit demi-touf
dans le couloir.

Buriel reprit son souffle et franchit le torrentaa
suite du voleur. Ce dernier se lanca a la poursuite

de la drow et monta les marches quatre a quatre.
Ferrick de la voyait pas mais il entendit des pas
dans le couloir devant Iui. Il remarqua

également, des traces de sang sombre sur le sol.

« Je t'aurais » murmura-t-il entre ses dents. Le
mage elfe et le rédeur étaient sur ses talons.
Dwalan arriva vers le fond du couloir. Dans ur
renforcement sur sa droite se trouvait une doub
porte qui était fermée. Utork le rejoint et
s’appuya sur les deux battants pour les ouvrir.

Comme Talior rejoignait le couloir ou s’était
engouffré le voleur, des bruits derriere le lu
firent sursauter. Deux goblours étaient en train
de prendre pied sur le promontoire dans le dos.

e

Le temple de Dumathoin

Alors qu'Utork ouvrait la porte, Dwalan
reconnut immédiatement la haute statue de
Dumathoin qui trénait au fond de la piece. Mais
le prétre nain ne manqua pas le reste. Sur
droite, une elfe noire arrivait en courant. Deu
goblours se saisissaient de leurs armes au pied
la statue. Sur la gauche, un drow avec une
longue cape mauve prenait son baton €n
marmonnant des paroles.

Arrivant par le passage qui découchait dans |e
temple aux basques de sa victime, Ferrick
s'arréta net en voyant la scéne. Avisant
'embrasure d’'une porte, il s’y cacha. Talior ef
Buriel arriverent a une dizaine de metres du
temple. lls entendirent le sorcier drow qui
s'adressait a Utork et Dwalan : « Il semble que j
vais étre obligé de m’occuper de voug
personnellement. Vous m’en voyez désolé ! ».
Dwalan répliqua par ugclair guidé qui toucha
la drow traversant la piéce. Buriel voyant Ig
scene tenta de se cacher derriere Ferrick qui
grogna « Tu vas me faire repérer ! ». Les deux
goblours étaient a portée du nain et du demi-org.
Dwalan langa un nouveEclair guidé sur le
premier monstre et Utork acheva la créature.
Le sorcier drow incanta un sort tandis que la
femelle drow se cacha derriere un pilier pres de
son complice. Quatre araignées géantes étaient
en train de descendre des piliers. Talior lanca un
sort dArmure de magesur le rédeur qui était
sans protection. Ferrick décocha une fleche s
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'araignée la plus proche et la toucha. Derriére
eux les goblours qui étaient remontés
s’approchaient a leur tour.

Le prétre nain lanca une incantation

d’'Immobilisation de personnemais elle ne
sembla pas avoir d’effet sur le sorcier drow. Le
voleur blessa a nouveau l'araignée. Le second
goblours du temple toucha Utork de sa lourde
masse. Talior tenta UDONe de feunais foira son
sort qui aveugla tout le monde dans le couloir.
Le méale drow ordonna un « Rend-toi ! » au nain
mais celui-ci résista.

Alors que Ferrick décochait une troisieme fleche,
manquant sa cible, le sorcier drow tira vers lui
une chaine au bout de laquelle se trouvait un
nain mal en point que Dwalan reconnut comme
'un des fréres Rockseeker. Alors que le demi-
orc éliminait le goblours, le nain déclencha un
autreEclair guidémais il n’eut aucun effet! Le
goblours dans le couloir latéral arriva derriére
Talior et lui assena un terrible coup qui fit
tomber le mage elfe & genoux. A moitié
assomme, Talior parvint a utiliser sa baguette de
Missiles magiques et quatre projectiles lumineux
toucherent la créature.

de Profitant de la déconvenue du goblours, le mage

elfe parvint a se remettre debout et déclencha a
nouveau sa baguette de Missiles magiques. Cinq
projectiles tournoyerent dans le couloir et
exploserent sur la créature qui s’effondra. Les
deux araignées géantes face a Buriel et Ferrick
lancerent des toiles en travers du couloir
bloquant ainsi le passage vers le temple. Le
voleur voyant que la voie était bloquée fit demi-
tour et prit la direction des escaliers. Dans le
temple I'elfe noir lanca des projectiles magiques
qui blesserent le prétre nain. Le demi-orc quand
a lui blessa sérieusement le goblours qui lui
faisait face. Ce dernier riposta et toucha le
barbare. Buriel seul avec Talior profita de
'accalmie pour se soigner. L'autre goblours qui
arrivait par le couloir tenta de frapper Utork mais
il échoua. Dwalan tenta d’achever I'adversaire
du barbare mais il manqua complétement son
attaque.

Ferrick retourna dans la caverne du torrent avec
lintention de reprendre le couloir principal.
L’elfe noir langca une incantation et disparut.
Utork régla son compte au goblours qui lui
faisait face avec de se retourner vers le dernier e
de le blesser. Les deux araignées géantes en face
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du nain lui lancérent des toiles gluantes @t Ferrick s’apprétait a décocher une nouvelle
Dwalan se retrouva empétrer dans les soies fleche lorsqu’il crut apercevoir Dwalan qui
collantes. Les deux autres arachnides terminérgnt courrait derriére les araignées. Le voleur intrigué
de tisser leur toile dans le couloir. Le barbate fy Iui demanda ce qui se passait en langue naine. Le
blessé par le dernier goblours. Talior tenta up voleur décocha sa fleche sur I'arachnide le plus
sort de mains brulantes sur la toile devant Iyi proche. Buriel arriva juste derriere Ferrick a cet
mais ne 'endommagea que légerement. Buri¢l instant. Dans le temple, Utork est blessé par une
prit la suite et entreprit de trancher les soiemcav| araignée pendant que Talior, a la traine, parvint a
ses épées. Il parvint a faire une ouverture majis franchir a son tour le torrent. Les deux
une de ses épées resta engluée a l'intérieur et il arachnides se rapprochérent de Ferrick et Buriel
ne put la dégager. et les collerent au mur d’un jet de soies gluantes.
L’'araignée face a Dwalan continua dg Utork tentait de venir & bout de l'araignée qui
'emmailloter 'empéchant de bouger. L'autre| [I'attaquait mais il perdit son bouclier en essayant
tenta d’atteindre le demi-orc mais échoua. Les de la repousser avec celui-ci. Dwalan glissa en
deux derniers arachnides réparérent la toil¢. tenta d'occire l'araignée qui lui faisait face et
Ferrick sauta par-dessus le torrent en sens retomba dans le cocon.

inverse. Talior échoua pour lancer son rayon de Dans le couloir, Buriel et Ferrick parvinrent a se
givre. Buriel tenta d’ouvrir la porte a c6té de lui dépétrer des toiles. Le rédeur voulut placer une
mais celle-ci était verrouillée. Le rédeur décida attaque mais il manqua sa cible. Devant leurs
alors de suivre le voleur. Dwalan se débattajt yeux médusés, Dwalan se transforma en une elfe
pour essayer de sortir de son cocon mais sans noire gracile qui les poignarda. Les araignées
succes. Le dernier goblours se jeta sur Utork et géantes qui l'accompagnaient leur sautérent
I'entraina au sol. Le barbare ne parvenait pas a e dessus. Dans le temple, Dwalan furieux, bondit
libérer de I'étreinte du monstre. hors du cocon et asséna un terrible coup de sa
Talior un peu désespéré par son inefficacité, but masse cloutée sur I'arachnide donc la carapace
une fiole de soin et suivit le rédeur. Ferrick s¢ chitineuse explosa sous l'impact. Utork envoya
dirigea vers les escaliers menant a la porfe un furieux coup de son épée qu’il tenait a deux
principale du temple. Utork parvint & se dégager mains qui se planta dans la téte de la bestiole
de I'emprise de son adversaire et lui donna un mais emporté par son élan, il glissa dans les
grand coup dans la face avec la garde de spn fluides qui se répandaient de la plaie béante de
épée. Le rodeur arriva prét du torrent. Dwalan [l'araignée et se retrouva au sol.

d’'un puissant coup de sa masse parvint a perger En voyant la femelle Drow en haut des marches,
un trou dans la soie du cocon et a se redresser. Talior voulut utiliser sa baguette et il déclencha
Malheureusement une araignée le mordit. Lp [Iartefact a forte puissance. Celle-ci bourdonna,
goblours un peu sonné ne parvint pas a toucher émit des étincelles mais aucun missile magique
le demi-orc. ne partit. Le mage elfe laissa éclater sa
Une des araignées du temple envoya ses soles frustration en rangeant la baguette. A ce
sur le barbare et son adversaire au sol. Utork, moment, Utork en haut des escaliers lui demanda
plus rapide parvint a s’extraire de la toile eea si de le suivre dans le tunnel qui menait a la
redresser. Dwalan qui était a proximité défoncp caverne du lac. Un instant dubitatif, Talior finit
le crane du goblours empétré dans les soigs. par suivre son compagnon, il gravit les marches
Buriel sauta par-dessus le torrent mais mangua et lanca un Rayon de givre sur l'araignée qui
sa reception et falillit glisser sur le sol humidel maintenait Buriel au sol. Dans le temple,
Ferrick aprés avoir gravi les marches, hésita yn I'araignée se jeta sur le barbare au sol mais elle
instant. Il pouvait aller récupérer les effets di s’emméla les pattes dans ses toiles et le cadavre
rédeur que ce dernier avait laissé pres du lac. du goblours et tomba sur le dos aux pieds du
Des bruits de pattes devant lui, le firent changer demi-orc qui ne manqua point I'occasion
d’avis. Deux araignées géantes arrivaient dans|le d’'occire I'arachnide. Ferrick aux prises avec une
couloir en face. Le voleur prit son arc et tirasnai| araignée, tenta de convaincre l'elfe noire de
la fleche manqua sa cible. rappeler ses araignées et de retourner servir sa
maitresse Lolth. L'arachnide qui était sur lui le

—
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mordit. Le voleur sentit la brulure du poison qu

se diffusait dans son corps et il perdi
connaissance.
Les araignées quitterent leurs victimes

grimpérent sur les murs et suivirent I'elfe noire
Talior en haut des escaliers fut tout surprisele r
plus voir Utork en bas des marches. Il langa u
Cone de givresur une des arachnides mais i
manqua sa cible.

Buriel parvint a s’extraire de la toile qui
I'emprisonnait et se redressa les armes en mair
Le prétre nain arriva a aussi vite que possibl
auprés de Ferrick qui ne respirait presque plu
Seul dans le temple, Utork inspecta rapidemel
les lieux pour s’assurer qu’il n'y avait plus
personne dans la piece. Il fut assez surpris de
trouver aucune trace du sorcier elfe noir ni d
nain enchainé. Il se décida ensuite a rejoindre s
compagnons.

Le voleur avangait dans un long tunnel 3
'extrémité duquel brillait une forte lueur. La
voix douce du souricier l'appelait: « Viens
Ferrick, rejoins moi ! »

Utork quitta le temple et avanca dans le couloif.

En le voyant Talior fut stupéfait: comment le
demi-orc avait-il descendre les marches et arrivé
ensuite pas ce couloir ? Buriel était quand a lui
deux doigts de frapper le nain qui s’approcha
de Ferrick, le méme nain qui lui avait donné u
coup de dague avant que l'araignée ne tisse
toile. Mais voyant le prétre au travail aux cotéy
de son compagnon d’infortune, il se ravisa.

s’en suivit une discussion animée pour savoir g
était qui. Lorsqu'Utork proposa de mettre un

grand coup de hache dans la téte de l'elfe, ¢

dernier parvint a se persuader gu'il s’agissa
vraiment du barbare.

Dwalan commenca les premiers soins mais av¢
tout ce charivari, il fut a deux doigts d’envoyer |
voleur ad patres. Ferrick respira une derniére fo
faiblement avant que le prétre ne parvienne a
stabiliser pour de bon. Le nain dégagea le vole
de la toile et le porta jusqu’au temple. Pendant ¢
temps Utork, Talior et Buriel descendirent leg
marches prudemment vers la grotte au lac. L

barbare en téte inspecta les lieux et ne voyant
aucune menace, il prévint les autres et avanga
Pendant que le r6deur récupérait ses vétements e

son equipement, le demi-orc remarqua des trac
de sang frais sur le sol. Visiblement la personn

N
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de suivre la piste mais ni Buriel ni Talior ne se
sentaient suffisamment en forme pour continuer.
lls s’en retournérent au temple rejoindre Dwalan
qui avait installé Ferrick sur une paillasse. Le
demi-orc aidé du nain bloquérent la double porte
avec des grosses pierres récupérées dans une
galerie effondrée. L'autre passage étant bloqué
par les toiles d’araignées, ils se sentaient en
securité.

Avant de se reposer, le groupe fouilla le temple.
Talior découvrit des feuillets manuscrits que le
sorcier avait laissés sur place. Il en lui

rapidement les passages les plus intéressant aux
autres :

~ Nowus avons m/z‘ure’ les nains mazs le plus vieny A

1S.
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Un 7;}/@171 tué et trois Flesses, cest trop. 77 /%uz‘
Lrouver un Autre pAssige. Nous Avions Parricage In
salle principale.

- La large /%zlez qans Ia caverne est /zzuf~fz‘rz n
canse fle [ asséchement g systeme Aygranligne
Est ce gue celp permet un Antre acces £ I jant goe
€ jenviie Sheerna et qes goblonss pour franchir cette
sAalle.

lls discuterent longuement de ses informations
puis finir par s’endormir non sans avoir décidé
.t des tours de garde.

e

25 91e Jour de Kythorn

a

blessée se dirigeait vers la sortie. Utork propos
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Le temple de Dumathoin nom qu’i] ne comprenait pas. Les aventuriers lui
Aprés avoir pris un long repos réparateur et avojr démanderent de les accompagner tout en
avalé un solide petit-déjeuner, leur moral étaft Precisant quil etait mineur avant tout. Nundro
nettement en hausse. Talior leur raconta avgir '€Ur expliqua quil avait cru comprendre que la
entendu des gémissements durant la nuit mais les faille qui se trouvait dans la grotte a coté et qui
autres n'avaient rien percu. « Cela vient peut-étfe avait sans doute été provoquee par les combats
de la porte de I'autre coté des toiles ? » suggéfa anciens, avait probablement détruit une partie du
Dwalan. Aprés s'étre équipés, Buriel brula leg Circuit hydraulique de la grande salle. lls
toiles blogquant le passage et récupéra au pass edeC|dere'nt d’allgr explorer cette zone dans
son épée. lls arrivérent ensuite devant la porte. l2quelle ils navaient fait que passer.

Ferrick bien qu’encore un peu éprouvé s
proposa de déverrouiller la porte. Le voleur prit L& sf‘ne ou TORRENT . _
ses outils et s'affaira quelques instants. A sop Arrives sur place, ils remarquerent qu'il y avait
grand désespoir, il cassa 'un des ses crochets| et deux especes de tunnel de l'autre cote a peu pres
blogua définitivement le mécanisme. « Pousses- @ la méme hauteur. Utilisant les cordes deja
toi de 1A ! » ricana le demi-orc en saisissant da fixées par les goblours, ils descendirent en bas de
lourde hache. Prenant son élan il asséna un '@ faille. Buriel et Dwalan faillirent glisser eés

terrible coup sur la porte de bois renforcée de Drulérentun peu avec la corde. .
métal. Hélas dans sa précipitation, le fer de sqn EQuipé d'une corde, le voleur commenca a
arme avait heurté une partie métallique, 9rimper et arriva a la hauteur de la plateforme.
ébréchant fortement le tranchant et fendillant Ferrick les avertit que le couloir €tait magonne et
méme le métal. Elle était bonne pour une Uil blfurqua‘ut apres quelques metres. Les autres
réparation chez le forgeron. Dépité, le barbare [Ui demanderent de fixer la corde quil avait
saisit sa hachette et commenca a frapper ¢le apportee avec lui autour d’'une pierre pour qu'ils

toutes ses forces la porte dans le bois autoua de| Puissent le rejoindre. Une fois sur place, Nundro
serrure jusqu’a ce qu'il force louverture de la S€ rendit compte que le couI0|'r en question etait
porte. probablement I'ancien conduit hydraulique et
Utork toujours énervé entra ensuite a l'intérieus.  AU'il tournait vers la salle de la roue. Aucun des

Il repéra une masse dans un coin qui poussa pin aventuriers navait envie dune nouvelle
léger gémissement. Il s'agissait d’'un naij rencontre avec le crane enflammeé pour linstant

proprement saucissonné. Il paraissait en vie aussi déciderent-ils de retourner au bas de la
malgré son visage tuméfié. Aprés que Dwalaf faJIIe. Une fois, les autres en bas. Ferrick
est libéré linfortuné captif, Buriel produit | dé€crocha la corde et descendit prudemment. A
quelques baies nourriciéres quil offrit au| Ccause d_e I’humldlte‘ ambiante, il glissa sur une
prisonnier. Utork ne put s'empécher d'enj Prise etil ne dut qu'a son adresse de se recuperer
prendre une au passage. aussitot sans dommage. Néanmoins un peu
Aprés avoir repris des forces, le nain se présenta. €chaude par cet épisode, il laissa a Buriel
Il s'appelait Nundro Rockseeker, il était le frerd ~ 'honneur d'escalader la paroi pour atteindre le
de Gundren. Il leur expliqua comment ils avaient Second passage. Le rodeur s’en sortit plutot bien.
été capturés lui et son frére Thandren. Ce dernier Une fois sur la plateforme, il edt la surprise

= T WD (D@

~—+

avait réussi a s'échapper. Les aventuriers I(i dentendre le bruit qui les avaient tant intriguer
apprirent qu'il avait été tué par lelfe noir. beaucoup plus. dlstlnctementl dans le couloir qui
Nundro continua en décrivant ses journées de S€ prolongeait devant lui. Il appela ses

captivité et les mésaventures survenues a ses compagnons et quelques minutes plus tard, ils
ravisseurs qui correspondaient aux notgs €taient tous avec lui. Buriel se proposa pour

trouvées par Talior. Dwalan Iui demanda si| ©uvrir la marche. Le sol était légerement en
s'avait qui était la Mygale ? Son cousin Iuij Pente etau bout d'une vingtaine de metres, le sol

répondit par la négative. L’elfe noir s'appelait €t les parois devinrgnt pIusAhumides et glissant§.
Nezznar, sa complique Sheerna bien qu'il lUrT Rebroussant chemin, le rodeur s’encorda puis

sembla que les goblours I'appelait par un autre demanda a Utork et Ferrick de I'assurer.
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La caverne de la vague
Buriel continua son chemin et arriva dans un

large caverne donc la partie gauche était un larg
lac souterrain en contrebas. Un passage asS

large était visible sur la droite de la caverne.

&
je
ez

Soudain, une énorme vague se forma dans le lac

et vint se briser contre le chemin. Le chog¢

provoqua un bruit sourd puis des embrun
envahirent la salle. Le phénoméne semblait s
répéter toutes les deux ou trois minutes.

Apres étre retourné auprés de ses compagno
Buriel leur expliqua ce qu’il avait vu et les mis
en garde sur la vague et I'onde de choc. Utor
décida d'y aller le premier pendant que le r6deu
le voleur et le mage s’encordaient ensemblg
Précédant les autres de quelques metres, le de
orc avanca le long du passage et repéra |
premier couloir magonné comme celui qu'ilg
avaient failli emprunter un peu plus tét. Ce
passage semblait partir dans la direction de
salle du crane. Le demi-orc fit signe a se
compagnons de continuer vers un second coulc
qui se poursuivait par des marches qu
montaient.
Le groupe parvint sans encombre aux marchg
que commengait a gravir Utork. Le barbarg
arriva dans une autre caverne dans laquelle
trouvait un batiment en pierres taillées appuy
contre la paroi gauche de la salle. Le batimer

comportait sur le cété un appentis qui était ferrr;lé
n

par une petite porte tandis que la constructi
principale possédait une double porte renforce
En face de la porte, un couloir s’enfongait dan
la roche en direction de la salle du créane.

Le mystériceux badtiment
Le demi-orc testa la petite porte puis l'ouvrit

d’'un coup d’épaule. Comme a son habitude, le

barbare entra a la suite et les autres le suivire
dans cette petite piece. Quelques vieux meubl
vermoulus, certains démolis étaient posés sur
sol. Sur leur droite, une porte de bois donna
probablement dans le grand batiment. Aprés U
examen rapide de la piece, Utork se dirigea ve
la porte et I'ouvrit. Un large atelier partiellenten
détruit par une bataille de magie s’offrit a eux
Certains meubles semblaient avoir fondu
d’autres étaient calcinés. Au centre de la piéc
sur une petite estrade s’élevait un large brasi
animé de flammes de couleur verte et jaune q

mi-
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lancaient des ombres sinistres sur les parois de la
piece. Alors qu’une créature de forme sphérique
s’élevait d'un coin sombre de la salle, ils
entendirent une voix dans leur téte:
« Bonjour ! ». Devant eux, la créature les
regardait avec son unique ceil central et ses
quatre tentacules oculaires. Talior répondit au
salut de I'étrange bestiole puis il expliqua a ses
compagnons qu'il s’agissait d’un spectateur, une
créature magique invoguée pour protéger un lieu
particulier. Le pacte magique avait du étre
dérangé ou affecté par la bataille de sortileges
qui avait eu lieu ici car aucune invocation
n'aurait pu durer aussi longtemps.

Le mage elfe demanda alors a la créature depuis
combien de temps elle remplissait sa mission
mais le spectateur fur incapable de répondre
précisément. Talior lui demanda si d’autres
personnes étaient venues le voir. La créature
confia avoir vu des humanoides gris et d’autres
squelettiques entrer mais qu’il avait du les
détruire car ils touchaient a tout.

Ferrick lui proposa de les accompagner mais le
spectateur refusa, sa mission était de garder la
Forge aux sortileges. Cette réponse surpris tout
le monde. Tous pensaient que la forge se trouvait
dans la salle défendue par le crane. Talior essaya
de savoir si la forge était encore opérationnelle.
Le spectateur répondit qu’il n’en savait rien et
gu’il gardait simplement les lieux.

Le mage elfe chercha a savoir si la créature
connaissait l'existence du crane mais elle
l'ignorait. A force de réflexion, Talior fit par se
persuader que la forge était encore en partie
active et que ses pouvoirs devaient toujours
fonctionner, au moins temporairement.

Dwalan obnubilé par lllumination, la masse qui
devait étre forgé cherchait a I'apercevoir mais
sans succes. Alors gu’ils quittaient la piece par |
grande porte, ce fut finalement Buriel qui
remarqua sur une table une cotte de maille
brillante avec une masse posée a proximité.

Le groupe se dirigea sur la gauche vers le
promontoire qui dominait une large salle
naturelle dans laquelle un batiment était
construit. Des ossements jonchaient le sol en
contrebas et un escalier permettait de descendre.
Mais les discussions allaient bon train sur la
marche a suivre. Si Buriel était partisan de
renvoyer le gardien pour pouvoir récupérer les
objets, Dwalan était inquiet de laisser la forge
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sans surveillance craignant que les elfes noirs ne
reviennent en force. Au final, ils prirent la
décision de revenir a la forge et de libérer I
gardien. Talior entra et indiqua au spectateur qu

sa garde s'achevait. La créature les salua u
derniere fois et disparut.

A\1”4

e

La forge aux sortileges
Le r6deur se dirigea vers la table ou il avait
remarqué la masse et la cotte. Il prit la masse et
la confia au prétre nain qui s’en saisit avec diert
Buriel aurait bien aimé conserver la cotte d¢
mailles mais celle-ci était bien trop encombrant
pour lui. Il se résolu donc a la donner a Utork. L¢
demi-orc demanda a Talior d’examiner |'objet,
Le mage elfe remarqua que certains annea
comportaient des dessins de dragons. Peut-éfre
cette armure protégeait-elle de leur souffle P
Utork I'enfila avec plaisir.

De son c6té, Ferrick qui avait entendu le
explications de Talior sur la forge se décida e
plongea la lame dans les flammes verdoyants
du foyer. Avec contentement, il remarqua al
bout d’'une minute que la lame se trouvai
comme irradiée d’'une lueur bleutée. Devant |
succés de [I'expérience du voleur, ils
renouvelérent I'opération avec leurs armes €
leurs armures.

Une fois préts, ils quitterent la piéce et s¢
dirigérent vers les escaliers et I'autre batimen
Le rodeur et le demi-orc ouvraient la marchg
suivis de Talior et Ferrick tandis que les deu
nains étaient en arriére. A peine Buriel et Utor
avaient-ils atteints le bas de marches que g
ossements s’animerent pour former une dizair
de squelettes en arme.

DD
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La caverne aux squelettes

Talior qui redoutait un piege était resté au miliel
de l'escalier prét a lancer un sort. Des que lgs
squelettes se formérent, le mage elfe langa yn
sortilege de-racassementjui détruit quatre des
monstres et en blessa trois autres. Dwalan qui
était encore sur le promontoire activa
« lllumination » et sauta dans la mélée. Il loupa
son atterrissage et se retrouva face contre te
aux pieds de deux morts vivants qui lui
donnerent des coups de leur lame rouillée.
Ferrick, galvanisé tira sa rapiere enchantée
sauta également parmi les monstres. Apres u
superbe réception, il porta une botte a I'un dgs

_
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squelettes blessés qui s’effondra. « J'ai la force
avec moi » rugit-il ! Buriel attaqua les squelettes
il en tua un premier puis un second d'un
magnifigue enchainement. Le prétre nain
recroquevillé sous son bouclier parvint a se
protéger de nouveaux coups portés par les
squelettes. Un mort-vivant blessa le voleur d’un
coup de cimeterre pendant qu'Utork avancait en
détruisant un monstre.

Dwalan frappa les tibias d’'un des squelettes et le
blessa avant que Talior ne lance des projectiles
magiques avec sa baguette. Le squelette qui
attaquait le nain fut détruit et un autre blessé.
Utork d’un violent coup d’épée frappa le dernier
squelette qui décolla et atterrit aux pieds de
Nundro apeuré. Buriel tenta de tempérer
I'ardeur, voir I'inconscience de ses compagnons
et les incita a la prudence.

Pendant que le rédeur partait examiner le couloir
qui se poursuivait de l'autre cété du batiment, le
voleur alla écouter a la double porte qui fermait
I'édifice. Buriel remarqua une lueur devant lui.
Avec sa torche, il éclaira la zone. Le rodeur
découvrit une caverne au sol remplit de
champignons qu’il connaissait bien. Il devait
s’agir de la méme caverne.

Ferrick n’avait entendu aucun bruit de la
construction. Le r6deur qui revenait écouta a son
tour mais lui non plus n’entendit rien. Le groupe
se prépara et Utork ouvrit la porte. Les torches
éclairerent les murs noircis. Les meubles étaient
soit calcinés soit réduit en miettes. Un froid
glacial les saisit soudainement alors qu’une
forme fantomatique semblait monter du sol.

L’antre du spectre

« Qui ose venir troubler mon repos » gronda une
voix seépulcrale. Elle poursuivit: « Votre
présence est une offense a mon égard! Mes
richesses sont a moi et vous n'avez pas le droit
de vous les approprier ! ». Ferrick fut le premier
a parler et il tenta de convaincre I'apparition
gu’ils n'avaient aucunement lintention de le
piller. Le spectre leur proposa alors de lui offri
guelque chose pour qu’il les laisse repartir sains
et saufs. Dwalan souffla discretement aux
autres : « Rappelez vous du dragon!». Le
rédeur fouilla dans sa sacoche et donna une perle
au voleur. Ferrick la présenta au spectre qui lui
demanda gu’elles étaient ses propriétés. « Il veut
un objet magique lanca-t-il aux autres. La
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créature leur proposa un marché en échange de foyer orné de platine s’y trouvait également. De

'acceés a ses livres de magie. Talior était tout
émoustillé par la proposition. Le spectre proposa
au groupe de chasser le gardien de la Forge en

lautre co6té Talior était un peu dessus. Les
ouvrages étaient certes anciens mais il s’agissait
de traités de magie généraux et pas de livres de

I'échange de cette proposition. Talior ouvrait |
bouche pour annoncer que ce n’était plus |
peine lorsque Ferrick le coupa brutalement e
disant que le groupe acceptait le marché. lls s
retirerent non sans que Buriel se prenne un col
dans les cotes lorsqu'il faillit annoncer au spectr
gue le gardien était déja mort. Le groupe referm
la porte et commencga a discuter. Dwalan pous

le reste du groupe a retourner a la forge ¢

s’assurer que rien n'avait bougé.

La forge aux sortileges
Apres avoir veérifié que tout était en place, |g

hE

a
5a

sorts. En feuilletant 'un d’eux, il trouva une
carte glissée entre pages. Elle semblait indiquer
le repére d'un mage ou de quelgu'un
d’'important. Il lui faudrait étudier le document
plus en détail. Une fois le butin récupéré, ils
retournerent a la forge ou les attendaient
nerveusement Ferrick et Nundro.

Dwalan proposa aux autres de déplacer la forge
pour la détruire et éviter qu’elle ne tombe entre
les mains des elfes noirs. Son cousin s’offusqua
en lui expliqguant que Gundren avait cherché cet
endroit depuis si longtemps qu’il devait le voir et
son frere ne devait pas étre mort pour rien.

!
discussion se poursuivit. Le prétre nain expliqgup lls discutérent de la stratégie a adopter pour la
gu'il craignait deux choses. La premiére était qupe suite. Buriel aurait bien été cherché de l'aide au
le spectre fonce dans la forge une fois qu'il village. Dwalan était prét & mettre la forge sous
saurait et devienne trés puissant et la seconfe la protection des nains de la famille Rockseeker.

était la menace que représentaient le sorcier e
noir et ses comparses. Ferrick proposa alors

rester cacher dans la forge, prét a bondir sur to
spectre entrant dans la piece. Nundro décida

rester dans la petite piece attenante a la forg
Les quatre compagnons retournérent donc da
la salle de spectre. Utork ouvrit la porte et il
entrérent, Talior un peu en arriere.

L’antre du spectre

L’air se glaca et I'esprit commenca a apparaitre.

Utork lui annonga : « Le gardien est parti! »
Aussitot, Buriel frappa I'apparition et la blessa
de ses lames magiques. Talior déclencha

terrible Eclair de sorciére qui ébranla la créature

Utork frappa avec Serre, son épée qu'il tenait
deux mains. Dwalan activa Illumination et

N

14

a

Mais ils se rendaient bien compte qu’ils étaient
bien trop peu nombreux pour se séparer, aller
chercher de l'aide et garder la forge. Et puis il
restait le probléme du crane. Utork était partisan
d’aller voir si la créature était toujours dans la
place. Ferrick n’étant pas trés chaud pour y aller,
c’est finalement le barbare qui s’y colla.

Le demi-orc avanca prudemment dans le couloir
face a la forge qui menait a la grande salle ou
devait se trouver le crane. Dans l'obscurité, il
franchit un double coude et arriva a proximité du
canal qui alimentait jadis la roue a aubes. Utork
remarqua une lueur qui flottait au-dessus du
grand soufflet gu’actionnait le mécanisme de la
roue. Silencieusement, le barbare fit demi-tour et
rejoignit ses compagnons qui I'attendaient

Le demi-orc leur indiqua que le crane était

frappa le spectre qui disparut dans une longue toujours la. Dans la poussiere de la grotte il leur
plainte. fit un rapide schéma de la salle et montra
lls féterent brievement la victoire et| qu'avec tous les acces existants, ils pouvaient

commencerent a inspecter la piece. Buriel ouvr
la porte sur un des c6tés de la salle. L'ouvertut

donnait dans une petite piece contenant d’'un coté

un vieux coffre abimé et de l'autre des étageérg

garnies de vieux livres. Utork tenta de forcer la

serrure mais échoua et se fut finalement le réde
qui parvint a ouvrir le coffre. Buriel souleva le
couvercle. A l'intérieur se trouvait des pieces d
cuivre, d’argent et dor ainsi que quelques

t
e
S

ur

D
-

diamants. Une superbe pipe en bois rare avec

LN

surprendre la créature.

Le groupe décida de se reposer et de discuter de
la stratégie. lls étaient tous d’accord sur un poin

il fallait d’abord attirer l'attention du crane et
ensuite  l'attaquer de  plusieurs  cb6tés
simultanément. Au fur et a mesure de la
discussion, Dwalan proposa de fabriquer un
leurre qu’ils pourraient lancer dans la salle avant
d’attaquer. Entre la forge et I'antre du spectre, |

y avait de quoi faire quelque chose.
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Apres avoir utilisé le cadre d’un lit sur lequds, i

attachérent des squelettes en armes, ils fixergnt large
des patins huilés et des roulettes de maniére a

déplacer. lls dinérent ensuite et s’endormir,
chacun prenant un tour de garde. La nuit fyt
calme.

929e Jour d0e Kythorn

La forge aux sortileges
Apres avoir mis leurs équipements dans la forge
pour qu’ils retrouvent leur pouvoir magique, ils
se seéparerent. Utork et Talior partirent les
premiers, ils devaient retourner a la caverne de
faille descendre au fond et remonter par |
passage adjacent qui menait au cana
d’alimentation. Puis ce fut le tour de Buriel et
Ferrick qui descendirent dans la caverne de |a
vague pour remonter par l'autre cété du canal.

\"4}

117

La salle au crane flammboyant
Quand il estima que les autres étaient en plac
Dwalan fit signe a son cousin. Les deux nain
pousserent la machine dans le couloir jusqu’
I'entrée de la salle. Le prétre qui une derniér
inspiration et de ses puissantes jambes, il laaca
lit dans la salle. Ce dernier glissa une bonn
dizaine de metres avant de heurter le mur d
foyer en faisant un raffut de tous les diables. L
nain qui était resté caché observa la lueur d
diriger vers le lit ainsi que des silhouettes d
déplacant lentement. « Des zombies! Il n
manquait plus que ¢a. » Murmura-t-il.

Dwalan qui ne quittait pas le crane des yeu
profita de I'ouverture et lanca uAclair guidé
qui toucha la créature de plein fouet. Une lueyr
bleutée sembla briller tout autour du créane.
Ferrick qui était en contrebas dans le canal
profita des ombres pour arriver a la roue a aubgs
et grimpa a son sommet.
Les yeux du crane brillerent d’'une lueur sinistrg
et deux faisceaux enflammés frappérent le najn
qui tentait de se protéger derriere son bouclier. A
l'autre extrémité du canal, Utork et Talior
grimpérent chacun d’'un c6té, le barbare du cété
des zombies qui se dirigérent vers lui. Burie
rejoignit le voleur en haut de la roue.

Dwalan, arc-bouté derriere son bouclier chargga
les deux zombies qui lui faisaient face. Ferricl
tenta de prendre le crane a revers, il sauta de
roue avec l'intention de grimper sur le soufflef
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pour frapper. Malheureusement, il atterrit sur un
couvercle en métal protégeant le

le mécanisme et les rouages. Un énorme bruit

résonna dans toute la caverne et les vibrations
empéchérent le voleur d’avancer plus en avant.
Buriel saisit sa chance et sauta également mais
avec plus de succes, il arriva sur le soufflet et
frappa le crane. Les zombies attaquerent blessant
le voleur et le rddeur. Dwalan tenta de toucher
les zombies mais sans succes. Talior lanca alors
son sort dé-racassemengui toucha le crane et
deux zombies. Les flammes qui étincelaient
autour de la créature, s’éteignirent d’'un coup et
le crane tomba sur le sol. Un des zombies
s’effondra, I'autre vacilla et se releva. Les mort-
vivants attaquéerent et le voleur fut de nouveau
blessé ainsi que le prétre nain. Ce dernier riposta
avec sa masse enchantée, lllumination.

Le mage elfe lanca un nouveau sort de
Fracassemengui toucha deux autres zombies.
Buriel attaqua fébrilement et manqua son coup.
Son épée courte vola et finit sa course en se
plantant dans la roue a aubes. Ferrick se
désengagea de son combat contre deux zombies
pour venir aider son compagnon. Le voleur
frappa le mort-vivant qui s’écroula pour mieux
se relever ensuite. Utork dégomma un des deux
zombies qui lui faisaient face.

Le voleur frappa a nouveau le zombie, lui
décrochant la méachoire et I'envoyant au sol mais
le mort-vivant se releva une nouvelle fois. Le
barbare se débarrassa de son adversaire lui
explosant la cervelle. Les zombies blesserent
Ferrick et Buriel alors que Talior se rapprochait
pour aider Dwalan.

Le prétre nain décocha un nouveau coup de
masse qui abattit le mort-vivant. Buriel attaqua
les deux zombies qui s’écroulérent, mais I'un
deux se releva. Le barbare avanca dans la
direction du roédeur. Ferrick réussit finalement a
vaincre le mort-vivant qui lui faisait face. Talior
langa unEclair de sorciéresur le zombie qui
menacait le nain. Le dernier zombie frappa
Buriel mais le manqua avant que le demi-orc ne
le découpe.

Aprés s’étre assuré gu'’il n’y avait plus de mort-
vivants dans les parages. Aprés avoir examiné le
crane et fait appel a son savoir, Talior prévist le
autres qu'il fallait pratiquer un rituel pour

la 'empécher de se régénérer.

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logog] #re dragon ampersand are trademarks of WizardseoCoast LLC. ©2014 Wizards.

69



N

D&s

®
Dwalan sortit alors une fiole d’au bénite qu'il
gardait avec lui et proposa d’en asperger le
crane. Les autres acquiescerent. Le prétre nain
marmonna quelques prieres et versa la fiole s
les ossements. Quand il eut fini, Utork dégainga
son épée et réduit le crane en miettes. Un rictlis
de satisfaction orna son visage.
Le groupe fouilla ensuite la grande salle me ne
découvrit rien d’intéressant ou de valeur. Il

retournerent ensuite dans la forge ou les
attendaient Nundro.

La forge aux sortileges
Apres s’étre reposés un moment et soignés, lg
aventuriers se demanderent quelle suite donne
leurs actions. |l fallait qu’ils retournent a
Phandalin pour prévenir Gundren mais il était
hors de question de laisser la forge sans
surveillance. La discussion dura longtemps aussi
déciderent-ils de se reposer avant de retourner
I'entrée de la grotte.

Apres s'étre restaurés, ils se reposérent en
prenant leur tour de garde comme &
I'accoutumée. Aucun événement ne vint trouble
leur repos.

923e Jour de Kythorn
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La forge aux sortileges
Le groupe prit son repas tout en laissant sgn
équipement dans les flammes magiques de
forge puis ils se mirent en route. lls retournerent
dans la salle de la roue descendirent vers |a
caverne des goules avant d'emprunter Igs
galeries qui les amenérent prés du lac souterrain.
La grotte au lac
Une fois sur place, Utork et Buriel se mirent a la
recherche de traces de sang. Le pistage étpit
difficile car quelgue chose semblait avoir
parcouru les couloirs entretemps et effacer [a
majeure partie des résidus. Néanmoins Utork
trouva quelques traces de sang seéchés qui
semblaient se diriger vers la sortie. lls prirent
donc la direction de I'entré de la grotte.

Dans la caverne A VeNntrée
Quand ils arrivérent dans la zone que les freres
Rockseeker avaient excavée, ils constaterent que
la corde qu’ils avaient installée était toujours en
place. Dwalan remarqua quil y avait des
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marques de sang coagulé dessus. Par prudence,
Ferrick escalada la paroi pour s’assurer qu’il n’'y
avait aucun danger. La corde était correctement
attachée et aucun piege n’était présent. lls
grimpérent tous et ils se rendirent compte que
leurs montures avaient disparu. « Il fallait s’y
attendre. » s’exclama Buriel. Dwalan montra a
Nundro le cairn qu’il avait édifié pour son frére
Thandren et les deux nains se recueillirent un
instant.

Le groupe partir ensuite inspecter I'entrée de la
grotte. Il faisait encore nuit mais personne ne
semblait les guetter. lls choisirent donc de se
séparer. Les uns iraient chercher de l'aide a
Phandalin pendant que les autres tenteraient de
protéger la forge.

Quand il s’agit de décider qui faisait quoi, Utork
indiqua qu’il souhaitait respirer de l'air frais a
nouveau et qu’il révait d'une bonne biére.
Ferrick décida de se joindre a lui sachant qu'’il y
avait une bonne journée de marche pour
retourner a Phandalin. Dwalan demanda a
Nundro de les accompagner pour prévenir
Gundren le plus tot possible.

Une fois leurs compagnons partis, Buriel, Talior
et Dwalan retournérent a lintérieur prét du
campement des nains. Dwalan proposa d'utiliser
les pierres et les caisses laissées par les freres
Rockseeker pour ériger une barricade pour
bénéficier de I'étroitesse du passage. Buriel
installa des lampes a huile et des torches pour
gue l'entrée soit bien éclairée. Dwalan et lui
installerent des outils pendant du plafond pour
gue toute personne passant fasse un peu de bruit.
lls répandirent également du combustible pour
lampes d’éclairage sur le sol jusqu’a deux metres
de leur barricade.

Les discussions allaient bon train. lls craignaient
gu'un meétamorphe ne prenne I'apparence d’'un
de leurs compagnons pour les tromper. lIs se
rendirent compte a cet instant qu'il n’avait pas
convenu d’'un mot de passe avec les autres. Une
longue attente commenca.

Aprés environ cinq heures, ils entendirent le
cliquetis des outils qu’ils avaient fixés. Buriel
prit son arc, et Dwalan son arbaléte. lls ouvrirent
les yeux mais ils ne virent rien avant que Talior
ne désigne le plafond. Deux araignées géantes
étaient en train de se diriger vers eux. Le rodeur
décocha une fleche qui se ficha dans I'abdomen
de l'arachnide alors que le nain manqua sa cible.
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Le mage elfe déclencha ubbne de Feuqui
grilla les deux créatures. L'une tomba sur le so|,
tout recroquevillé et en flammes. Cela mit le fe
au combustible répandu sur le sol qui s’embrasp.
lIs entendirent des cris et apercurent des grandes
silhouettes a une vingtaine de metres d’eux.
L’araignée continua d’avancer. Dwalan tira 3
nouveau et la blessa avant que Talior de lui lan¢e
un Rayon de Givreui I'a congela. L’arachnide
tomba sur le sol.
Buriel tira une fleche en direction des silhouette
et touchant probablement quelgue chose a én
juger par le grognement qui se fit entendre dans
le couloir. Lorsque les flammes s’éteignirent lg
passage vers l'entrée était redevenu bien calme.
Les trois défenseurs attendirent une demi-heure
mais aucun nouvel assaut ne se déclencha. Buriel
comptait profiter de cette accalmie. Il passa de
l'autre coté de la barricade discretement. L
rbdeur trancha ensuite les tétes des deux
araignées. Dwalan lui passa le seau remplit de
combustible. Buriel avanca jusqu’aux outils
suspendus et passa dessous. Il jeta les deux té
d’arachnides dans le couloir. Dwalan en profit
pour ajouter un gros rire avec un sort d
Thaumaturgie. Apres voir posé sa torche sur le
sol, le r6deur allait verser le contenu de son seau
lorsqu’il entendit des pas. Une énorme silhouette
poilue apparue au détour du couloir. Sang
réfléchir, Buriel lui lanca le récipient que la
créature recut en pleine téte répandant le contepu
sur sa fourrure. Dans un réflexe, le rodeur
ramassa la torche et la lanca dans la direction
goblours qui s’embrase. Buriel prit les jambes a
son cou et partit a grandes enjambées vers
barricades qu’il franchit d’'un bond.
Reprenant son souffle, il se joint a seg
compagnons qui regardaient les ombres,
écoutaient les cris et les hurlements provenant ¢le
I'entrée. Aprés de longues minutes, le calme
retomba. De la fumée et une odeur acre de polls
brulés et de chair calcinée vint leur frotter les
narines.
Cela faisait plus de huit heures gqu’ils avaien
quitté la forge aux sortileges et leurs armes
avaient perdu leur coloration bleutée. Il faudrarif
faire dans la magie désormais. Pas loin d’'une
heure plus tard, un cliquetis caractéristique
d'armes et darmure se fit entendre. Cing
hobgobelins en rang serré approchaient. Les trqi
au premier formaient un mur de boucliers tandis
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gue les deux derriere étaient armées de longues
vouges. Talior se frotta les mains : « C’est parfai
pour mon sort de Fracassement!». Dwalan
déclencha un sort d’ éclair guidé qui manqua sa
cible puis ce fut au tour du mage elfe. Le sort
résonna dans la caverne et les cing créatures
terrassées s’effondrérent sur le sol. Profitant de
la confusion, deux goblours chargerent en
direction de la barricade. Buriel tira une fleche
qui toucha l'une des créatures mais elle ne
ralentit pas sa course. Les goblours atteignirent
la barricade et tentérent de frapper les défenseurs
mais sans succes. Le roédeur recula d’'un pas pour
tirer la fleche gu'il avait encochée mais il glissa
sur une flaque de combustible et se retrouva par
terre. La fleche s’envola et toucha le plafond de
la grotte. Talior déclencha udéne de Fetsur

les deux créatures qui s’embraserent et grillérent
par-dessus la barricade qui commenca a fumer.
Dwalan repoussa les cadavres de I'autre coté.

Vers Phandalin

tesAprés avoir quitté la grotte, Utork, Ferrick et

Nundro descendirent dans le bas de la combe. Le
barbare était sur le qui-vive alors que Ferrick
pestait sur I'obscurité qui 'empéchait de voir ou
il mettait les pieds. Le soleil commencait a se
lever lorsqu’ils atteignirent I'extrémité de la
vallée. Cela leur permis de franchir les pierriers
et les torrents plus facilement. lls atteignirest |
rocher en forme de troll en fin de matinée. Le
petit groupe fit une courte halte pour se restaurer
et ils se remirent en chemin. Utork en profita
pour Vvérifier que personne ne les suivait. lls
arriverent au village en milieu d’apres-midi.

Phandalin

A peine arrivés, le groupe se dirigea vers
'auberge Stonehill. Utork salivait & I'avance de
la bonne biere fraiche gu’il allait pouvoir enfin
boire. Ferrick semblait plus soucieux, se
demandant comment allait se dérouler la suite.

A Yauberge Stonehill

Une fois entrés dans l'auberge, le barbare se
dirigea vers le comptoir alors que Nundro

s’arréta net en voyant son frére attablé dans la
salle. Il se précipita vers Gundren et les deux
nains s’enlacérent dans une étreinte virile.

Nundro commenca a converser en nain avec son
fréere. Le voleur qui comprenait le nain se
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rapprocha l'air de rien pour surprendre quelque

S
bribes de conversation. Nundro racontaik
comment I'équipe envoyée par son frére 'avai
libéré et comment ils avaient réussi 3
sauvegarder la forge. Il lui expliqua en outre qu
la situation était précaire car I'endroit étaitstre
vulnérable.

Devant ce rapport, Gundren n’hésita pas et
proposa d’aller voir Sildar Hallwinter pour
demander une escorte armée pour sécuriser

lieux avant l'arrivée d'une force naine plus
conséquente. Utork profita de I'interméde pour
aller porter sa hache a réparer au comptoir ¢
Bouclier au Lion.

Le voleur et le barbare retournérent ensuite boi
guelques bieres pour étancher leur soif. Un pe
fatigué, Ferrick s’était posé sur un banc les dey
bras sur la table, son esprit vagabondait.

entendit soudain la voix du souricier qui lui
disait que ses amis avaient besoin d’aide car s
« amie » était de retour. Le voleur se releva d’'un
bond et alla trouver son compagnon toujours
accoudé au bar: « Utork, il faut que retourne a
caverne pour les aider! ». Reposant violement $a
biere sur le comptoir, le demi-orc répondit
« Farpaitement! Allons-y ». Aprés avoir
récupéré des montures, ils retrouverent Gundren
Rockseeker et Sildar Hillwater qui étaient ern
train de regrouper des hommes d’armes sur
place du village. Une fois, le groupe assembl¢
les cavaliers prirent la direction des collines

[ 2
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Dans la caverne de I'eNntrée
Apres avoir repoussé l'attaque des goblours,
Buriel et Dwalan remirent rapidement en état la
barricade puis ils reprirent leur veille. Buriel
remarqua soudain des ombres et dgs
mouvements furtifs au fond de la caverne. Le
rédeur prit son arc et tira une fleche dans
I'obscurité. Le prétre nain voulut I'imiter mais
dans la précipitation il bloqua le mécanisme d
son arbalete. Le mage elfe déclencha un rayon
givre qui se perdit dans le couloir sans toucher
personne.
Il s’était écoulé a peine une minute depuis son tir
lorsque Buriel entendit un bruit derriére lui et s¢
retourna promptement. Un elfe noir avec um
baton a la main se trouvait & quelgques meétres
devant lui sur un tas de gravats a coté d’'une
grande stalactite. Il eut & peine le temps d’ouvrir
la bouche qu'une toile gluante le colla contre |
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barricade. Talior activa le bouclier de protection
de son baton défense. Nezznar déclencha des
missiles magiques qui virent frapper la barriere
magique qui protégeait le mage elfe. Talior lanca
ensuite sorkEclair de sorciéreHélas a cause de

la tension il loupa completement son incantation
et I'éclair le frappa au lieu de sa cible.
L’infortuné mage s’effondra de douleur. Buriel
crut remarquer un rictus sur le visage de l'elfe
noir.

Une elfe noire se matérialisa devant le mage elfe
et frappa dans le vide. Buriel profita de
'occasion pour se décrocher de la toile et fonca
sur I'elfe noir. Dwalan tenta de lancer Ewlair
guidé mais le sort manqua sa cible.
Sheerna frappa le nain d’'une de ses dagues et le
blessa. Buriel frappa le sorcier elfe noir et le
toucha. Nezznar recula pour mettre de la
distance. Talior recouvrait ses esprits et pamint
se redresser en prenant appui sur la barricade.
Dwalan attaqua I'elfe noire et lui envoya un coup
de masse.

Le sorcier elfe noir lanca des missiles magiques
qui frappérent le rédeur le faisant grimacer de
douleur. Sheerna toucha encore le prétre nain
d’'une de ses dagues. Le nain riposta en jetant un
sort dEclair guidé qui frappa l'elfe noire de
plein fouet. Buriel sauta sur une caisse et asséna
un terrible enchainement de ses épées. Chacune
de ses attaques toucherent le sorcier avant que le
rédeur ne lui plante son épée courte entre les
cbOtes. Marmonnant des paroles dans sa langue
natale, I'elfe noir lache son baton et tomba sur le
sol. Talior déclencha sdclair de sorciérequi
frappa Sheerna. L’elfe noire s’effondra. Son
corps fut agité de vaguelettes et prit la forme
d’'un humanoide a la peau grisates.

Le mage elfe entendit un cliquetis derriere lui er
remarque les quatre hobgobelins qui avancaient
doucement vers la barricade. Il cria pour prévenir
ses compagnons et lanca uan€ de fetauquel

les créatures résisterent. Deux hobgobelins
grimperent sur l'obstacle. En arriere, Buriel
trancha la téte de Nezznar et la brandit. Dwalan
chargea I'un des deux hobgobelins qui faisaient
face a Talior et il blessa la créature d’un violent
coup de masse a la téte. Le rodeur lacha la téte et
fongca au secours de son compagnon. Il tua le
premier hobgobelin et profita d’'une ouverture
pour occire le second, déja blessé. Talior lanca
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alors sonCoéne de feuqui incinéra les deux
derniers monstres.
Aprés avoir rapidement vérifié qu’il n'y avait
plus de menace immédiate, ils fouillerent lg
sorcier elfe noir. Talior examina le baton qu
était décoré par des araignées sculptées dans
masse. lIs récupérent aussi une clé ainsi que d
pieces et des gemmes. Buriel franchit la
barricade pour s’assurer qu’il n’y avait pas
d’autres créatures. Ne trouvant rien d’autres qu
des restes d’'un campement improvisé dans
couloir aprés le coude, il poussa jusqu’a I'entré
de la grotte. A I'extérieur, tout semblait calme
mais la nuit commencait a tomber.
Le rédeur retourna derriere la barricade. Il$
discutéerent un instant et décidérent de restet a ¢
endroit. Dwalan et Buriel dégagérent les corps
pour les entasser dans un coin de la grot
derriére eux pour dégager le passage et le champ
de vision. Le prétre nain répara ensuite son
arbalete pendant que Talior se reposait
proximité. En étudiant la clé trouvé sur le
cadavre de Nezznar, Buriel eut I'intuition qu’il
s'agissait probablement de la clef de la piéce @
était retenu Nundro Rockseeker.
De longues heures passerent, Buriel et Dwalan
commencaient a somnoler un peu. Pourtant
rédeur entendit un Iéger frottement et remarqu
une lueur qui semblait éclairer le sol a ung
dizaine de metres devant la barricade. Il réveilla
Talior et prévint Dwalan. Le nain prit son
arbaléte et se tint prét a tirer. Une fois tout I
monde prét, Buriel lanca « Quivala ? ».
La lueur sembla s’arréter un instant puis un
voix répondit en commun « Rendez-vous nou
sommes plus de trente ! »
Dwalan tira et entendit un juron. Buriel cria
« Nous avons tué votre chef et ses compagnon
Nous n’avons pas peur de vous ! »
Les trois compagnons entendirent un cri de rag
et virent une silhouette massive foncer vers eux !
« C’est moins gros gu’un goblours » nota Taliof
qui se méfiait comme la peste des métamorphes.
Dwalan langa une injonction « Fuis » sur g
créature mais elle résista. Buriel lanca alors |
téte de la mygale dans leurs pieds ce qui eut pﬁr
effet de les arréter net. «C’'est Talior ?
demanda une voix.
lIs reconnurent alors Utork et Ferrick. Soulagés,
ilIs les inviterent a les rejoindre. Gundren
Rockseeker arriva suivis d’hommes d'arme
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Dwalan le remercia d’étre venu et lui expliqua ce
guils avaient trouvé pendant que Buriel
racontait ses exploits & ses compagnons.

Epilogue

resta avec Gundren et Nundro
travaux de remise en état de la forge. Avec eux,
il retourna a Thunder tree récupérer des
morceaux de carapace de dragon. Les autres se
rendirent a Neverwinter pour dépenser leur
argent. Talior voulait étudier pour apprendre de
nouveaux sorts et il souhaitait déchiffrer la carte

trouvée chez le spectre.

DUNGEONS & DRAGONS, D&D, their respective logog] #re dragon ampersand are trademarks of WizardseoCoast LLC. ©2014 Wizards.

73



