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Préambule

Ce document est le compte-rendu d’une partie
utilisant le scénario de Danto, Expériences
Inhumaines, sur le site http://www.tentacules.net .
Ce scénario constitue le premier volet de la

campagne PrOjCI Clair de Lune.

Les Personnages

Agent Spécial John Ringfold
Agé de 42 ans, John Ringfold
est originaire de New York. Il est

expert criminologue au FBI
depu1§ pluswur‘s années.  Sa  gspeciaL AGENT
capacité a produire d’excellentes i Rirgfoll

TERATORE

analyses en a fait un agent
reconnu et performant. Sa devise
« Chacun a ses raisons » définit [ Sirrriie
bien sa motivation, le besoin de
savoir, il aime comprendre. Sa famille, dont il
parle peu, la justice, une ancienne blessure pas
completement refermée et le pilotage d’aéronefs
sont ses principales préoccupations.

Agent Spécial Walter Wight

Agé de 32 ans, Walter Wight
est originaire de Chicago. Apres
quelques années dans 1I’armée, il
est entré au FBI et a intégré a une

SPECIAL AGENT
cellule dans le laboratoire Whiter WigH
criminel d’analyses médico-1égal &
de la Division des Laboratoires. -"‘ 4

Sa curiosité 1’ameéne a ne
négliger aucune piste. Grand fan
des Chicago Bulls, c’est un séducteur, amateur
de jolies femmes mais il a aussi une passion pour
les sciences.

Agent Spécial Mox Fulder

Agé de 35 ans, Mox Fulder
est né a Seattle. Il est au FBI
depuis une dizaine d’années. Sa
grande méfiance et sa tendance 2  gsPECIAL AGENT
voir des complots partout lui ont | _##es fiubder
valu d’étre muté a Washington ,
(pour mieux le surveiller pense-t- i
il). Tres patriote, il aime passer le || FEarm==

Expériences Inhumaines
Campagne Clair de Lune

L

N

temps libre que lui laisse le bureau a admirer
« les belles carosseries » selon son expression.

Le récit
Mardi 6 juillet 1999
Washington, DC

En fin d’apres-midi, 1’agent spécial Mox
Fulder est convoqué par son supérieur, 1’agent
spécial superviseur Brawdy. Ce dernier lui
présente les agents spéciaux Ringfold et Wight.
Brawdy leur fait un briefing rapide : le sheriff
Harper du comté de Carroll en Virginie a
demandé I’assistance du FBI apres une série de
trois meurtres dans la bourgade d’Hollsville.

Brawdy leur demande de partir en mission, la-
bas pour reprendre 1’enquéte et fournir une
assistance a la police locale. Il leur donne une
copie du rapport du sheriff pour qu’ils aient une
idée de l‘affaire. Une voiture du bureau les
attendra demain matin.
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Mercredi 7 juillet 1999

Nationale 81, Virginie

Ils profitent du voyage pour faire
connaissance et réviser ce qu’ils savent sur
I’affaire. Fulder ne peut s’empécher de raler
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apres le sheriff : « Le premier meurtre a eu lieu
en mai, et c’est seulement aujourd’hui que cet
abruti de sheriff se réveille ! C’est sur que la
piste va étre fraiche ! »

Mercredi 7 juillet 1999
Hollsville, Virginie

Les trois agents arrivent a Hollsville en milieu
de matinée. Ils se garent devant le poste de
police et demandent a voir le sheriff Harper. Ce
dernier les accueille avec un soulagement non
dissimulé. Il leur fait un rapide topo sur la
situation et il leur transmet les rapports
d’autopsie des victimes et les conduits vers une
petite piece a I’écart. Ce sera leur bureau pendant
la durée de I’enquéte.

Les trois mettent

agents
immédiatement au travail et commencent a
analyser les rapports. Ils sont tous assez choqués
par les descriptions du légiste qui détaille les

spéciaux se

impressionnantes  blessures des  victimes.
Ringfold remarque assez rapidement que les
victimes sont toutes du méme groupe sanguin,
AB. De plus ce groupe est assez rare. Le fait
qu'il manque de nombreux organes les
interpellent : auraient a faire a un ftrafic
d’organes. Wight propose alors de demander si
les corps sont encore disponibles pour vérifier si
les organes ont été prélevés proprement.
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Les agents spéciaux questionnent le sheriff
sur la présence de cas similaires dans sa ville par
le passé. Harper répond que non et c’est pour ¢a
qu’il avait pensé au début a un crime de détraqué
de passage. Ils lui demandent ensuite si des faits
particuliers lui reviennent en mémoire. Le sheriff
leur fournit une liste de quatre déces naturels qui
se sont produits ces derniers mois.

Les investigateurs sont un peu surpris que la
fievre jaune et le motaba soient considérés
comme naturels. Le sheriff reconnait que cela
fait beaucoup pour une petite ville comme la
notre. Apres avoir demandé a Harper I’adresse
d’un hotel en ville, ils prennent congés.

Ils arrivent au Super 8’s peut avant midi,
sortent leurs bagages et se dirigent vers la
réception. Tous les trois ont I’'impression d’étre
épiés. Ringfold a méme I’impression qu’il a
souvent vu la méme voiture grise en ville. Mais
dans une si petite ville c¢’est sans doute normal.

Apres avoir rapidement déjeunés, ils se
rendent a la clinique Ste Claire pour rencontrer le
docteur Redburry qui a procédé aux autopsies.
La réceptionniste les informe que ce dernier est
sorti pour prendre sa pause déjeuner mais qu’il
devrait étre disponible en début d’apres midi.
Comme il est déja 13h30, les fédéraux décident
d’attendre son retour. Wight commence a
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discuter avec la réceptionniste. Il poursuit son

flirt jusqu’a ce qu’il remarque I’alliance de la
jeune femme.

Heureusement pour lui, le Dr Redburry arrive
peu apres. Il les regoit cordialement dans son
bureau et répond a leurs questions. Wight félicite
le Dr Redburry pour la clarté de ses rapports.
Néanmoins Redburry casse un peu leur belle
théorie en leur disant que les organes ont été
arrachés plutét qu’enlever chirurgicalement.
Wight lui demande si les corps sont encore
disponibles pour effectuer des constations
complémentaires. Le Dr Redburry leur indique
que les deux plus anciens ont été inhumés mais
que celui de Charles Alan, la derniere victime est
encore a la morgue. Wight convient d’un rendez-
vous avec le médecin pour le lendemain a neuf
heures.

En sortant de la clinique, ils apercoivent une
voiture grise qui démarre, mais ils n’ont pas le
temps de lire la plaque d’immatriculation du
véhicule. Ils décident d’aller voir Elliot Herschey
qui a été témoin du dernier meurtre. Celui-ci
habite chez ses parents a c6té de la maison de la
victime. C’est sa mere qui leur ouvre. Elliot et
dans sa chambre a 1’étage. Il a du mal a se
remettre de ses blessures (plusieurs cotes
fracturées). Il est alité et tousse régulierement ce
qui le fait souffrir. Le jeune Herschey leur
explique qu’en revenant du centre-ville, il a
entendu des cris qui venait de la maison d’Alan,
il s’est précipité et a tenté d’aider son voisin
mais deux paires de bras l'ont saisi et 1’ont
projeté dans le jardin voisin dans lequel il a
violemment heurt¢ wun arbre et perdu
connaissance.
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Apres avoir pris congé, les investigateurs
décident d’aller trainer sur les lieux du crime et
de faire une enquéte de voisinage. Le terrain de
la maison de Charles Alan est inexploitable car
completement piétiné. Ils finissent par interroger
un voisin, Griffith Winthrop, un homme de 72
ans. C’est lui qui a alerté la police le soir du
crime apres avoir entendu des cris. Il s’était
assoupi devant son téléviseur et il a d’abord cru
que c’était le son d’un film. Il a regardé dehors,
mais a vite fermé sa porte et appelé le sheriff.

Comme il n’était pas tres tard, ils décident de
se répartir le travail, Wight ira interroger le jeune
Billy Chase qui a découvert le corps, pendant
que Fulder et Ringfold iront a la mission de la
Trinité pour rencontrer le fils de la deuxieme
victime qui est muré dans son silence depuis
qu’il a assisté au meurtre de son pere.

Les deux agents laissent leur collegue a
Flower Street et se rendent a la Mission de la
Trinité€. Wight rencontre le jeune Billy, 12 ans,
qui lui raconte comment il a découvert le corps
de la vieille dame dans son entrée alors qu’il
venait ’aider a décharger ses courses comme il
en a I’habitude. Malheureusement pour 1’agent
spécial, aucune information n’est digne d’intéreét.
Pendant ce temps a la mission, Fulder et
Ringfold obtiennent une courte entrevue avec le
garcon de 10 ans. Celui-ci est assis sur son lit en
regardant le mur sans rien dire. Ensuite il
rencontre le psychologue, le Dr Roderick, qui
s’occupe de lui. Le garconnet de dit rien, méme
la nuit durant son sommeil.

En sortant de la maison de repos, ils sont
interpellés par deux types en costume sombre.
Ceux-ci se présentent comme les agents
McLester et Reynolds du CIC (le service
criminel des armées). Les militaires leur
indiquent que le coupable présumé est un certain
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Galders et que leur agence prend la direction de
I’enquéte. Fulder n’apprécie par trop la
manceuvre et leur indique qu’ils continueront
tant qu’ils n’auront pas regu d’ordre officiel. Les
agents du CIC les menacent puis font demi-tour
et s’en vont dans une voiture noire. Furieux,
Fulder contacte alors Brawdy, son supérieur,
pour le mettre au courant de I’intervention du
CIC et il demande des informations sur les deux
hommes, McLester et Reynolds.

Les agents fédéraux se retrouvent a leur hotel
et font le débriefing de leurs recherches autour
d’une biere. Ils dinent ensuite et préparent leur
emploi du temps du lendemain. En remontant
dans leur chambre, Wight découvre une
enveloppe en papier kraft glissée sous sa porte
pendant que Ringfold entend puis voit une
voiture grise (la méme) qui démarre et disparait
dans le noir de la nuit.

e ™

Intrigué, Wight ouvre 1’enveloppe. Il s’agit
d’un document Top Secret émanant du Docteur
Sencher, directeur de la clinique Ste Claire. Le
document explique que la clinique héberge un
laboratoire secret de la défense chargé d’inoculée
des virus dans la population pour en contrdler les
effets, c’est le projet Source Rouge. L’unité de
recherche déplore le vol d’un lot de virus, et le
directeur craint que cette disparition ne soit la
cause des déces constatés ces dernieres
semaines. Wight tente de trouver des empreintes
sur I’enveloppe mais sans succes.

Les agents sont assez surpris par cette
révélation bien que Fulder admette qu’il se
doutait qu’il se passait des choses pas nettes dans
cette clinique. Pourtant ils se demandent bien qui
a pu le donner cette information et les
hypotheses vont bon train. Wight pense que c'est
une fausse piste pour les tromper. Ringfold
penche plutdt pour une action de l'armée qui
voudrait stopper l'enquéte. Ringfold et Fulder
décident d’aller interroger le Dr Sencher le
lendemain pendant que Wight fera son autopsie.
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Les agents se mettent au lit méfiants, chaise
contre la porte et flingue sous l'oreiller. Dans la
nuit, Fulder est réveillé par le téléphone. C’est le
sheriff Harper qui lui annonce qu’Elliott
Herschey est décédé, probablement victime des
suites de ses blessures. La journée va étre
chargée !

Jeudi 8 juillet 1999
Hollsville, Virginie

Apres un copieux petit déjeuner, ils partent a
la clinique Ste Claire. Pendant que Wight discute
avec le Dr Redburry pour lui demander
I’autorisation d’assister a 1’autopsie d’Elliot
Hershey une fois celle de Charles Alan terminée,
Fulder et Ringfold obtiennent un entretien avec
le Dr Sencher.

Aw

Aidé du Dr Redburry, Wight reprend
I’autopsie de Charles Allan. Il note que
contrairement aux deux premilres victimes,
certains organes sont toujours présents. Est ce
I’intervention du jeune Herschey qui a dérangé
les coupables ? Il remarque également qu’un
certain nombre de tissus autour des plaies sont
boursouflés comme s’ils €taient contaminés par
des bactéries ? Ils décident d’en faire un
prélevement pour ’analyser. Apres une courte
pause, il assiste le Dr Redburry pour I’autopsie
d’Elliot. Visiblement, les coOtes fracturées ne se
sont pas ressoudées correctement, et nombreuses
de lésions internes sont visibles. Le jeune

homme a succombé a une septicémie
consécutive a son agression.
Pendant ce temps, Fulder et Ringfold

rencontrent le Docteur Sencher. Ils lui parlent
des morts et du projet Source Rouge. D’abord
surpris, le Dr Sencher demande un ordre de
mission, c’est assez ce moment la que Fulder se
rend compte que c’est Wight qui a conservé le
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document. Ils demandent donc a remettre la
discussion jusqu’a la fin de I’autopsie. Fulder en
profite pour contacter le bureau a Washington et
demander des informations sur Galders, Dunold,
le destinataire du rapport secret et sur le projet
Source Rouge.

A peine sorti de la salle d’autopsie, Wight
obtient auprés du Dr Redburry, 1’autorisation
d’utiliser une salle du laboratoire de la clinique
pour analyser les tissus prélevés sur Alan. Il
retrouve ses deux confreres qui 1’attendent avec
impatience. Ensemble ils retournent voir le Dr
Sencher et cette fois, Wight parvient a
convaincre le Dr Sencher qu’ils sont la pour
I’aider et retrouver les échantillons.

Le directeur leur explique que seuls trois
autres membres du projet Source Rouge ont
acces a la zone protégée mais qu’il a entierement
confiance en eux. Le Dr Sencher semble
conscient des risques mais il pense que si tout se
passe bien, de nombreuses vies pourraient étre
sauvées. Fulder et Ringfold décident de les
interroger I’apreés midi méme pendant que Wight
procedera a ses analyses. Le Docteur Sencher se
charge de prévenir ses collaborateurs.

Les investigateurs décident d’aller manger
rapidement en ville. En arrivant a leur voiture
garée sur le parking de la clinique, ils

remarquent une enveloppe kraft sur le siege de
leur véhicule. Fulder apres avoir mis des gants
sort le document. Il s’agit d’une coupure d’un
journal brésilien en date du 8 janvier 1999 et
parlant d’un incendie dans la forét dans la région
agents

de Téfé.
dubitatifs.

Les fédéraux sont assez

Apres avoir déjeuné, Wight part faire ses
analyses pendant que Fulder et Ringfold
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s’entretiennent avec les collaborateurs du projet
Source Rouge. Ils rencontrent d’abord le Dr
Strechman, une virologue, dans son bureau.
C’est une jeune femme blonde de 32 ans,
souriante et semble tout aussi humaine que le Dr
Sencher. Pendant I’interrogatoire, elle semble
avoir un haut le cceur, elle se leve et ouvre le
tiroir d’un meuble. Elle y prend un flacon de
comprimés et elle en avale un. Elle explique
qu’elle a des nausées en ce moment. Fulder lui
assene un terrible « Vous étes enceinte ? ».
Décontenancée, la jeune femme avoue la vérité
en expliquant que le pere est un salaud qui I'a
plaqué récemment et elle n’a pas le courage de
se faire avorter.

¥

Fulder et Ringfold interrogent ensuite le
Docteur Belerson. C’est un urologue de 48 ans.
Bien que la discussion se passe normalement,
celui-ci est moins sympathique a 1’encontre du
Dr Sencher qu’il accuse plus ou moins a mots
couverts d’étre incapable de gérer sa clinique. Il
ne semble beaucoup apprécier ses deux collegues
féminines non plus.

Finalement, ils s’occupent du Dr Herlsin, une
cardiologue de 38 ans. D’apparence assez stricte,
le médecin se révele vite &tre une
inconditionnelle du projet Source Rouge. Elle
leur explique enthousiaste, que les milliers de
vies qui pourraient étre sauvées valent bien ces
quelques problemes d’éthique médicale. Elle ne
semble néanmoins pas tres bien accepter ses
deux collegues, ni le Dr Belerson, ni le Dr
Strechman. De plus Ringfold se rend compte
qu’elle semble cacher quelque chose mais sans
parvenir a découvrir de quoi il s’agit.
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Wight de son coté procede a ses analyses. Il
parvient rapidement a isoler un composant
chimique mais ses efforts pour 1’identifier restent
vains. Il finit par abandonner, range 1’échantillon
dans I’armoire du laboratoire et rejoint exténué
ses collegues.

Durant [D'intervalle, en attendant Wight,
Fulder a recu des informations sur McLester et
Reynolds. Ce sont bien des agents du CIC mais

ils sont actuellement en mission a Hawai !

N

Ringfold pour sa part a découvert que
d’importantes commandes de poches de sang du
groupe AB- avait été commandées jusqu’a fin
avril. Mais il n’est pas possible savoir qui a
effectué les commandes. Dans tous les cas, elles
ne sont plus en stock.

Ringfold et Fulder retournent interroger le Dr
Sencher et lui demandent s'il y a des tensions
dans son équipe. Ce dernier n'a pas l'air au
courant. Ils demandent au directeur de faire des
vérifications sur les commandes et les stocks de
sang du groupe AB-.

Ils font un rapide débriefing et décident de
regagner leur hotel, il est tard. En sortant de la
clinique, ils apercoivent la voiture grise qui
surgit de nulle part et passe devant eux. Elle est
tout de suite prise en chasse par une voiture
sombre.

En arrivant a leurs chambres, ils ont la
désagréable expérience de découvrir qu’elles ont
été fouillées. Par contre sur le sol de celle de
Wight, il y a une nouvelle enveloppe kraft.
Visiblement, elle a été mise apres la fouille.
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L’enveloppe contient un ordre de mission pour

se rendre a la base de Téfé au Brésil. Le

document est daté du mois de décembre 1998

soit quelques semaines avant 1’incendie. Que

s’est-1l donc passé ?
Sards spriet s o Ko o 7

« Gt scends cans preseident o bt diclonche’
dire 4 regie b Jff suns setthl v semblbriit L,

Ils décident d’aller interroger le Dr Sencher a
ce sujet des le lendemain matin. Ringfold
aimerait bien continuer a chercher dans les
documents de la clinique pour trouver des
indices. Epuisés par le rythme de la journée, ils
ne tardent pas d’aller se coucher apreés voir pris
une biere apres le repas en regardant le match
des Chicago Cubs contre les Pittsburgh Pirates.

Dans la nuit, Fulder recoit un appel. C’est le
sheriff Harper qui le prévient qu’une nouvelle
agression a eu lieu. La victime s’appelle Eddy
Norton. Mox réveille ses collegues et une demi-
heure plus tard, ils sont sur les lieux de
I’agression. La victime git dans son jardin, apres
avoir été défénestrée depuis sa chambre a pres de
20m de la. Le corps présente des blessures
similaires. Aucun indice n’est trouvé sur la scene
de crime. Une fois la victime enlevée par
I’ambulance pour étre conduite a la clinique pour
I’autopsie. Ils décident de repasser a leur hotel
pour dormir quelques heures et se rafraichir. Le
rendez-vous est pris avec le sheriff pour le
lendemain huit heures a la clinique.

Vendredi 9 juillet 1999
Hollsville, Virginie

Au petit déjeuner, ils se répartissent les roles,
Wight assistera a [Dautopsie, Ringfold se
concentrera sur ses recherches pendant de Fulder
ira voir le Dr Sencher a propos de sa mission au
Brésil. Arrivés a la clinique, chacun file a ses
occupations. L’autopsie confirme que les
blessures et les dégats sont similaires aux trois
premieres, les organes sont manquants. Le
groupe sanguin de la victime est AB-.
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Ringfold de son coté finit par tomber sur des
échographies du Dr Strechman. Il est surpris de
constater qu’il s’agit d’examens de I’estomac qui
commencent a partir du mois de février jusqu’en
juin. Ringfold qui a des connaissances en
médecine est surpris de 1’aspect de I’estomac,
qui anormalement vascularisé et donc la paroi est
anormalement fine. Il décide d’aller en informer
Fulder.

Fulder en discutant avec le Dr Sencher

apprend que ce dernier n’a pu se rendre au Brésil
en décembre de 1’année dernicre a cause d’une
obligation professionnelle a la Clinique. Il a donc
envoyé le Dr Strechman a sa place. En sortant du
bureau de Sencher, Fulder tombe sur Ringfold,
leurs pistes viennent de se rejoindre au propre
comme au figuré. Ils demandent a voir le Dr
Strechman mais celle-ci souffrante n’est pas la
ce matin, elle ne viendra qu’en fin de matinée.
Ils attendent la sortie de Wight et 1’informe
aussitot de leurs soupcons sur la jeune femme.
Ils décident d’attendre son arrivée
A 11h30, celle-ci arrive, ils I'interpellent et lui
demandent s’ils peuvent lui poser quelques
questions. Elle accepte et leur demande de la
suivre jusqu’a son bureau. En franchissant une
porte, elle la referme violemment au visage de
Wight. Revenus de leur surprise, les trois agents
se lancent a sa poursuite, arme au poing dans la
partie sécurisée de la clinique. Arrivés a un
coude, ils ont juste le temps de voir une
silhouette s’engouffrer dans un couloir et une
porte se refermer. Prudent, ils décident de
temporiser.
Ringfold retourne a la voiture chercher les deux
fusils a pompe dans le coffre sécurisé de leur
véhicule pendant que Fulder et Wight surveillent
I’entrée.
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Fulder et Wight prennent les fusils, Ringfold
les couvrira avec son Sig-Sauer P226. Wight
ouvre la porte et découvre une cage d’escaliers
qui s’enfonce sous la clinique. Apres avoir
descendu précautionneusement les marches, ils
arrivent sur un palier fermé par une porte.
Doucement, ils ouvrent la porte et se retrouvent
dans une galerie technique perpendiculaire.

Ayant percu des bruits, ils se dirigent sur la
droite, Wight le premier, Fulder légerement en
retrait et Ringfold fermant la marche en
surveillant leurs arrieres. Apres une vingtaine de
metres, une vision d’horreur les saisit! Une
abomination ressemblant au Dr Strechman, une
chose rosatre et boursouflée avec des
excroissances grotesques, s’avance vers eux sous
la lumiere blafarde, parfois stroboscopique des
néons.

Wight et Fulder sont sous le choc et restent
sans réaction. Ringfold réagit, il prend le fusil
des mains de Fulder et tire sur I’ignoble créature.
Le coup fait mouche et la touche a I’épaule,
arrachant une bouillie de chair grisatre. Ringfold
stupéfait constate que la plaie semble se refermer
doucement. La chose est a une vingtaine de
metres mais cette fois, Fulder a retrouvé ses
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esprits. Il vient de repérer un chariot avec des
bouteilles d’oxygene juste derriere la créature. Il
dégaine son Glock22 et vise avec soin en criant
« A terre ! ».

Le tir précis de l’agent touche I'une des
bouteilles qui explose instantanément
déclenchant un déluge de feu dans le couloir. Les
trois hommes sont projetés en arriere, briilés et
touchés par des éclats. Mais apres quelques
instants, ils se relevent, a moitié sourds et
contusionnés. Les néons sont presque tous
éteints mais ils parviennent a apercevoir une
forme au sol, immobile. Avec prudence, ils
avancent et découvrent le cadavre disloqué du Dr
Strechman qui a recouvré sa forme humaine et
qui git avec des traces de briilures et des
veétements en lambeaux. Fulder se penche et
prend son pouls. Elle est morte.

Les trois agents se regardent un peu groggy,
ils ont du mal a réfléchir. En inspectant le
cadavre, Wight remarque une marque grisatre a
I’épaule, comme une piqare. Il faut agir vite, ils
ramassent les douilles et ils décident de se rendre
au domicile de la jeune femme. Arrivés sur
place, ils constatent que 1’appartement a été
fouillé mais ils retrouvent un container réfrigéré
semblable a ceux de la clinique. Hélas celui-ci
est vide.

En revenant a la clinique avec leur « preuve »,
ils sont doublés par un camion de pompiers.
Celui-ci se dirige vers la clinique. Une fois sur
place, ils se rendent compte que I’aile sécurisée
est la proie des flammes. Wight tente de
retourner au laboratoire pour récupérer son
échantillon, mais il ne parvient pas a le retrouver,
I’armoire est vide. Leurs efforts pour extraire le
corps du Dr Strechman sont vains, il semble
avoir disparu.

Expériences Inhumaines
Campagne Clair de Lune

L

Alors qu’ils regardent, désolés, les pompiers en
action, le téléphone de Fulder sonne. La mission
est terminée, ils doivent rentrer immédiatement a
Washington, affaire classée. Dans la voiture qui
rentre sur la capitale, I’ambiance est lourde et
personne ne parle.

Samedi 10 juillet 1999
Washington, DC

Dans le bureau de 1'agent spécial superviseur
au siege du FBI, les trois agents sont un peu
décontenancés quand Brawdy les félicite de la
rapidité de I'enquéte et de leur efficacité.

Alors qu'ils se saluent pres du bureau de
Fulder, le téléphone direct de ce dernier sonne :
une voix inconnue leur donne rendez-vous dans
dix minutes dans un parc a c6té de I’immeuble
Hoover. Décontenancés, ils décident de s'y
rendre.

La bas, il y rencontre un afro-américain
en costume qui se présente comme Gédéon :
"Vous avez rencontré a Hollsville, des membres
d’une organisation préte a tout pour acquérir la
technologie extra-terrestre. Notre organisation
inter-agences a un but préventif, nous éteignons
un feu avant qu’il ne prenne trop d’ampleur.
Vous suivez actuellement un programme de tests
pour intégrer cette organisation. Une prochaine
mission va bientot vous étre confiée, soyez
prudents...

... Je vais m’en aller, je vous demanderais de ne
pas me suivre... au revoir."”

Fin du scénario
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