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SILVER CREEK TALES
EPISODE 1
¥ UR thE FOad

Ce document est un scénario d’introduction écrijt
par Olivier Perronny pour le jeu de réles One %
de Steve Goffaux. Cette histoire est congue po
un MC qui n’est pas encore devenu un 1%er
est établi dans une petite ville un peu a I'écart
des routes principales. Le MC des joueurs pe
avoir des relations avec d’autres MCs de |
région si le MJ le souhaite.

INTRODUCTION

Jake O’Neal, un journaliste, a été trop curieux et

des clichés compromettants et surtout la clé USB
qui est accrochée aux clefs de la voiture de la
victime et ressemble a un porte-clés classique.

Lorsque le MC apprend que 'lhomme est dans
le coma mais vivant, ils tenteront tout pour
corriger le probleme et I'éliminer définitivement.
Aprés avoir récupéré le portable, ils vont|se
rendre compte de l'existence d'une sauvegarde
sur la clé USB.

Quand a cette clef USB, celui qui la détien
aura une petite bombe dans les mains mais
risque de lui exploser au visage.

a)

-

dra
elle

s’est attiré les foudres du MC des Caballeros d'El
Paso au Texas. Ce dernier a décidé de le rédujre
au silence. O’'Neal a été attiré dans un piege pres
de Silver Creek, NM. Le journaliste a été attire
hors de son véhicule par des membres du MC
pour étre ensuite passé a tabac et laisser paur
mort. lIs sont en train de fouiller la voiture qdan
les PJs arrivent.

LES EAITS

Jake O’Neal est un journaliste d’investigatig
d’'un quotidien du Texas, I'El Paso Times. I| a
commencé a enquéter sur les activjtés
criminelles d'un MC implanté localement, le
Caballeros.

Malgré les avertissements et les mises
garde, il a continué son projet et il a recueidsd
preuves (photos, documents, enregistrement
etc.) qui sont assez compromettantes pour les
deux MCs.

Mais il s’est fait repérer et ces agissements
sont arrivés aux oreilles du président des
Caballeros. lls pensent qu’O’Neal est un agent
travaillant pour les Raid Ravens avec lesquels ils
sont en conflit larvé. Le MC a donc décidé de I¢
faire taire définitivement. Le Président a doncg
chargé trois de ses hommes d’organiser un
rendez-vous avec le journaliste sous le prétexte
d'un informateur. Une fois attiré dans ce piege, |l
sera ensuite facile d'attaquer le journaliste et
récupérer les preuves qu'il détient.

L’arrivée du MC des PJs a provoqué la fuite|d
commando a moto avec l'ordinateur portable €
le Smartphone du journaliste. lls n'ont pas eu |
temps de remarquer I'appareil photo qui contier]

— (D —~ =

IMPLIQUER LE MC!

Alors que le MC fait une petite promenade
dominicale sur les routes autour de Silver Creek,
les membres remarquent un accident devant eux.
Un véhicule est sur le bas coté et des motards
sont en train de porter secours au conducteur.
Mais a la vue des PJs, les sauveteurs présumés
sautent sur leur moto et prennent la fuite.

DIMANCHE. A'SILVER' CREEK

SUR-LA ROUTE 99

LE CROISEMENT 2 3
En cette fin d’apres-midi, la balade dominicale

du MC se termine. lIs roulent sur la NM90 en
direction de leur clubhouse a Silver Creek. Il leur
reste une vingtaine de kilometres a parcourir
lorsque juste apres une petite cote, le chef de fil
remarque une voiture arrétée sur le bas coté
gauche de la route.
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Des motards se sont arrétés derriere ils semble

SILVER CREEK TALES

EPISODE 1

UR the ¥Oad

by

nt journaliste a son nom de I'El Paso Times, un

parler ou porter secours au conducteur. Pourtant quotidien de la ville. Il n’y a par contre aucune

si les PJs ralentissent ou s’arrétent, les motar
foncent vers leur bécane et démarrent en trom

en sens inverse sans que les PJs n’aient le temps

de réagir.

LA voITURE
La portiere coté conducteur est ouverte et au s(

un homme est étendu sur le dos. Il a été pas
sérieusement a tabac et laissé pour mo
Pourtant si lI'un des PJs prend son pouls,
s’apercevra que la victime est toujours vivante.
Lui porter secours est difficile vu la gravité des
blessures. Appeler la police et une ambulance ¢
la meilleure solution.

Si quelgu’'un fouille, la voiture avant l'arrivée
des secours, il peut remarquer la sacoche vic
d’'un ordinateur portable ainsi qu'un apparei
photo muni d'un téléobjectif caché sous le sieg
passager. Un examen rapide des clichés révele
présence de bikers.

LE PORTEFEUILLE DE LA VICTIME

Il contient des papiers au nom de Jake O’Neal,

ds information sur son enquéte en cours.

De
LA POURSUITE

Si des PJs décident de poursuivre les motards
cela peut permettre de tester les régles de
poursuite. Autant que les PJs ont pu en juger, les
motards ne portaient pas de cuir distinctif,
probablement des individuels qui ont profité de
la situation pour voler la victime.

La poursuite se fait en deux tours. Si a la fin du
premier, les PJs se sont rapprochés, les fuyards
ouvrent le feu ce qui rajoute 2 Freins au tour
suivant.

Lorsqu’ils arrivent a lintersection avec

st
la

Duncan Highway (US 70), les fuyards tournent a
gauche vers Lordsburg.

Au moment ou les PJs se présentent au
croisement un gros semi remorque arrive sur leur
gauche les obligeant a ralentir. Si un PJ tente de
passer, il doit réussir un test de maniabilité avec
deux freins. En cas d’échec probable, il sort de la
route un peu brutalement et mange la poussiére
sur le bas c6té. Le temps qu'ils réagissent sous
les coups d’avertisseur sonore du poids-lourds,
les fuyards seront loin.

LES MOTARDS

e

34 ans habitant a El Paso, TX. Il y a une carte ¢
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Joe « Milius » Nixon

[PNJ Custom]

- Piloter une moto

- Tirer avec un pistolet

- Rusé comme un renard
Moto

Maniabilité 3M, Vitesse 6M
Armes

Glock 17, Couteau

Markus « Bozzo » Brokowski
[PNJ Flash]

- Piloter une moto

- Mécanique

- Tirer avec une arme de poing
Moto

Maniabilité 4M, Vitesse 5M
Armes

S&W .38, Couteau

Jeffrey « Jeff » Barber
[PNJ Flash]

- Draguer les minettes

- Bagarre

- Piloter une moto

Moto

Maniabilité 2M, Vitesse 4M
Armes

Poing Américain, Couteau

(4)
©)
3)

(2)
(2)
(1)

(2)
(1)

ROUTE 99, UN PELPLUS TARD

LEs SECOURS ARRIVENT
Environ quinze minutes apres

de Grant arrivent sur les lieux.

I'appel,
ambulance du Gila Regional Medical Cente
accompagné par une voiture du Sheriff du Comté

SILVER CREEK TALES
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C’est l'agent Watkins, un adjoint du sheriff que
les PJs connaissent bien et avec lequel ils
entretiennent des relations plutot cordiales.

L’adjoint prend rapidement leur déposition. Il a
presque terminé quand les PJs qui auront
poursuivi les fuyards reviendront sur les lieux de
I'agression.

Tandis que les ambulanciers ont pris en charge la
victime et que I'ambulance est préte a repartir.
L’adjoint leur demander de passer le lendemain
apres-midi a son bureau pour signer leur
déposition.

ET LEs PJs DANS Tout cA? _
Une fois retourné a leur QG, ils vont devoir

décider de la suite a donner aux évenements.
Plusieurs options s’offrent a eux.
- S’occuper de la carte mémoire si elle est
en leur possession.
- Contacter le journal du journaliste pour
savoir sur quoi il travaillait.
- Faire jouer leurs relations dans le milieu
des bikers pour en apprendre plus sur les
rumeurs qui courent en ce moment.

LUNDI.A'SILVER CREEK

LA SHASSE AUX iNFOS-

LA CARTE MEMOIRE _
Si un PJ récupere la carte mémoire et analyse les

photos sur un ordinateur, il pourra identifier des

bikers portant les couleurs du MC des Caballeros
sur certaines et des Raid Ravens sur d'autres.
D’autres clichés montrent ce qui ressemble a des
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transactions mais aucun des hommes ne portq
de marques distinctives.

Si un PJ souhaite analyser les photos, il devra
passer une demi-journée pour recouper lg

4]
B3

différentes photos et trouver des similitudes sur

les visages ou les tatouages. Ce qui est sur c’g
gue ce type espionnait les deux MCs mais pol
quelles raisons ?

EL Paso TIMes _
Un coup de téléphone au journal permet d

d'avoir la confirmation que Jake O'Neal
travaillait bien pour le quotidien. Le rédacteur e

chef a été prévenu par la police aussi, il e$

méfiant s'il sent que les questions commencent
étre trop orientées sur les activités du jourralist
et sur son enquéte.

PoLICE DU COMTE DE GRANT _
En passant au poste de police pour signer le

déposition de témoins, l'adjoint Watkins leur
donne volontiers des informations sur la victime

e

L'homme est un journaliste du nom de O'Neal.
est en soin intensifs a@ila Regional Medical
Center. Il n'a pas repris connaissance. Vu Ig
gravité de ses blessures,
cérébrale et de tres nombreux hématomes, |
meédecins le maintiennent dans le coma.
L'adjoint Watkins leur demande si de leur coté
les PJs ont entendu des rumeurs. Il précise que

véhicule de la victime a été remorqué jusqu'au

dépbt de la police. Watkins leur indique que le
agresseurs ont volé un ordinateur portable ain
gu'un Smartphone. Si les PJs ont récupéré
carte mémoire, I'adjoint indique qu'un apparei
photo sans carte mémoire a été retrouvé dans

voiture. La police a obtenu le numéro et leg

e

une commotign
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nt demandes aux opérateurs sont en cours de
vérification.

: APPELER UN AMI _ :
Si un PJ a des contacts parmi d'autres MCs, |l

i peut tenter d'aller a la peche aux informations.

[ Concernant les Raid Ravens, le MC se
releve petit a petit des arrestations des
années 2010. Les derniéres rumeurs qui
courent, semblent indiquer que les liens
avec le Cartel des Tres Diablos (héritier
de celui de Sagara) sont en train de se
renouer. C'est l'alliance avec le cartel
Sagara pour le trafic de drogue qui avait

Ur

a lancé la série d'opérations de la DEA qui
avaient conduits aux arrestations. Cette
fois les Raid Ravens sont beaucoup plus
prudents.

r e Concernant les Caballeros, le MC serait

trés contrarié par le retour au premier
plan des Raid Ravens. Ills avaient
largement profité de la baisse de leur
activité entre 2010 et 2015 pour
augmenter leur nombre de leurs clients.
Le MC serait en affaire avec un autre
cartel qui verrait d'un mauvais ceil le
business entre les Raid Ravens et celui
des Tres Diablos.

Concernant les TNT, les clubs du
Nouveau-Mexigue ne sont au courant de
rien sur des quelconques embrouilles
entre MCs de moindre envergure.

| SABALLEROS-MS

eS

e

3
Si

I L'analyse du Smartphone du journaliste rassure

un peu le MC, celui-ci ne semble pas étre en
contact avec des fédéraux. Il connait des
g policiers locaux mais rien de bien génant. Quand
a I'étude de l'ordinateur portable elle est ensour

N

D
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et il y a beaucoup de photos qui pourraient ge
montrer compromettantes pour le MC. En effet,
sur de nombreux clichés, un ceil averti peu
reconnaitre des lieutenants du club qui sor

—

visibles en compagnie de personnes influentes du

Cartel Punsola.
D'apres les informations des clichés, €
journaliste possédait un appareil photo qui n'a
pas été récupéré. Récupérer la carte mémo
devient une priorité pour le club. Plus intéressant
pour le MC, certaines photos montrent dep
membres connus des Raid Ravens avec |
nouvelles tétes du Cartel Sagara. Cela confirm
ce que le MC craignait mais paradoxalement,
cela leur offre une possibilité inespérée. Si cgs
photos avec les Raid Ravens sont retrouvégs
cela pourrait conduire les autorités dans une
mauvaise direction. Un des experts du club es
chargé de confectionner une carte mémoire ave
uniqguement des clichés montrant
Ravens pour remplacer la vraie si I'occasion se
présente.

Mais il reste le cas du journaliste qui d'apre
leurs informations serait toujours vivant a caus
de l'arrivée inopinée du MC des PJs. Le MC s
renseigne discretement sur les PJs et obtient
confirmation de leur non implication dans leg
affaires en cours. En fin d'apres-midi, I'exame
de [lordinateur révele les articles et les
documents montrant les activités illégales de
MCs et leur lien avec les cartels de la drogue 3
Mexique. Mais le MC a la confirmation que je
journaliste faisait des sauvegardes régulieres
qu'il devait avoir une copie.

Supprimer le journaliste définitivement était un
impératif mais retrouver cette copie en devient
une autre. Le MC va monter une opération pour
aller fouiller le domicile du journaliste des le
lendemain. L'idée d'envoyer un groupe d'actionja
Silver Creek fait son chemin. Pas question
évidement d'envoyer des motards mais une
eéquipe en van ou en voiture peut effectuer le
travail. La possibilité d'impliquer le MC des PJg
est également évoquée.

ETLESPJS-TANS TOUTCA ?
Si les PJs décident finalement de remettre
carte mémoire a la police, il faudrait penser

a

0
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autre jeu pour la prochaine fois. Plus
sérieusement, il est fort a parier que les
Caballeros apprendront tot ou tard le réle du MC
des joueurs et des représailles sont a attendre
(Antagonisme 75).

Si les PJs décident de contacter directement les
MCs apparaissant sur les photos, ils mettent les
pieds dans un beau merdier et tout va dépendre
de la maniere dont ils s'y prennent.

* Le chantage : lls obtiennent un rendez-
vous pour lI'échange des photos mais le
comité d'accueil risque d'étre un peu
musclé, histoire de leur faire comprendre
qui sont les patronsA(tagonisme 50).

 La remise de la carte : Le MC risque
d'étre réellement impressionné par la
démarche des PJ&ll(iance 50).

les Rai ;ic MARD];A]S]IVEBJ tBEEKf

GiA REGIONAL MEDICAL SENTER:

SUR LE PARKING _
Si des PJs décident de se rendre a I'hopital pour

avoir des nouvelles du journaliste, une fois sur le
parking ils doivent effectuer untest de
vigilance:
= Réussite: Le PJ remarque une voiture
avec une plaque texane. Ce n’est pas
inhabituel mais c’est plutdt rare. C'est
peut-étre un collegue du journaliste.
= Echec: Le PJ reconnait la voiture, c'est
de la Vilma, une infirmiere et une ex
avec qui les relations sont toujours un
peu tendues. Il va falloir faire profil bas.
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A L ACCUEIL R &
Une hétesse leur indique que les visites so

interdites car le patient est encore en soir
intensifs. Untest de charmeréussi peut le

permettre d’obtenir le numéro de la chambr
malgré tout, dans l'aile Est, la C1205

nt
S

117

LA CHAMBRE DU JOURNALISTE
Un agent du sheriff est en faction devant la porte

de la chambre.
Si les PJs se présentent et demandent des
nouvelles, 'agent reste vague, il fait le plan&in
il préférerait étre en patrouille dans sa voiturg¢
gue blogué a I'hépital. Mais ce n’est pas lui quj
décide.
Si les PJs lui demandent si le journaliste a eu de
la visite, il répond que non excepté le personnel
médical.

ET APRES ? :
Si les PJs décident de laisser I'un des leurs

I'hépital, vers la fin de l'apres-midi, celui-ci
remarque un étrange manege sur le parking alqrs
gu’il est sorti fumer une cigarette. Un van

s'arréte prés dune voiture et les deux
conducteurs discutent longuement. Les deux
véhicules sont immatriculés au Texas. Si le PJ
participé a la poursuite a moto, il doit faire un
test de physionomie
= Réussite: Le PJ croit reconnaitre la
dégaine de l'un des motards qu’il a
poursuivi I'avant-veille.

, EPISODE 1
FUFthEr Of UP the FOGd

= Echec: Le PJ croit se rappeler du type
dans la voiture. Un abruti avec qu'il
s’était pris la téte prés d’Albuquerque, il
y a quelques mois. Heureusement qu’il a
plus important a faire aujourd’hui.

POLICE JU-SOMTE DE GRANT

Si les PJs contactent I'adjoint Watkins dans la

journée, ce dernier le apprend que la police a
recu les informations sur le portable de la

victime.

D’aprés le bornage, il est parti dEl Paso en

milieu de matinée. Il a passé deux appels a un
numéro de téléphone prépayé en début d'aprés-
midi. Ce méme numéro apparait également a
trois reprises dans la semaine précédente. Le
téléphone du journaliste a été borné a Lordsburg
puis Las Cruces ensuite, il semble avoir disparu.

La police a demandé a borner le numéro de
téléphone prépayé mais cela risque d’'étre un peu
plus long.

SABALLEROS MS

Les membres du MC sont arrivés a Silver Creek
dans la nuit et ont commencé a faire leurs
repérages. lls sont au nombre de trois dans une
voiture. lls savent que le journaliste est sous
surveillance policiére et ils ont repéré la voiture
dans le parking sécurisé du poste de police.

One % est un Jeu de Roles Motorpunk de Steve Goffaux - ©@2017, Editions du Troisieme (Eil
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Dans I'aprés-midi une seconde équipe arrive s
les lieux. La fouille de I'appartement n’a rien
donné et le MC pense que la sauvegarde ¢
peut-étre encore en possession du journaliste
pire de la police.

lIs ont prévu de passer a I'action dans la soiré
Une équipe de trois hommes déclenchera U
incendie dans les parages pour attirer |
maximum de forces de l'ordre. Si le MC des PJ
est dans le collimateur, quoi de plus évident qu
de mettre le feu chez eux avec des cocktai
Molotov balancés sur le toit et contre la porte
d’entrée).
Pendant ce temps, une autre équipe de trg
hommes s'introduira dans le parking sécurisé et

fouillera la voiture a la recherche de la clé USB.

Cette équipe fera chou-blanc et manquera de
faire repérer selon vos besoins. Pour rappel,
dite clé est sur le porte-clefs du véhicule di

journaliste dans le local des piéces a conviction

du poste de police.
Finalement I'équipe d’incendiaires retournera 3
I'hépital discrétement, déclenchera I'alarme pou
mettre la panique et accéder a la chambre (¢
journaliste. L'opération ne sera pas aisée, mais
'occasion se présente,
débrancherons I'infortuné journaliste.

RAIT RAVENS-MS

Les membres du MC vont finir par avoir vent de
I'enquéte du journaliste d’'une maniere ou d’ung
autre a la fin de la journée. Tant que le MC n
sentira pas directement impliqué (par les PJ

notamment), il ne bouge pas par contre le club $

renseigne discretement mais assez rapidems
sur le MC des PJs, leur réle (mineur) et leur

r

ils n’hésiteront pas ¢
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ir Si les Raid Ravens pensent qu’ils peuvent
manipuler ces caves pour causer des problemes
st aux Caballeros, pourquoi s’en priver.

DU

ET'LES-PJS DANS TOUT CA ?
Tout va dependre des informations récoltées et
de leur réaction aux actions entreprises a
I'hopital, dans Silver Creek et auprés des autres

MC.

MERCRED!. A'SILVER CREEK
S POLICE DU-COMTE DE GRANT

Les adjoints du sheriff sont occupés a traiter les
evenements de la nuit, lI'incendie criminel et
I'agression potentielle du journaliste a I’hopital.

mmmm:gu

se
a

=

L' INCENDIE
Si les faits se sont déroulés dans la ville, une

enquéte pour incendie criminel est déclenchée
car rapidement les pompiers ont repéré des traces
de produit accélérateur (de I"essence).

Si c'est le clubhouse du MC des joueurs, c’est
ladjoint Watkins qui vient aux nouvelles.
Derriere son habituelle bonhommie, il est
inquiet. C’est la premiére fois que quelqu’un
s’attaque au club local qui a plutét bonne
réputation.

Avec un peu de psychologie, les PJs peuvent
rassurer le policier en expliguant que c’est

147

S

e probablement du a leur intervention pour sauver
int le journaliste. Cela a du déranger les
5 commanditaires qui montrent leur

connexions dans I'état.

One % est un Jeu de Roles Motorpunk de S
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neutralisé et que les PJs ne le savent pas encq
il les met au courant.

AGRESSION A L' HOPITAL
Si les PJs avaient laissé I'un des leurs au Gi

Regional Medical Center pendant la nuit, il es
fort a parier qu'’il sera convoqué le matin mémgq
chez le sheriff. S'il a « pris la fuite » de maeiér
visible, on peut méme imaginer que des adjoints
du sheriff viendront le cueillir & son domicile de
bon matin ou au clubhouse s’il y a passé une
partie de la nuit.

SABALLEROS-MS

a

W+

Une fois leurs méfaits commis, qu’ils aient
réussis ou non, les deux équipes ont quitté Silver
Creek pendant la nuit. La voiture sera retrouvee
brulée pres de Lordsburg tandis que le vahn
ramene tout le monde a El Paso pour arriver au
petit matin.
Dans la matinée, le MC fait le bilan deg
opérations. lls n'ont pas récupéré la sauvegardge
et la carte mémoire de 'appareil photo n’est pas
en leur possession.
A cet instant, le club peut-étre tenté d’entrer en
contact avec le MC des PJs pour prendre
température. Si les PJs refusent catégoriquement
de se mouiller, il va falloir vraiment penser 3
changer de jeu. En tout cas, les Caballeros vont
sérieusement les prendre en  grippe
(Antagonisme 100).
Si les PJs décident de mettre les pieds en tefre
inconnue, les Caballeros ont plusieurs choses
leur demander :

»= Récupérer la carte mémoire de I'appareil

= Remplacer la dite carte par une nouvellg

carte fournie par les Caballeros
= Trouver la sauvegarde

D

A)1%4
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re,Si les PJs ont la carte en leur possession, ils

pourront facilement I'échanger, récupérer la
version spéciale concoctée par les Caballeros et
ensuite aller voir I'adjoint Watkins pour lui dire
gu’ils l'ont retrouvée, pas tres loin du lieu de
'agression. Un des motards l'avait sans doute
perdue dans la fuite.

Si la carte est toujours dans l'appareil photo, il
faudra que les PJs proposent a Watkins de
regarder les photos. Ce dernier leur aura sans
doute parler des photos de bikers et peut-étre
proposer de les regarder avec lui pour identifier
les individus. Une fois dans la place un petit test
de deétourner lattention de Watkins pendant
gu’un autre PJ remplace la carte devrait étre un
jeu d’enfants.

Si les PJs réussissent ces deux premiers points,
les Caballeros vont les avoir a la bonne quelques
temps Alliance 100). Il reste a savoir si les Raid
Ravens apprendront un jour le r6le des PJs dans
cette histoire.

Quand au dernier point, réecupérer la cle USB,
soit un des PJs parvient a convaincre I'adjoint
Watkins de lui laisser voir les scellés sous
prétexte de l'aider dans I'enquéte. A cet instant,
un autre membre du MC ou un tiers peut appeler
le pauvre adjoint pour une supposée urgence.
Watkins laissera le PJ seul avec les piéces a
conviction. Un petit test de méninges ou de
perception réussi permettra de se rendre compte
gu'’il y a accroché au porte-clefs une mini canette
de Pepsi un peu bizarre. Avec un test de dextérité
réussi, il pourra récupérer la clé USB et refermer
le sachet.
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Si les PJs sont curieux et regardent le conter
avant d'appeler les Caballeros, ils pourront avo
une bonne idée du genre de business dans leq
iIs ont mis les pieds : trafic de drogue, trafig
d’armes. Les sommes qui figurent dans le
fichiers risquent de leur donner le tournis (et d
les convaincre ou non de franchir le Rubicon).

JEUDI. A'SILVER' CREEK

POLICE DU-SOMTE DE GRANT

4]
B3

Dans la matinée, I'adjoint Watkins appelle |€

président du MC des joueurs pour leur apprendyf

gue le journaliste n’a pas survécu a ses blessut
et qu'il est décédé a l'aube. Cela permet aussi (
faire comprendre aux PJs les risques du méti
de 1%er.

Si
mémoire Watkins leur

trafiquée, annonce

eégalement que les bikers sur les photos sont d

membres des Raid Ravens, un MC 1% basé
Albuquerque qui a été impliqué et en partig
démantelé, il y a une douzaine d’années dans u
grosse opération de la DEA.

DEA

1.5, DRUG ENFORCEMENT ADMINISTRATION

L’adjoint a transmis une copie des photos au
instances de la DEA a Albuquerque. Watkin;
semble tres content de son action et il a €
félicité par le sheriff. Il remercie les PJs pou

les PJs l'ont aidé la veille avec la carte

n

X

SILVER CREEK TALES

PISOTE 1

UR the ¥Oad

W Si les PJs n'avaient pas encore récupéré la clef
r USB, Watkins leur précise que le véhicule du
uel journaliste va étre retourné a El Paso pour y étre
vendu. Le nouveau propriétaire se débarrassera
du porte-clefs ridicule et de la clé USB qui
disparaitra ainsi de la circulation. A moins que
linformation ne soit passé aux Caballeros qui
s’arrangeront pour acheter le véhicule car ils sont
persuadés que la sauvegarde est planquée dans le
véhicule. Finalement, ils trouveront la clé un peu
par hasard (mais indirectement grace au MC des
PJsAlliance +25.

CABALLERDS MS

[92)

D

es
je Si les PJs ont récupéré la clé USB la veille et

o qu’ils ont prévenu les Caballeros, ces derniers
leur fixe un rendez-vous dans un endroit isolé
dans la périphérie de Las Cruces dés le
lendemain matin.

)

« VENDREDI.A°LAS CRUCES
© 2298 COPPER-LOOP.

Apres une belle chevauchée de deux heures et

pas loin de 200 kms de route, les PJs arrivent
dans une zone industrielle.

- "%}

leur collaboration.
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Devant I'adresse indiquée, un latino en jean et
chemise, ouvre une grille et leur fait signe de se
diriger vers I'entrée de I'entrep6t a proximité. L
lieu contient du matériel automobile, des caissas
de pieces détachées, etc. Il ferme la grille et les
rejoint a l'intérieur. Il pousse la porte coulistan
de l'entrepdbt et se dirige derriere une caisse. |l
revient & moto avec un cuir des Caballeros du
chapitre de Las Cruces sur le dos.

D’un signe de téte, il démarre et les PJs |
suivent et traverse I'endroit plutt vide a cette
heure de la journée. lls arrivent au fond d’ur
deuxieme batiment.

(1%

La, le type descend de sa moto et leur demange
d’attendre un instant

PiS0OE 1
UP the

v Jed

avec $5,000 (5 points de Cash) en échange de la
clé pour rembourser les faux frais.

RAIT RAVENS-M

D'une maniére ou d'une autre, le MC sera mis au
courant de l'enquéte de la DEA a cause des
photos transmise par [l'adjoint Watkins a
Albuquerqgue. Le club réduira la voilure quelques
mois pour s'assurer qu'il sort du radar ce qui
devrait étre le cas sans les données de la clé
USB.

lls auront peut-étre envie de s'occuper du policier
a moyen terme mais le MC des PJs ne devrait
pas étre inquiété a bréve échéance si les choses
en reste ainsi.

Et si les PJs ont décidé de négocier avec les Raid
Ravens? Cela donnera lieu sensiblement au
méme genre de rencontre mais a Albuquerque
cette fois.

. Il va ensuite ouvrir une VAU F IAT:
petite porte au fond. Elle semble donner sur une 23 ;! Iw '

casse ou une zone de recyclage. Environ detx
minutes plus tard, une demi-douzaine de bikefs
avec des blousons des Caballeros des chapit
d'El Paso et Las Cruces entrent par la porte.

L'un d’entre eux porte le patch de Secrétairg.
C’est lui qui s'avance et gratifie le président o
le vice-président d’'un chaleureux : « Bienvenus,
mon frére ! » en lui donnant une accolade virile,.
Les autres Caballeros font ensuite de méme avec
les PJs.
Le secrétaire leur explique qu'il est désolé pour
cet accueil si peu sympathique et qu'il auralit
voulu les inviter au clubhouse de Las Cruces
mais il ajoute avec un large sourire que par lgs
temps qui courent, personne n'avait envie de
faire trop de publicité. Il remet une enveloppe

Les PJs devraient avoir commencé a avoir une
bonne idée de ce qui les attend a l'avenir. Le

es Président va probablement devoir soumettre au

vote le changement de stratégie du MC. Cela
peut conduire a des changements de roles au sein
du bureau.

Et si vous aviez envie de tester une petite bagarre
ou une petite fusillade, les occasions ne
manguent pas pendant les actions des Caballeros
a Silver Creek ou pendant une rencontre de
marchandage avec des sous-fifres.

Il ne reste plus qu'a enchainer sur le scénario du
Livre de Baseln plan simple. Le MC recevra

une invitation des Caballeros ou des Raid
Ravens pour un festival a Las Cruces quelques
semaines plus tard.
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