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  +1 Attaque(2 armes) 
  Incident de Tir sur 1�������� 

�������
��������������������
��������������������
��������������������
�����������������    ����
L’adversaire doit réussir un jet de 
Cran/Pluck pour engager le combat 
au corps-à-corps. 

 

 
 
Nom���� S 

(TIR)���� F 
(CàC)���� St 

(Force)���� G 
(Resistance)���� W 

(Blessures)���� A 
(Attaques /Parades)���� P 

(Cran) 

���
�������	�
���
�������	�
���
�������	�
���
�������	���������������������

����

!�!�!�!����� ������������ �������� �������� """"���� �������� ���� 

Type���� Equipement���� Talents 
������#$���
%����������#$���
%����������#$���
%����������#$���
%���� 

Panache���� Foi����
���� """" 

���
�������
�������
�������
�������� F�
������������������������ ���� F / +1 Attaque(2 armes)����
�
�������
�������
�������
�������������� 6’’/F3/Demi-mouvement 

  +1 Attaque(2 armes) 
  Incident de Tir sur 1�������� 

 

 
 
Nom���� S 

(TIR)���� F 
(CàC)���� St 

(Force)���� G 
(Resistance)���� W 

(Blessures)���� A 
(Attaques /Parades)���� P 

(Cran) 

���
�������
���
�������
���
�������
���
�������	����	����	����	��������

����

!�!�!�!����� ������������ �������� �������� """"���� �������� ���� 

Type���� Equipement���� Talents 
������#$���
%����������#$���
%����������#$���
%����������#$���
%���� 

Panache���� Foi����
���� """" 

���
�������
�������
�������
�������� F�
������������������������ ���� F / +1 Attaque(2 armes)����
�
�������
�������
�������
�������������� 6’’/F3/Demi-mouvement 

  +1 Attaque(2 armes) 
  Incident de Tir sur 1�������� 

 

 

����������	���
�������������	���
�������������	���
�������������	���
��� 

 
Nom���� S 

(TIR)���� F 
(CàC)���� St 

(Force)���� G 
(Resistance)���� W 

(Blessures)���� A 
(Attaques /Parades)���� P 

(Cran) 
&����'�&����'�&����'�&����'�����

����
����

(�(�(�(����� !�!�!�!����� �������� �������� """"���� """"���� ��������

Type���� Equipement���� Talents 
������������������������ ���
�������
�������
�������
�������� F�

������������������������ ���� F / +1 Attaque(2 armes) 

 

 
Nom���� S 

(TIR)���� F 
(CàC)���� St 

(Force)���� G 
(Resistance)���� W 

(Blessures)���� A 
(Attaques /Parades)���� P 

(Cran) 
������������������������������������

����
����

(�(�(�(����� !�!�!�!����� �������� �������� """"���� """"���� ��������

Type���� Equipement���� Talents 
������������������������ ���
�������
�������
�������
�������� F�

������������������������ ���� F / +1 Attaque(2 armes) 

 

 
Nom���� S 

(TIR)���� F 
(CàC)���� St 

(Force)���� G 
(Resistance)���� W 

(Blessures)���� A 
(Attaques /Parades)���� P 

(Cran) 
�����
�������
�������
�������
������

����
����

(�(�(�(����� !�!�!�!����� �������� �������� """"���� """"���� ��������

Type���� Equipement���� Talents 
������������������������ ���
�������
�������
�������
�������� F�

������������������������ ���� F / +1 Attaque(2 armes) 

 

 
 


