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Après le succès de l’attaque du 502e régiment d’infanterie parachutiste, 
les 1er et 2e bataillons du 506e régiment d’infanterie parachutiste, 
avancèrent durant la nuit pour contourner Carentan par l’ouest durant la 
nuit du 11 au 12 juin. Ils bivouaquèrent autour de la colline 30 au sud 
de Carentan. A 5h du matin, le C, Colonel Sink ordonna au 2e bataillon 
d’attaquer vers Carentan.  
Le 2e bataillon avance le long de la route, le CD903 qui conduisait à 
Carentan par le sud-ouest. La compagnie Easy menait le bataillon sur 
la route avec la compagnie F dans les champs sur sa gauche. 
 

 
 
C. Carwood Lipton (Compagnie E / 506e PIR) 
(...)Comme nous atteignions les premières maison de Carentan, nous 
avons été pris sous les tirs de fusils et de mitrailleuses. Les maisons 
dans cette zone étaient en comme alignées, elles avaient des escaliers 
extérieurs menant à l’étage. Je pense que nous étions la cible de tireurs 
embusqués tirant des étages. Buck Taylor et moi, faisions équipe à ce 
moment, vérifiant et nettoyant les maisons au fur et à mesure que nous 
avancions. Je lui ai dit que j’allais en haut des escaliers pour m’occuper 
de la pièce à l’étage. Après m’avoir laissé le temps de grimper 
l’escalier, il a balancé une grenade dans la pièce à l’étage. Ensuite, j’ai 
bondi dans la pièce et terminé ce qui s’y trouvait.(…) 

 
 

Zone Rouge - Entrée du  2/506 
Zone Bleue - Deploiement 6 FJRgt deployement 

 

 
 

Le joueur allemand doit positionner un barrage sur la route de 
Periers à hauteur de la ligne bleue. Le joueur US commence. 
 
Conditions de victoire 
 
Après 6 tours, s’il reste des FallschirmJägers en train de combattre 
dans la ville, c’est une victoire allemande sinon c’est une victoire 
américaine.  
 
Règles spéciales 
 
Tous les unités de Paras US peuvent relancer le premier jet d’initiative. 
Toutes les unités peuvent relancer leur premier test de psychologie. 
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Eléments du 6e Régiment de Parachutistes 

 
FJ QG Weapon M WS BS S T W I A Ld 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 3 1 9 

Chasseur 
x 3 Rifle 5 3 4 3 3 1 3 1 8 

 
FJ Gpe 

1  
Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 2 3 2 9 
Chasseur 

x 4 Rifle 5 3 4 3 3 1 3 1 8 

 
FJ Gpe 

2  Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 2 3 2 8 
Chasseur 

x 4 Rifle 5 3 4 3 3 1 3 1 8 

 
FJ Gpe 

3 Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 3 1 9 
Chasseur LMG (belt) 5 3 4 3 3 1 3 1 8 
Chasseur Assistant 5 3 4 3 3 1 3 1 8 

 
FJ Gpe 

4 Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 3 1 8 
Chasseur  LMG (belt) 5 3 4 3 3 1 3 1 8 
Chasseur Assistant 5 3 4 3 3 1 3 1 8 

 
FJ 

Sniper 1 Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Chasseur Rifle 5 3 4 3 3 1 3 1 8 
 

FJ 
Sniper 2 

Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Chasseur Rifle 5 3 4 3 3 1 3 1 8 
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Compagnie E / 2e Bataillon 

506e Régiment d’Infanterie Parachutiste 
101e Division Aéroportée 

 
QG Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Lieutenant SMG 5 3 4 3 3 2 5 2 9 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para x 4 SLR  5 3 4 3 3 1 4 1 8 

 
QG 1e 

Section Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Lieutenant SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 9 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para x 2 SLR  5 3 4 3 3 1 4 1 8 

Para  Bazooka 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para  Loader 5 3 4 3 3 1 4 1 8 

 
1e 

Section 
Groupe 

(x 2) 

Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 9 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para x 4 SLR  5 3 4 3 3 1 4 1 8 

Para  MMG 
(belt) 5 3 4 3 3 1 4 1 8 

Para  Assistant 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
QG 2e 

Section  Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Lieutenant SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para x 4 SLR  5 3 4 3 3 1 4 1 8 

 
2e 

Section 
Groupe 

(x 2) 

Weapon M WS BS S T W I A Ld 

Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Sergent SMG 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
Para x 4 SLR  5 3 4 3 3 1 4 1 8 

Para  MMG 
(belt) 5 3 4 3 3 1 4 1 8 

Para  Assistant 5 3 4 3 3 1 4 1 8 
 


